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本 书 是 进一步 学 习 应 用 Creo 1.0 软件 进行 模具 设计 的 实例 图 书 ， 选 用 的 实例 都 是 实际 应 用 中 的 各 种 产 
品 ， 经 典 而 实用 。 这 些 实例 部 是 实际 工程 设计 中 具有 代表 性 的 例子 ， 并 且 是 根据 北京 兆 迪 科 拉 有 限 公司 给 
国内 外 一 些 秋 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 的 培训 案例 整理 而 成 的 ， 共有 很 强 的 实用 性 。 本 书 革 市 的 安排 
次 序 采取 由 浅 入 深 、 循 厅 渐 进 的 原则 。 在 内 容 上 ， 人 针对 每 一 个 模具 实例 先进 行 概 述 ， 说 明 该 实例 模具 设计 的 
特点 、 设 计 构 思 、 操 作 技巧 和 重点 掌握 的 内 容 ， 使 读者 对 模具 设计 有 一 个 整体 概念 ， 学 习 也 更 有 针对 性 。 接 下 
来 的 操作 步骤 翔实 、 透 彻 、 图 文 并 成 ， 引 领 读者 一 步 一 步 完 成 醒 具 设计 。 这 种 讲解 方法 既 能 使 读者 更 快 、 更 深 
入 地 理解 Creo 模具 设计 中 的 一 些 抽象 的 概念 和 复杂 的 命令 及 功能 , 又 能 使 该 者 迅速 学 握 许 多 模具 设计 的 技巧 。 

本 书 可 作为 广大 工程 撤 术 人 员 学 习 Creo 模具 设计 的 目 学 教程 和 参考 书 , 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 
关 培 训 和 学 校 学 员 的 CAD/CAM 诛 程 上 诛 或 上 机 练习 教材 。 本 书 附 多 尹 体 DVD 和 学习 光 一 两 张 ， 制 作 了 与 本 
书 全 程 同步 的 视频 教学 文件 〈 合 语音 讲解 ， 时 间 长 达 630 分 钟 ) ， 另 外 还 包括 本 书 所 有 模具 设计 实例 的 原 
始 模型 文件 和 已 完成 的 模具 设计 文件 。 
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出 版 说 明 








制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任何 经 济 实 力 强大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 ， 美 、 日 、 德 、 瑞 、 法 等 国家 之 所 以 被 称 为 发 达 国 家 ， 很 大 程度 上 是 由 于 它们 拥有 
世界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推 进 国 民 经 济 信息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 制 
造 业 是 现代 经 济 的 文 柱 ， 提 高 制造 业 科技 水 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 展 信息 产业 ， 
首先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 中 。 

众所周知 ， 制 造 业 信息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 国 家 已 将 制造 业 信 息 化 提 到 关系 国 
家 生存 的 高 度 上 来 。 信 息 化 是 当今 时 代 现 代 化 的 突出 标志 。 以 信息 化 带动 工业 化 ， 使 信息 
化 与 工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 人 促进， 共同 发 展 ， 是 上 共有 中 国 特色 的 跨越 式 发 展 之 路 。 信 息 化 
主导 看 新 时 期 工业 化 的 方向 ， 使 工业 级 着 高 附加 值 化 发 展 ; 工业 化 是 信息 化 的 基础 ， 为 信 
县 化 的 发 展 提供 物资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 上 月 主 和 完整 
的 工业 体系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信 息 化 集成 平台 是 通过 并 行 工 程 、 网 络 技术 、 数 据 库 技术 等 先进 技术 将 
CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 为 制造 业 服 务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 ， 采 用 统一 的 
染 构 体系 和 统一 的 基础 数据 平台 ， 涵 盖 目 前 常用 的 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 软件 ， 
使 软件 交互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提 高 产品 开发 、 制 造 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 共 
享 水 平 ， 提 高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管理 水 平 以 及 企业 
的 综合 实力 ， 为 打造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工 业 出 版 社 作 为 全 国 优秀 出 版 社 ， 在 出 版 制造 业 信息 化 技术 类 图 书 方面 有 着 独 特 
的 优势 , 一直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
学 习 这 些 领域 的 软件 (如 Creo 、Ansys、Adams 等 ) 的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积累 了 许多 宇 贵 
的 经 验 。 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 软件 园 ， 专 门人 从事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开 友 、 咨 
询 及 产品 设计 与 制造 等 服务 ， 并 提供 专业 的 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 培训 ， 该 系列 从 
书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 闭 名 公司 “〈 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 的 培训 
教案 整理 而 成 的 ， 上 共有 很 强 的 实用 性 。 中 关 村 软件 园 是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信息 资 
源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 北 京 大 学 和 中 国 科学 院 等 著名 大 学 和 科研 机 构 ， 同 
时 聚集 了 一 些 国内 外 著名 公司 ， 如 西门 子 、 联 想 集团 、 清 华 紫 光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 充 分 依托 中 关 村 软件 园 的 人 才 优 势 ， 在 机 械 工 业 出 厂 社 的 大 力 文 持 
下 ， 已 经 推出 了 或 将 陆续 推出 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 。 

“工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 上 共有 以 下 特色 : 

@ ”注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清晰 。 由 于 作者 和 顾问 均 是 来 自 一 线 的 专业 工程 师 和 

高 校 教师 ， 所 以 图 书 既 注重 解决 实际 产品 设计 、 制 造 中 的 问题 ， 同 时 又 将 软件 的 









































































































































Creo 1.0 模具 设计 实例 精 解 


使 用 方法 和 技巧 进行 全 面 、 系 统 、 有 条 不 亲 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 

范例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 重音 的 范例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复 杂 的 综合 范例 帮助 读者 深入 理解 、 灵 活 应 用 。 
写法 独特 ， 易 于 上 手 。 全 部 图 书 采 用 软件 中 真实 的 菜单 、 对 话 框 和 鬼 钮 等 进行 讲 
解 ， 使 初学 者 能 够 且 观 、 准 人 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提 蜗 学 习 效 座 。 

随 书 光盘 配 有 视频 录像 。 每 本 书 的 随 书 光盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 操作 视频 文件 ， 
帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

网 站 技术 文 持 。 读 者 购买 “工程 应 用 糊 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北京 兆 迪 科技 有 
限 公 司 的 网 站 (http:Wwww.zalldycom) 获得 技术 文 持 。 























我 们 真诚 地 布 望 广大 读者 通过 和 学习“ 工程 应 用 类 解 ” 系 列 几 书 ， 能 够 局 效 掌 握 有 关 制 


造 业 信 息 化 软件 的 功能 和 使 用 技巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 符 您 给 我 们 














提出 宝 贯 的 意 匈 ， 以 便 今 后 为 大 家 捉 供 更 优秀 的 图 书 作品 ， 共 同 为 我 国 制造 业 的 及 展 尽 一 


份 力量 。 


机 械 工 业 出 版 社 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 
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前 二 


Creo 是 由 类 国 PTC 公司 最 独 推 出 的 一 套 博 大 精深 的 三 维 机 械 CAD/CAM/CAE 参数 化 软 
件 系 统 ， 整 合 了 PTC 公司 的 三 个 软件 Pro/ENGINEER 的 参数 化 技术 、CoCreate 的 直接 建 模 
技术 和 ProductView 的 三 维 可 视 化 技术 。 作 为 PTC 闪电 计划 中 的 一 员 ，Creo 具备 互 操作 
性 、 开 放 、 易 用 三 大 特点 。 在 产品 生命 周期 中 ,不 同 的 用 户 对 产品 开发 有 看 不 同 的 需 
求 。Creo 内 容 泗 盖 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 模型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模 
拟 与 仿真 、 工 程 图 输出 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 其 中 还 包含 了 大 量 的 电 顷 及 管道 布线 、 
模具 设计 与 分 析 等 实用 醒 块 ， 应 用 范围 涉及 航空 拟 天 、 汽 车 、 机 械 、 数 控 CNC) 加工 以 及 
电子 等 诸多 领域 。 
一 般 读 者 要 在 短 时 间 内 部 练 掌握 Creo 的 模 其 设计 ， 只 徘 理论 学 习 和 少量 的 练习 是 十 远 
不 够 的 。 本 书 选用 的 实例 部 是 实际 应 用 中 的 各 种 产品 ， 经 典 而 实用 。 编 著 本 书 的 目的 正 古 
为 了 使 读者 通过 书 中 的 经 典 模 其 实例 ， 迅 速 掌握 各 种 模具 设计 方法 、 瓜 巧 和 构思 精 侨 ， 能 
够 在 短 时 间 内 成 为 一 名 Creo 模 其 设计 局 手 。 本 书 对 Creo 模具 设计 的 核心 技术 、 方 法 与 技巧 
进行 了 介绍 ， 其 特色 如 下 : 
@ ”实例 丰富 ， 与 其 他 的 同类 书籍 相 比 ， 包 括 更 多 的 模具 实例 和 设计 方法 。 
e@ 讲解 详细 ， 由 浅 入 深 ， 条 理 清 晰 ， 图 文 并 成 ， 对 于 意欲 进入 模具 设计 行业 的 读者 ， 
本 书 是 一 本 不 可 多 得 的 快速 见效 的 指南 。 

e@ ”与 法 独特 ， 采 用 Creol1.0 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 每 进行 讲解 ， 使 初 
学 者 能 够 直观 、 准 人 硝 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

e 人 制作 了 与 本 书 全 程 同步 的 视频 教学 文件 〈 两 张 DVD 竺 习 光 可， 含 语 首 讲解 ， 时 
间 长 达 630 分 钟 )， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 一 些 著名 公司 〔 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 主要 参 编 人 员 主要 来 自 北京 光 迪 科技 
有 限 公 司 , 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 
并 提供 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 在 编写 过 程 中 得 到 了 该 公司 的 
大 力 帮 助 ， 在 此 衷心 表示 感谢 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 末 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 
的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 帮助 。 

本 书 由 个 友 刚 主编 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 刘 静 、 人 詹 路 、 冯 元 超 、 刘 海 起 、 黄 红 
外 、 刘 江波 、 詹 超 、 高 政 、 周 涛 、 李 倩 倩 、 段 进 敏 、 局 宾 、 赵 栅 、 雷 保 珍 、 魏 俊 岭 、 任 荡 
华 、 局 由 军 、 刘 民 珊 、 王 晓 当 、 周 顺 鹏 、 施 志 杰 、 黄 光 效 、 邓 著 、 闫 衙 、 日 云 信 、 闫 婧 、 
际 淑 曹 、 周 攀 、 王 海 波 、 匡 伟 、 周 思 思 ，。 

本 书 已 经 过 多 次 校对 ， 如 有 牙 漏 之 处 ， 奶 请 广大 读者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 
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(一 ) 产品 设计 工程 师 学 习 流 程 


. 《Creo 1.0 快速 入 门 教程 》 

. 《Creo 1.0 局 级 应 用 教程 》 

. 《Creo 1.0 曲面 设计 教程 》 

. 《Creo 1.0 曲面 设计 实例 精 解 》 
. 《Creo 1.0 饭 金 议 计 教程 》 

. 《Creo 1.0 饭 金 设计 实例 精 解 》 
. 《Creo 1.0 产品 设计 实例 精 解 》 
.《Creo 1.0 工程 图 教程 》 
.《Creo 1.0 管道 设计 教程 》 

10. 《Creo 1.0 电 统 布线 设计 教程 》 
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(二 ) 模具 设计 工程 师 学 习 流 程 


. 《Creo 1.0 快速 入 门 教程 》 

. 《Creo 1.0 高 级 应 用 教程 》 
.《Creo 1.0 工程 图 教程 》 

. 《Creo 1.0 模具 设计 教程 》 
.《Creo 1.0 模具 设计 实例 精 解 》 
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(三 ) 数控 加 工 工程 师 学 习 流 程 


. 《Creo 1.0 快速 入 门 教程 》 
. 《Creo 1.0 局 级 应 用 教程 》 
. 《Creo 1.0 饭 金 设计 教程 》 
. 《Creo 1.0 数控 加 工 教程 》 
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(四 ) 产品 分 析 工 程 师 学 习 流 程 


. 《Creo 1.0 快速 入 门 教程 》 
. 《Creo 1.0 高 级 应 用 教程 》 
. 《Creo 1.0 运动 分 析 教 程 》 
. 《Creo 1.0 结构 分 析 教 程 》 
.《Creo 1.0 热 分 析 教 程 》 
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本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 先 仔细 阅读 下 耐 的 内 容 。 
写作 环境 
本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP, 对 于 Windows 2000 Professional/Server 操作 系统 ， 
本 书 内 容 和 范例 也 同样 适用 。 
本 书 玉 用 的 写作 鉴 本 是 Creo 1.0 中 文 版 ， 对 Creo 1.0 瑞 文 版 同样 适用 。 
光盘 使 用 
为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 已 完成 的 实例 、 配 置 文 件 每 放 入 随 书 附 赠 的 两 张 多 媒 
体 DVD 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 这 些 实例 文件 进行 操作 和 练习 。 
本 书 附 赠 多 媒体 DVD 光盘 两 张 ， 建 议 恋 者 在 和 学习 本 书 前 ， 先 将 两 张 DVD 光盘 中 的 所 
有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 ， 然 后 再 将 第 二 张 光 盘 video2 文件 夹 中 的 所 有 文件 复制 
到 第 一 张 光盘 的 video 文件 夹 中 。 在 D 稚 上 Creo1.6 目录 下 共有 三 个 子 目录 : 
(1) Creol1.0_system_file 子 目 录 : 包含 系统 配置 文件 。 
(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 的 全 部 已 完成 的 实例 文件 。 
(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 的 视频 录像 文件 ( 含 语 首 讲解 )。 读 者 学 习 时 ， 可 
在 该 子 目 孙 中 按 顺 序 往 找 所 需 的 视频 文件 。 
光盘 中 市 有 “ok” 后 绥 的 文件 或 文件 夹 表 示 已 完成 的 范例 。 
建议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 DD 盘 中 。 
本 书 约定 
e@ 本 书 中 有 关羽 标 操 作 的 人 简略 表述 说 明 如 下 : 
单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 东 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 移 全 有 菏 位置 处 ， 然 后 连续 快速 地 投 两 次 鼠标 的 左 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 东 位 置 处 ， 然 后 投 一 下 展 标 的 中 键 。 
滚动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 
选择 〈 选 取 ) 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 全 东 对 象 上 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 动 某 对 和 象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
恨 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 册 松 开展 标的 左 键 。 
e@ 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、 Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 
回 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 
回 ”每 个 Step 操作 步骤 视 其 复杂 程度 ， 下 面 可 含有 多 级 子 操 作 ， 例 如 Stepl 下 可 能 
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包 售 (1)、(2)、(3) 等 子 操作 ,，(1) 于 操作 下 可 能 包 舍 (、 包 、@ 等 于 操作 ， 
(DTT ss bys TC) ST 

回 如 末 操 作 较 复杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步 卫 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 寺 以 
Stagel1、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
"Es 

加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操 
作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ ”由 于 已 经 建议 谈 者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 
中 在 要 求 设 置 工 作 目 录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 D: 开始 。 


软件 设置 














@ 设置 Creo 系统 配置 文件 config.pro: 将 D:\creol.6\creo1.0_system file\ 下 的 
config.pro 复制 至 Creo 安装 目录 的 \text 目录 下 。 假 设 Creo 1.0 的 安装 目录 为 
C:\Program Files\PTC\Creo 1.0， 则 应 将 上 述 文件 复制 到 C:\Program Files\PTC\Creo 
1.0\Common Files\FO00\text 目录 下 。 退 出 Creo， 然 后 再 重新 局 动 Creo，config.pro 
文件 中 的 设置 将 生效 。 

@ 设置 Creo 界面 配置 文件 creo_parametric_customization.ui: 选择 “文件 ”下 拉 沈 
的 立 件 -np> | 王 命令 ， 系统 弹出 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ; 在 “Creo 
Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 自 宇 兴 功能 区 区域， 单 击 ， 全 入 /村 出 全 ) “按钮 ， 在 
弹出 的 快捷 采 单 中 选择 写作 目 宇 闪 六 件 选 项 , 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ,选中 D:\creol.6\ 
creol.0_system file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization.ui 文件 ， 单 击 
证 | 钮 ， 然 后 单 市 [ 呈 信 所有 自考 关 | 控 包 ， 





























技术 支持 


本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国 外 独资 和 合资 公司 ) 
的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 参 编 人 员 均 来 自 北 京 兆 迪 科 技 有 限 
公司 ， 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 
并 提供 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 
过 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 技术 文 持 。 咨 询 电话 : 
010-82176248，010-82176249。 
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实例 1 采用 “阴影 法 ”进行 模具 设计 (一) 





本 实例 将 介绍 一 个 订 书 器 热 的 模具 设计 ， 如 图 1.1 所 示 。 在 该 模具 设计 过 程 中 ， 将 采用 
“阴影 法 ”对 模具 分 型 面 进 行 设 计 。 通 过 本 实例 的 芝 习 ， 和 希望 读者 能 够 对 “阴影 法 ”这 一 设计 
方法 有 一 定 的 了 解 。 下 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 











图 1.1 订 书 器 垫 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” p> 国语 人 0 
命令 〈 或 单 击 主页 选项 卡 中 的 冠 按钮 )， 将 工作 目录 设置 至 Di\ereol1.6Wwork\ch01。 单 击 

国生 扩 馈 。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 | 文件 = p> | 于 汪 下 命令 (或 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 )。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 的 类 型 区 域 中 选中 锣 上 加 制造 单 选项 ， 在 子 类 型 区 域 中 选中 
仿 模具 型 腔 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 stapler_pad_mold， 取 消 [Y 使 用 默认 模板 复 选 
框 中 的 “V ”号 ， 然 后 单 击 | 瑚 至 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 杠 中， 选择 弛 时 中 于 BE 计 
钮 。 

















Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 , 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ” 模具 模型 包括 参照 模型 (Ref Model) 
和 坏 料 (Workpiece)， 如 图 1.2 所 示 。 





Stage1. 引入 参照 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 要 当 和 IT# 区 域 的 诗 " 按钮 下 的 “小 三 角 ” 按 钮 国 ， 在 系统 
弹出 的 菜单 中 单 击 | 苹 赣 配 驮 考 模型 按钮 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零 件 柑 型 stapler_pad.prt 作为 参考 去 件 
模型 ， 并 将 其 选中 。 单 击 | 打开。 按钮。 
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Step3. 系统 弹出 “元 件 放 置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默 闪 选项， 将 
参考 模型 按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 。 

Step4. 此 时 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 , 选中 嘻 控 参 考 台 并 单 选 项 , 然后 在 参 震 稳 型 
区 域 的 名 称 文 本 框 中 接受 系统 给 出 献 认 的 参考 模型 名 称 STAPLER_PAD_MOLD_REF (也 可 以 
输入 其 他 字符 作为 参考 模型 名 称 )， 再 单 击 剖 下 按钮 。 





Stage2. 创建 坯料 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 参考 模型 和 工件 区 域 的 “工件 ”按钮 绢 下 的 至 按钮 ， 在 系统 
弹出 的 菜单 中 单 击 写 创举 了 件 按 包 。 

Step2. 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 在 类 型 -区域 选 中 久 零件 单 选项 ， 在 . 子 类 型 -区 域 选 
中 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 stapler_pad_wp， 然 后 单 击 区 是 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选中 加 创举 特征 单 选项 , 然后 单 击 ” 区 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 各 疗 按钮 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 定 久 内 部 草丛 命令， 
系统 弹出 的 “ 章 绘 ”对 话 框 ,然后 选择 参照 模型 中 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 作为 章 绘 平面 ， 
选取 MAIN_PARTING_PLN 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 , 然后 单 击 草鞋 按钮 ， 系统 进入 截 
面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 章 绘 环境 后 ， 系 统 弹出 “参考 ”对 话 杠 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 
平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 然 后 单 击 _ 关 轩 蝶 】 按钮 ， 绘 制图 1.3 所 示 的 截 
面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 六 . 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 量 | (对 称 )， 在 深度 文本 杠 
中 输入 深度 值 70.0 并 按 回 车 键 。 

(5) 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 则 完成 拉 伸 特征 的 创建 。 








司 拉 














图 1.2 参照 模型 和 坯料 图 1.3 截面 草图 
Task3. 设置 收缩 率 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 生 六 特征 ”按钮 中 的 小 三 角 按钮 "， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 








强 按 比例 收 御 + 后 的 惫 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 念 按 Rd 收编 按钮。 
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Step2， 系统 弹出 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 , 确认 要 去 区 域 的 区 吕 近 钮 被 按 下 ,在 葬 缚 画 奸 
区 域 选 中 匣 更 六 设计 雪 件 尺寸 复 选 杠 ， 在 亚 莉 率 区 域 的 “于 亩 “ 栏 中 输入 收缩 率 0.006， 并 按 回 
车 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 X 按钮 。 


Task4. 建立 浇注 系统 
在 零件 stapler_pad 的 模具 坯料 中 应 创建 浇 道 和 浇 口 ， 这 里 省 略 。 
Task5. 用 阴影 法 创建 分 型 面 


下 面 将 创建 图 1.4 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 

Stepl1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 问 。 系 统 弹出 
分 型 面 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ” 按钮 神 ， 在 “属性 ” 
文本 框 中 输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 奖 定 按钮 。 

Step3. 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 曲面 设计 ” 按钮， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 阴影 曲面 


按钮 。 系 统 弹出 “阴影 曲面 >” 对话 框 。 
一 2 


图 1.4” 主 分 型 面 

















Step4. 定义 光线 投影 的 方 问 。 
(1) 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 是 E32 和 wa 则 元 末 ， 系 统 弹 出 “一 般 选 取 方 同 ” 采 单 。 
(2) 在 和 如 HSEL DIR 让 各 选 职 太 加 ! 羔 单 中 ， 选 择 轩 二 全 今 。 
(3) 在 系统 光 王 和 0 村 的 提示 下 ， 选 取 图 1.5 所 示 的 坯料 表面 ;将 投影 的 方向 
切换 至 图 1.5 中 箭头 所 示 的 方向 ， 然 后 选择 哇 弛 ( 博 正 ) 命 今 。 
Step5. 在 阴影 曲面 上 创建 “ 修 静 平面 ”特征 。 
(1) 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 总 记 lame ( 收 如 平面) 元素。 
(2) 系统 弹出 豆 交 DMI HEF 加 作 央 际 坟 考 澳 单 ， 选 择 该 菜单 中 的 四 私人 分 ， 
(3) 设置 修剪 平面 。 在 系统 中 -入 ?5. 的 提示 下 ， 采 用 “列表 选取 法 ”选取 图 1.6 所 
示 的 模型 内 表面 为 修 驴 平面 。 
(4) 在 Bl 


东单 中 选择 世 于 3 命令 . 
Step6. 单 击 “ 阴 影 曲 面 ”对 话 框 中 的 _ 现 宫 按钮 , 预览 所 创建 的 分 型 面 , 然后 单 击 本 下， 
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按钮 完成 操作 。 
Step7. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ¥， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


_ 选取 坯料 的 此 表面 
来 定义 光线 方向 










2 -~ 选取 此 平面 
图 1.5 定义 投影 的 方 问 图 1.6 设置 修剪 平面 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 层 具 体积 网 * 区 域 中 的 按钮 花 ” = 四 体检 员 另 下 命 
令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 本 SIIT WDLUME 3 割 忻 积 块 1 菜单 中 ， 依次 选择 国有 WE [ 珊 十 性 积 块 ] 上 
ET、 于 洒 命 今 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ”对 话 框 。 
Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 
(1) 在 系统 只 为 人 9 到 工件 选送 分 至 画 . 的 提示 下 ， 在 模型 中 主 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 
+ 选取 四 下 人 
(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 选 取 列 表 中 的 着 组 :Ps 分 型 面 ， 然 后 单 
击 | 绚 下 如 ) | 按钮 。 
(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 | 荔 怎 .按钮 。 
Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 | 可 志 按钮 。 
Step5. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
着 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 1.7 所 示 , 然后 , 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_mold, 单 击 强直 
按钮 。 
Step6. 此 时 ， 系 统 返回 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
着 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 1.8 所 示 , 然后 , 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_mold, 单 击 讶 下 
按钮 。 

















\ 
图 1.7 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 1.8 ”着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


Task7. 抽取 模具 元 件 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 # 区域 中 的 *#” 按钮， 在 系统 弹出 的 下 拉 菜单 中 单 击 
霸 型 腔 迟 岂 按钮 。 
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Step2. 在 系统 弹出 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 单 击 三 按钮 ， 选 择 所 有 体积 块 ， 然 后 单 
击 二 请 下 按钮 。 
Task8. 生成 浇注 件 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 此 * 区域 中 的 容 名 时 待 模 按 钮 。 
Step2. 在 系统 提示 框 中 输入 浇注 零件 名 称 handle_molding， 并 单 击 两 次 学 按钮 。 


Task9. 定义 开 模 动作 


Stage1. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面谈 菩 起 来 








将 模型 中 的 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 遮蔽 后 ， 则 工作 区 中 模具 模型 中 的 这 些 元 素 将 不 
显示 ， 这 样 可 使 屏幕 简洁 ， 方 便 后 面 的 模具 开启 操作 。 

Step1. 巡 向 参考 零件 和 坏 料 。 

(1) 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 按钮 “模具 显示 ”命令 野 。 系 统 弹出 “遮蔽 - 
取消 遮蔽 ”对 话 框 。 

(2) 在 “遮蔽 -取消 遮蔽 ”对 话 框 左边 的 “可 见 元 件 ” 列 表 中 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 参 考 零 件 
i SThAFLER FAD NMOLD REF 和 坏 米 | 针 SThAFLER 了 AD WF 

(3) 单 击 对 话 框 下 部 的 这 世 按钮 。 

Step2. 迟 菩 分 型 面 。 

(1) 在 对 话 框 右边 的 “过 滤 ” 区 域 中 ， 按 下 广 分 型 面 按钮 。 

(2) 在 对 话 框 的 “可 见 曲面 ”列表 中 选择 分 型 面 忆 zs。 

(3) 单 击 对 话 框 下 部 的 这 莘 按钮 。 

Step3. 单 击 对 话 框 下 部 的 雪 周 按钮， 完成 操作 。 





























Stage2. 开 模 步 又 1: 移动 上 模 





Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 析 区 域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 号 。 系 统 弹出 
理 M0LD 0PEN 盯 具 开 覃 1 菜单 管理 器 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 本 各 区 呈 到 串 县 开 模 ) 菜单 管理 器 中 依次 单 击 Tefine Step (定妆 间距 )， 
Define Move (证 义 移动 命令 。 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 , 选取 上 模 ， 在“ 选择” 对话 框 中 单 击 -三 下 
按钮 。 

Step3. 在 系统 串 择 辽 寺 兰 过 、 连 吉本 先 凑 委 备 方向 . 提示 下， 选取 图 1.9a 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
然后 在 系统 辆 入 沿 指定 方向 位 移 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -50， 并 按 回 车 键 。 在 
理 DEFIHNE STEF (是 基 国电: 菜单 中 单 击 Ione 这 成 ) 按 钮 ， 结 果 如 图 1.9b 所 示 。 
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选取 此 边线 为 移动 方向 > 


a) 移动 前 b) 移动 后 
1.9 ”移动 上 模 


Stage3. 开 模 步 又 2: 移动 下 模 





Step1. 参照 开 模 步骤 1 的 操作 方法 , 选取 下 模 ， 选取 图 1.10a 示 的 边线 为 移动 方向 , 然后 
输入 要 移动 的 距离 值 50, 并 按 回 车 键 。 在 下 IEEIIE STEF (开光 则 中 ) 菜单 中 单 击 Ione 诗 成) 按 
钮 ， 结 果 如 图 1.10b 所 示 ， 


二 汪 选取 此 边线 为 移动 方向 > 









a) 移动 前 b) 移动 后 
图 1.10 移动 下 模 
Step2. 在 得 MI oOPEN 咏 具 开 模 ) 菜单 管理 器 中 单 击 DonerRetnara 人 完成 7 乱 回 ) 按 钙 。 
ee | 2 一 本 
Step3. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 某 让 < 区域 的 成 * 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
下 拉 菜 单 中 单 击 肥 重 新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 莱 单 文件 ”一 和 | 








实例 2 采用 “阴影 法 ”进行 模具 设计 (二) 





本 实例 将 介绍 一 球鞋 跟 的 模具 设计 ， 如 图 2.1 所 示 。 在 该 模具 的 设计 过 程 中 , 仍 将 采用 
“阴影 法 ”对 模具 分 型 面 进 行 设计 ， 不 同 的 古本 实例 在 设计 分 型 面 中 增加 了 一 个 “ 束 子 ” 特 
征 。 下 面 介 绍 该 模具 的 设计 过 程 。 


浇注 件 














_ < 上 模 


’ 


下 模 ~ 、_ 


图 2.1 鞋 跟 的 开 模 图 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 Di:\creol1.6\work\ch02。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 胸 文 件 ， 命名 为 shoe_ mold; 选择 mmns_ mfe_m ld 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ” 模具 模型 包括 图 2.2 所 示 的 参考 模 
型 和 坯料 。 








Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 “ 定 位 参考 模型 ”按钮 名 ”中 的 “小 三 角 ” 
按钮 ”， 然后 在 系统 弹出 的 列表 中 选择 强 定 位 登 考 醒 型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 、“ 布 局 ” 
对 话 框 和 “型 腔 布 置 ”菜单 管理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 鞋 跟 
件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 男 按 参 考 舍 并 单 选项 , 然后 在 参考 入 型 区 域 的 老区 | 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 诡 定 按钮 。 

Step4. 单 击 布局 对 话 框 中 的 。 忻 史 按钮 ， 可 以 观察 到 图 2.3a 所 示 的 结果 。 

说 明 : 此 时 图 2.3a 所 示 的 拖 动 方向 不 是 需要 的 结果 ， 需 要 定义 拖 动 方向 。 

Step5. 在 “布局 ”对 话 框 的 大 考 种 型 起点 与 定 上 区 域 中 单 击 上 按钮， 然后 在 
WY GET CSYS TYFE [ 豆 得 坐标 系 半 型 ) 苹 单 中 选择 轩 JeuE 业 EE 旨 全 今 。 系 统 弹 出 “参考 模型 方向 ”对 话 
框 。 














shoe.prt 作为 参考 雪 
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Step6. 在 系统 弹出 的 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 伪 文本 框 中 输入 数值 -90， 然 后 单 击 
到 定 .按钮 。 

Step7. 单 击 “ 布 局 ”对 话 框 中 的 异 营 按钮， 定义 后 的 拖 动 方向 如 图 2.3b 所 示 ， 然 
后 单 击 屋 王 生 。3 按钮 。 
Step8， 在 下 ChY LNIOW 加 朋 厦 村 ) 菜单 管理 器 中 单 击 Tone/Betorn 综 成 / 送 回 ) 命令 。 


~ 一 


a) 定义 前 b) 定义 后 
图 2.2 参考 模型 和 坯料 图 2.3 定义 拖 动 方 癌 











PULL DIRECTION 
从 PULL DIRECTION 





Stage2. 创建 坯料 


系统 弹出 的 列表 中 选择 号 创举 工件 命令 ， 系 统 弹出 “元 件 创 建 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 加 去 件 单 选 项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 国 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 交 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选中 辑 创举 特征 单 选项 , 然后 单 击 ” 英 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 的 所 总 按钮 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 定 欠 内 部 草 给 命令， 
在 系统 弹出 的 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 ， 选 择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 
参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 胰 恒 ， 处 后 单 击 章 健 按钮， 系统 进 入 截面 草 
绘 环 境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 系 统 弹出 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 单 击 六 国 (E) 按钮 ， 然 后 绘制 图 2.4 所 示 
的 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 (对称 )， 在 深度 文本 框 
中 输入 深度 值 110.0 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 则 完成 拉 伸 特征 的 创建 。 




















将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
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Task4. 创建 分 型 面 
下 面 将 创建 图 2.5 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


四 


< 


加 2.4 截面 草图 图 2.5 ”分 型 面 





El 

四 

本 | 
加 林 


| 本 | | 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 门 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 宇 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 章 至 按钮 。 

Step3. 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 曲面 设计 ” 按钮， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
阴影 曲面 按钮 。 系 统 弹出 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 光线 投影 的 方向 。 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 加 元 素 ， 系 统 弹 
出 “一 般 选取 方向 ”菜单 。 在 系统 弹出 的 下 GE 5EL DIE 让 磐 先 了 方向! 菜单 中 选择 国 叶 守 证 惠 作 
令 , 然后 在 系统 密 选 天 将 对 言 于 芯 方 向 的 平 画 . 的 提示 下 , 选取 图 2.6 所 示 的 坯料 表面 ; 单 击 Lip 晨 向 ) 
按钮 将 投影 的 方向 切换 至 图 2.6 中 箭头 所 示 的 方向 ， 然 后 选择 中 s 哺 定 ) 命令 。 

Step5. 在 阴影 曲面 上 创建 “ 束 子 ”特征 。 

(1) 定义 “ 束 子 ”特征 的 轮廓 。 

@ 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 aut0ff Ext ( 庄 半 扩展) 元素 。 
































全 -人 
sketch (草料)】 命令 。 


@) 设置 草 绘 平面 。 在 下 SETIE 中 TIN (站 虽 举 十 向 ] 菜单 中 选择 多 宝生 攻关 四 合 今 ， 然 后 
在 系统 只 入 其 或 剖 问 一 个 草 符 T+ 画 .的 提示 下 ， 选 取 图 2.7 所 示 的 坯料 底面 为 草 绘 平面 ， 选 择 

0kay ( 确 下 ) 命令 ， 接 受 该 图 中 的 箭头 方向 为 草 绘 平 面 的 查看 方向 ， 在 “ 草 绘 视图 ”菜单 中 选 
择 国 于 二 I 合 今 ,然后 在 系统 中 为 革 竺 寺 基 或 剖 盖 一 个 水 二 或 和 二 的 参考 . 的 提示 下 ， 选 取 图 2.7 所 示 的 
环 料 石 侧面 为 参考 平面 。 








-~ -~ 选取 此 坯料 表面 草 绘 平面 = - 参考 辣 面 


投影 的 方向 箭头 一 “ 


草 绘 平面 的 方 陈 - 





图 2.6 定义 投影 的 方 问 图 2.7 ”设置 草 绘 平面 
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(4) 绘制 “ 束 子 ”轮廓 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 MOLD_RIGHT 基准 
平面 为 草 绘 参 考 ， 单 击 _ 赫 周正) 按钮 ， 绘 制图 2.8 所 示 的 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 W ， 

(2) 定义 “ 束 子 ” 的 拔 模 角度 。 

Q@ 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 raft 加 有 引 s (于 要 角度) 元素 。 

@) 在 系统 输入 控 要 第 值 抱 提示 下 ， 输 入 氢 模 角 上 度 值 25.0， 并 按 回 车 键 。 

(3) 创建 图 2.9 所 示 的 基准 平面 ADTM1， 该 基准 平面 将 在 下 一 步 作 为 “ 束 子 ”终止 平面 
的 参考 平面 。 

@ 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 基 椎 区域 的 “创建 基准 平面 ” 按钮 吧 ， 系 统 弹 出 “基准 
平面 ”对 话 框 。 

GO 选取 几 2.10 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 ， 然 后 输入 偏 移 值 -10.0。 

@) 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 机 下 按钮。 

















45.0 
= 105.0 7 


图 2.8 ”截面 草图 图 2.9 创建 基准 平面 ADTMI1 


(4) 定义 “ 束 子 ”的 终止 平面 。 
Q 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 HM0 开 已 sme E 册 f 面 元 素 。 


按钮 完成 操作 。 
Step7. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 和 重 具 仁 积 由 > 区 域 中 的 按钮 琴 ” ep 辣 全 各 志 妆 天 命 
令 《〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 3PLIT WEWE [ 吕 制 忻 和 块 菜单 中， 选择 Te Yolumes {本 个 体积 块 ) 
一 本 间 I Wripes (所 有 工件 men Done (完成 ) 命令 ,此 时 系统 弹出 “分 割 ”信息 对 话 框 和 “ 选 
择 ” 对 话 框 。 
Step3. 在 系统 只 为 分 到 工 信 寺 其 人 4 时 而 的 提示 下 ， 选 取 图 2.11 所 示 的 分 型 面 ， 并 单 击 “选择 ” 
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对 话 框 中 的 确 下 按钮 。 


_ 选取 此 分 型 面 





图 2.10 ”选取 参考 平面 图 2.11 选取 分 型 面 


Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 询 宪 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 专 色 按钮 ,着色 后 的 体积 块 如 图 2.12 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 
| 确定 按 饵 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 专 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 2.13 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 
| 确定 按 饵 。 











i 
> 








图 2.12 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 2.13 看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 





Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

洲 注 件 的 名 称 命名 为 shoe_molding。 

Task7. 定义 开 模 动作 

Stepl. 将 参考 零件 、 坏 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 显 
Step2. 开 模 步骤 1， 移动 上 模 。 

(1) 选择 模具 功能 选项 卡 分 析 区 域 中 的 按钮 “模具 开 模 ”命令 于 





中 选择 是 县 有 避 汪 二 天 合 邻 。 系 统 弹 出 “选择 ”对 话 框 。 

(3) 在 系统 咱 为 迁 营 号 可 1 法 笃 析 全” 的 提示 下 ， 选 取 模 型 中 的 上 模 ， 然 后 在 “选择 ”对 话 杠 
中 单 击 E 醒 算 。 掖 钮 。 

(4) 在 系统 只 还 这 造 短 过 、 条 或 本 这 短 分 乱 方 向" 的 提示 下 ， 选 取 图 2.14 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
然后 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 - 100， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 BODEEDED 守 本 到 闪 单 中 选择 加 要 汪汪 命令 ， 移 出 后 的 状态 如 图 2.14 所 示 。 
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洗 取 此 边线 为 移动 方向 一 ， 


图 2.14 移动 上 模 





Step3. 开 模 步骤 2: 移动 下 模 。 参 考 开 模 步 又 1 的 操作 方法 ， 选 取 模型 的 下 模 ， 选 取 图 
2.15 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 选 择 因 是 弹 于 命令 ， 完 成 下 模 的 


bs. —) 【s 
Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 操作 “区域 的 于 尖 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 


图 2.15 ”移动 下 模 
下 拉 菜 单 中 单 击 路 重新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 mm 和 | 三 | 











实例 3 及 用 “得 边 7 法 ”进行 模具 设计 (一) 





本 实例 将 介绍 一 个 烟灰 饶 的 模具 设计 ， 如 图 3.1 所 示 , 在 该 模具 设计 过 程 中 , 将 采用 “ 初 
边 法 ”对 模具 分 型 面 进行 设计 。 通 过 本 实例 的 学 习 ， 硕 望 读 者 能 够 对 “ 亿 边 法 ”这 一 设计 方 
法 有 一 定 的 了 解 。 下 面 介 绍 该 模具 的 设计 过 程 。 














上 模 ~ ~ ~ | 


浇注 件 ~ ~ 、 轩 


到 7 证 
ES 
区 Re 
7 








~ 


图 3.1 烟灰 时 的 模具 设计 





Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creol1.6\Wwork\ch03。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 ashtray_mold; 选取 中 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ” 模具 模型 如 图 3.2 所 示 ， 包 括 参 考 
模型 和 坯料 。 








Stage1. 引入 参考 模型 


> 会 已 、 > Cz = > a 99? 十 全 > 允 考 模 雪上 ?7 
Stepl. 单 击 黎 具 功能 选项 卡 合 汶 杭 誉 和 工件 区 域 “ 定 位 参考 模型 ”按钮 六 ”中 的 ”按钮 ， 


在 系统 弹出 的 列表 中 选择 了 加 装 可 合 考 模型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 , 选取 三 维 零件 模型 ashtray.prt 作为 参考 零件 
模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 到 得 按 钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 -| 重 各 选项 ， 选 取 参 考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参考 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 重合 选 
项 , 选取 参考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 , 选取 装配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 
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(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约束 字符 ， 在 “约束 类 型 ” 下拉 列表 中 选择 -| 重合 选项 ， 
选取 参考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 疙 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 面 为 组 件 参考 。 











(4) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 参考 模型 的 放置 ， 系 统 自动 弹出 “ 创 
建 参考 模型 ”对 话 框 。 
说 明 : 在 此 进行 参考 模型 的 定位 约束 就 是 为 了 定义 模具 的 开 模 方向 。 











Stage2. 隐藏 参考 模型 的 基准 面 


为 了 使 屏幕 简洁 ， 利 用 “ 层 ” 的 “ 巡 丽 ”功能 将 参考 模型 的 三 个 基准 面 隐 世 起来。 

Step1. 在 模型 树 中 ， 选 择 刁 ”me 层 笠 山 命令 。 

Step2. 在 导航 命令 卡 中 单 击 | R | 四 HTRAY_NOLD. ASN (而 级 模型 ,活动 的 ) “| 后 甸 的 | 于 按 
钮 ， 选 择 由 WRAY_MOLD_REF.PRT 参考 模型 。 

Step3. 在 层 树 中 ， 选 择 参考 模型 的 基准 面 层 “一 一 ， 右 击 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 隐 癌 命令 ， 然 后 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 加， 这 样 模型 的 基准 面 将 不 显示 。 

Step4. 操作 完成 后 ， 在 导航 选项 卡 中 选择 习 ”ees 模型 笠 如 命令 ， 再 切换 到 模型 树 状 

















Stage3. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 中 的 于 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 号 他 时 件 命令， 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 , 在 -类型 -区 域 下 选中 太 雪 件 单 选项 , 在 - 子 类 型 - 
区 域 下 选中 他 宰 体 单 选项 ， 在 名 称 ”文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 ashtray_mold_wp， 然 后 再 单 击 
区 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 医 面 建 业 年 单 选 项 ， 然 后 再 单 击 忆 <- 靖 直 - 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
加 全 令 。 系 统 弹 出 “和 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 理 绘 平 
面 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 平面 ， 方 向 为 医 旱 ， 单 击 草 振 按钮， 
进入 草 绘 环境 。 








5 
按钮 。 
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@) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 
平面 为 草 绘 参考 , 绘制 图 3.3 所 示 的 特征 截面 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 WW 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 目 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深 
度 文 本 框 中 输入 深度 值 130.0， 并 按 回 车 键 。 

由 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

















PULL DIRECTION 


_ -坯料 





图 3.2 参考 模型 和 坯料 截面 图 形 
Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设置 为 0.006。 
Task4. 建立 浇注 系统 
在 零件 ashtray 的 模具 坯料 中 应 创建 说道 和 浇 口 ， 这 里 省 略 。 
Task5. 创建 模具 分 型 曲面 
下 面 将 创建 图 3.4 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 其 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


©O 3 DC 


a) 模具 模 b) 轮 廊 曲线 c) 雇 边 曲面 
图 3.4 分 型 耐 


Stage1. 创建 轮廓 曲线 


Step1. 单 击 更 具 功 能 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 SS， 系统 弹出 “ 轮 廊 
曲线 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “轮廓 曲线 ”对 话 框 中 双击 ESE 卫 元 素 ， 系 统 弹 出 “一 般 选 取 方向 ” 菜 
单 管理 器 。 在 系统 中 迁 闪 等 要 走 于 此 方向 的 平面 的 提示 下 ， 选 取 图 3.5 所 示 的 坯料 表面 ;选择 
0kay ( 确 正 ) 命令 ， 接 受 网 3.5 所 示 的 图 中 的 箭头 方向 为 投影 方向 。 

Step3. 单 击 对 话 框 中 的 欧 定 按钮 ， 完 成 “轮廓 曲线 ”特征 的 创建 。 
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Stage2. 采用 衬 边 法 设计 分 型 面 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 " 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 六 。 系 统 弹 出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 下 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 列 定 按钮。 

Step3. 单 击 分 型 面 操 控 板 中 选择 曲 画 设计 区域 中 的 “ 宰 边 曲面 ”按钮 党 。 此 时 系统 弹 
出 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 、w ca 明 ) 菜单 管理 器 。 

Step4. 选取 轮廓 曲线 。 在 系统 中 六 蔡 包 舍 当 过 的 等 攻 . 的 提示 下 ， 用 列表 选取 的 方法 选取 轮 请 














jGEH 3EL DIR [一 能 选取 方 癌 ) 菜单 。 在 系统 路 选送 将 委 直 于 此 方向 的 平 画 . 的 提示 下 ， 选 取 图 3.5 示 的 坯料 
表面 ;接受 图 3.5 所 示 的 箭头 方向 ， 单 击 旦 吕 哺 正 ] 命令 。 








选取 坯料 的 此 表面 
来 定义 投影 方向 “~ ~ 





/方向 篆 头 


图 3.5 选取 平面 


Step6. 延伸 裙 边 曲面 。 单 击 “ 裙 边 曲 面 ”对 话 框 中 的 ,下 至 按钮 ， 预 览 所 创建 的 分 型 面 ， 
在 图 3.6a 中 可 以 看 到 ， 此 时 分 型 面 还 没有 到 达 坏 料 的 外 表面 。 进 行 下面 的 操作 后 ， 可 以 使 分 
型 而 延伸 到 坯料 的 外 表面 ， 如 图 3.6b 所 示 。 


于 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 3.6 ”延伸 分 型 面 





(1) 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 于 tension 是 各 元 素 ， 系 统 弹出 “延伸 控制 ”对 话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 选择 “延伸 方向 ”选项 卡 。 

(2) 定义 延伸 点 集 1。 

@ 在 “延伸 方向 ”选项 卡 中 单 击 ， 率 加 _ 控 钮 ， 系 统 弹 出 58 BT SEL 让 般 点 选取 :菜单 和 
“选择 ”对 话 框 ， 同 时 提示 ”只 过 其 出息 光志 和 /或 演 界 的 其他 点 来 设 宇 方向 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 
图 3.7 的 两 个 点 ,然后 单 击 “选择” 对 话 框 中 的 列 走 _ 核 钮 ， 再 在 下 SEN PHT 5EL 广 般 点 选取 ;菜单 
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中 选择 EO] 人. 

(@) 在 更 如 HSEL ITR (让 般 选 职 方 向 ) 菜单 中 选择 葬 太 宇 BE 时 司机 EE 网 命 令 ， 然 后 选取 图 3.7 
所 示 的 边线 ; 单 击 i? 坚 辐 ) 按钮 将 方向 箭头 调整 为 图 3.7 所 示 的 方向 , 接受 第 头 方向 为 延伸 
方向 ， 选 择 王 sz 哺 定 ) 命令 。 

(3) 定义 延伸 点 集 2。 

@ 在 “延伸 控制 ”对 话 框 中 单 击 匡 于 如 -| 按钮 ， 在 | 刻 查 过 二 点 和 /或 边界 的 其 林 点 来 访 吧 方 南 -的 
提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.8 所 示 的 六 个 点 ， 然 后 单 击 “选择 ”对 话 框 中 的 _ 前 焉 _ 按 饵 ; 
在 Sa TIT SEL 六 般 点 选取 菜单 中 选择 加 于 守 本 和 仿 . 

@) 在 系统 弹出 的 | 要 SEN SEL IIR [一 最 选取 方向 ) 菜单 中 选择 于 EB (曲线;/ 计 ;/ 轴 ) 命令 ， 然 
后 选取 图 3.8 所 示 的 边线 ;调整 延伸 方向 ， 如 图 3.8 所 示 ， 然 后 选择 嘛 7 哺 正 ] 命令 。 














选取 此 边线 





图 3.7 定义 延伸 点 集 (一 ) 图 3.8 ”定义 延伸 点 集 (二 ) 

(4) 定义 延伸 点 集 3。 

@ 在 “延伸 控制 ”对 话 框 中 单 击 _ 鹿 加 按钮 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.9 所 示 的 两 个 点 ， 
然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 奖 定 _ 按钮 ， 选 择 轩 和 3 人 t 仿 . 

@O) 在 系统 弹出 的 记 时 HH 3EL ITR 全 加 选 了 方 河 ] 疼 单 中 选择 本 E53 于 于 于 寻 全 今 ， 然 
后 选取 图 3.9 所 示 的 边线 ; 接受 图 3.9 所 示 的 箭头 方向 为 延伸 方 向 , 选择 唾 sy 哺 定 ) 命令 ( 若 
方向 相反 ， 应 先 单 击 国 时 二 对 命令 ， 再 单 击 osy7 叶 定 ) 命令 )。 

(5) 定义 延伸 点 集 4。 

@ 在 “延伸 控制 ” 对话 框 中 单 击 _ 演 加 “按钮 ; 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 3.10 所 示 的 六 个 点 ， 
然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 奖 定 _ 按钮 ， 选 择 轩 于 3] 人 t 仿 . 

@O) 在 系统 弹出 的 /下 时 Hf SEL ITR 让 鄞 选取 方 加) 羡 单 中 ， 选 择 本 夫 守 BE 于 时: 国 命 今 ， 
然后 选取 图 3.10 所 示 的 边线 ， 调 整 箭头 方向 如 图 3.10 所 示 。 选 择 吐 ” 畏 焉 )】 命令 ， 定 义 了 
以 上 四 个 延伸 点 集 后 单 击 ” 列 震 ”按钮 。 

(6) 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 单 击 _ 现 各 按钮 ， 预 览 所 创建 的 分 型 面 ， 可 以 看 到 此 时 分 
型 面 已 向 四 周延 伸 至 坯料 的 表面 。 

(7) 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 单 击 葡 下 按钮 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Step7. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 




















18 Creo 1.0 模具 设计 实例 精 解 





\ a -六 ye 
选取 化 边线 SA 
选取 此 边线 
图 3.9 ”定义 延伸 点 集 (三) 图 3.10 ”定义 延伸 点 集 (四 》 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1， 选择 开具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 记 = 区 域 中 的 斑 按钮 一 多 国信 村 站 归公 命 
令 〈 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )，。 
Step2. 在 系统 弹出 的 本 汪 TII WDLUME 3 割 忻 积 块 1 菜单 中 ， 依 这 选 择 E 和 BBE 和 (N35 
I、 四 命令。 此 时 系统 弹出 “分 市 ”对 话 框 和 “选择 ”对 话 框 。 
Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 
(1) 在 系统 只 为 下 工 信 迁 其 分 于 而 . 打 提 示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 面 的 位 置 ， 
然后 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 四 于 说 信 . 
(2) 在 系统 弹出 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 国医 
按钮 。 
(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 并 起. 按钮 。 
Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 | 区 至 按钮 。 
Step5. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
着 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 3.11 所 示 , 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_mold, 单 击 清正 
按钮 。 
Step6. 此 时 ， 系 统 返 回 “ 属 性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 3.12 所 示 ， 然 后 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_mold， 单 击 
_ 形 下 按钮 。 




















,然后 单 击 | 珊 定 @) 





As 


图 3.11 看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 3.12 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 


Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


演 注 件 的 名 称 命名 为 MOLDING。 
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Task8. 定义 开 模 动作 


Stepl. 将 参考 零件 、 坏 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 
Step2. 移动 上 模 。 选 取 图 3.13 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 - 100。 


一 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 3.13 移动 上 模 





和、 选取 此 边线 为 移动 方向 





Step3. 移动 下 模 。 选 取 图 3.14 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100。 


选取 此 边线 


为 移动 方向 一 ) 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 3.14 移动 下 模 





Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 措 具 功能 选项 卡 中 的 染 作 “区域 的 党 按钮 ， 在 系统 弹出 的 


下 拉 菜 单 中 单 击 中 重新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜单 文件 ” > | 三 








实例 4 采用 “ 裙 边 法 ”进行 模具 设计 (二) 





在 图 4.1 所 示 的 儿童 玩具 框 模具 中 ， 也 是 采用“ 补 边 法 ”设计 分 型 面 ， 但 由 于 模型 最 大 
截面 处 存在 孔 ， 在 做 轮廓 曲线 时 ， 其 会 出 现 内 外 两 侧 ， 因 此 在 利用 裙 边 曲面 做 分 型 面 时 ， 应 
该 选取 特征 曲线 的 外 侧 作 延 拓 及 内 侧 填 充 ， 才 能 形成 分 型 面 。 下 和 而 介绍 该 柑 有 其 的 主要 设计 过 
程 。 








浇注 件 (TOY- BASKET MOLDING) 


下 模 (LOWER MOLD VOL) 3 全 


上 模 ee MOL VOL) 





图 4.1 儿童 玩具 框 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creol.6\work\ch04。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 toy-basket_ mold， 选 取 世 让 且 下 于 本 7 


Task2. 建立 模具 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 





Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 “ 参 考 模型 ”按钮 名 ”中 的 ” ， 然 后 在 系 
统 弹 出 的 列表 中 选择 * 遇 定位 者 考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 、“ 布 局 ”对 话 框 和 “型 腔 
布置 ” 沫 单 管理 右 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零件 模型 toy-basket.prt 作为 参考 零件 
模型 ， 单 击 ”打开 ”| 按钮 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ” 对话 框 中 选中 贸 按 参 考 人 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 入 型 区 域 的 老 敬 | 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 确定 按 饵 。 
” ”Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 帝 局 区域 中 选中 久 些 一 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
4 

Step5. 在 生 CAY IO 型 腔 布置 ;菜单 管理 器 中 选中 IonefBeturn (完成 /返回 ) 命 


命令 
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Stage2. 创建 坯料 


手动 创建 图 4.2 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 骤 如 下 : 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 了 件 区 域 中 的 | 按钮， 然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 晤 创建 I 件 命令 ， 系 统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 -区 域 选 中 加 去 件 单 选项 ， 在 . 子 类 型 
区 域 选中 加 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 wp， 单 击 | 下 证 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 对话 框 中 , 选中 辑 创 津 特征 单 选项 , 然后 单 击 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 展 状 ”区域 中 的 所 癌 按钮 。 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 耳 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
加 命令 。 和 选择 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平 面 的 参考 平 
面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 量 ， 单 击 草 符 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 日 图 。 进 入 帘 面 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 考 ， 在 “参考 ”对 话 框 中 单 击 _ 赫 半 下) 按钮 。 和 截面 草 图 如 
4.3 所 示 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 。 





























-~ ~- 坯料 (Workpiece) 





~- .参考 模型 (Ref Model) 





图 4.2 模具 模型 图 4.3 ”截面 草图 





@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 选 大 按钮 ， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 
鹿 1 的 深度 类 型 在 言 也 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 20.0， 并 按 回 车 键 ， 然后 选取 划 2 的 
深度 类 型 址 谨防 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 100.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Task3. 设置 收缩 率 


将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
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Task4. 创建 分 型 面 


下 面 将 创建 图 4.4 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 上 其 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 











b) 侧面 影像 曲线 c) 裙 边 曲 面 
图 4.4 用 “ 裙 边 法 ”设计 分 型 面 


Stage1. 创建 轮廓 曲线 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 研 》， 系 统 弹 出 “ 轮 麻 


曲线 ”对 话 框 。 双 击 对 话 框 中 的 E96 惠 细 元 来 ， 系 统 弹出 于 EE 吕 惠 抽 迁 和光 加 站 秩 单 
管理 器 。 








Step2. 选取 图 4.5 所 示 的 坯料 表面 ; 选择 旺 ”到 下 ] 命令 , 接受 图 4.5 中 的 箭头 方向 为 投 
影 廊 问 。 





~ ~ ~ 选取 坯料 的 此 表面 
来 定义 光线 方 回 


— 
“~ ~ 方向 箭头 


图 4.5 选取 平面 
Step3. 广 珊 参考 件 和 坏 料 。 
Step4. 在 轮廓 曲线 中 选取 所 需 的 链 。 在 “轮廓 曲线 ”对 话 框 中 双击 eo? Selection Bh 选择 元 
素 ， 在 系统 弹出 的 “ 环 选 择 ” 对 话 框 中 选择 链 选项 卡 ， 然 后 在 列表 中 选取 [国王 表 (此 时 
图 4.6 所 示 的 链 变 亮 )， 单 击 下 锰 按钮 〈 此 时 图 4.7 所 示 的 链 变 亮 )， 单 击 ， 殉 定 


Step5. 单 击 “ 轮 廓 曙 线 ”对 话 框 中 的 .村 窗 按钮， 预览 所 创建 的 轮廓 曲线 ， 然 后 单 击 
确定 按钮 完成 操作 。 








条 链 变 学 
1 





图 4.6 链 1 一 1 (上 部 ) 图 4.7 链 1 一 1 (下 部 ) 
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Step6. 显示 参考 件 和 坏 料 。 

Stage2. 采用 裙 边 法 设计 分 型 面 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 " 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 广 ] 。 系 统 弹出 
“分 型 血 ” 功 能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 写 , 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 main_pt_surf， 单 击 强直 按钮 。 

Step3. 单 击 分 至 面 操控 板 中 选择 昌 血 可 站“ 区 域 中 的 “ 裙 边 曲面 ” 按钮 这 。 此 时 系统 弹 
出 “ 裙 边 曲 面 ” 对 话 框 、w CHAN 此 1 逐 单 管理 器 。 

Step4. 在 环 CIN 只 ) 六 蛙 中 选择 BR 宙 Bats 上 全 今 ， 然 后 在 系统 
只 法 竺 所 全 由 过 的 管 和 -的 提示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 前 面 创 建 的 轮 廊 曲 线 : 将 鼠标 指针 移 
至 模型 中 曲线 的 位 置 ， 右 击 ， 选 择 攻 汪汪 二 加 合 邻 ， 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 杠 


中 选取 党 训 ERRE 选项 ， 然 后 单 击 -三 下 甸 ) 按钮 ;在 误 Ean 雌 ) 菜单 管理 器 中 选择 


和 命 仿 ， 系 统 会 提示 中 所 元 来 已 定义. 请 从 对 证 树 中 选 郑 元 素 或 动作 .， 














HD 











中 法 壬 尘 委 直 于 部 方 调 的 地 下 - 的 提示 下， 选取 图 4.8 所 示 的 坯料 表面 ， 将 投影 的 方向 切换 至 图 4.8 中 
箭头 所 示 的 方向 ， 然 后 选择 | 号 吕 本 证 ) 命令 。 






~ ~ -~ 选取 坏 料 的 此 表面 
来 定义 光线 方 癌 


“~ ~ ~ 方向 箭头 
图 4.8 选取 平面 


Step6. 在 裙 边 曲面 上 创建 “ 束 子 ”特征 。 

(1) 定义 “ 束 子 ”特征 的 轮廓 。 

人 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 Shut0ff Ext ( 庄 闭 扩展 ) 元 素 。 

GO 系统 弹出 SWITONF MT 周延 伸 汪 来 单 ， 选 择 该 亲 单 中 本 Sketch ( 章 纵 ) 
合 令 。 

G@) 设置 草 绘 平面。 在 到 SETIE 3K FIN i 砍 置 章 纵 平面) 菜单 中 选择 BB 是 天 3 晴 从 今 ， 玩 择 
4.9 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 选 择 os 三 定 ) 命令 ， 接 受 该 图 中 的 箭头 方向 为 草 绘 平 
面 的 查看 方向 ( 单 击 i? 项 向 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 4.9 所 示 )， 在 “ 草 绘 视图 ”菜单 中 
选择 Iefaolt 倒 认 ) 命令 。 





伟 
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由 绘制 “ 束 子 ”轮廓 。 进 入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 MOLD _RIGHT 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 在 “参考 ” 对话 框 中 单 击 赫 周 应) 按钮 ， 绘 制图 4.10 所 示 的 截面 草图 。 
完成 绘制 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按钮 Y 。 


选取 坯料 的 此 表 
面 为 草 绘 平面 


~ 





上 
天 | 


图 4.9 设置 草 绘 平面 图 4.10 截面 草图 





(2) 定义 “ 束 子 ”的 氢 模 角度 。 

QD 在 “ 裙 边 曲 面 ” 对 话 框 中 双击 Yaft 加 le 屠 标 衣 度 ) 元 素 。 

已 在 系统 狂人 按 模 币值 的 提示 下 ， 输 入 披 模 角度 值 15， 并 按 回 车 键 。 

(3) 创建 图 4.11 所 示 的 基准 平面 ADTM1， 该 基准 平面 将 在 下 一 步 作 为 “ 束 子 ”终止 平 
面 的 参考 平面 。 : 

QD 单 击 分 奎 面 功能 选项 卡 中 的 雪人 旋 “区域 的 “创建 基准 平面 ”按钮 扣 ， 系 统 弹出 “基准 
平面 ”对 话 框 。 

@ 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 图 4.12 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 ， 然 后 输入 
侦 移 信 15。 

图 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 “一 震 按钮。 结果 如 图 4.11 所 示 。 

















图 4.11 创建 基准 平面 ADTMI1 图 4.12 ”选择 参考 平面 


(4) 定义 “ 束 子 ”的 中 止 平 面 。 

Q 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 Shut0ff Plane 医 半 平面 元 素 。 

@ 系统 弹出 wD ENVY BT 贡 估 甫 陈 参考 ) 菜单， 在 系统 晤 过 竺 切断 了 本 "的 提示 下 ， 选 取 上 一 步 
创建 的 ADTMI1 基准 平面 为 参考 平面 。 


(@) 在 天] NY REF 由 i 作 遇 际 矢 考 ) 攻 单 中 选择 DonefBetorn (完成 /站 回 ) 命 今 。 


Step7. 单 击 “ 裙 边 曲 面 ”对 话 框 中 的 _ 弄 营 按钮， 预览 所 创建 的 分 型 面 , 然后 单 击 绚 定 
按钮 完成 操作 。 
Step8. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
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Task5. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 由 件 积 岂 > 区 域 中 的 枪 ” 按钮 > 国体 本 中 另 浊 合 
令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 UT WONE 后 训 作 各 只) 菜单 中 ， 依 次 选择 国 和 于 于 和 并 到 、 
命令 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 唱 为 务 齐 工 件 造反 分 至 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 4.13 所 示 的 分 型 面 ， 并 单 击 “ 选 择 ” 
对 话 框 中 的 奖 定 _ 按钮， 在“ 分割 ”对 话 框 中 单 击 殉 定 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 融 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 | 看 色 按钮 , 着 色 后 的 体积 块 如 图 4.14 所 示 。 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_mold_vol， 

















Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 和 枉 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 完 ， 在 该 对 话 框 中 











Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
浇注 件 的 名 称 命名 为 TOY-BASKET_ _MOLDING。 
Task7. 定义 开 模 动作 


Step1. 谈 琉 参考 零件 、 坏 料 和 分 型 面 。 
Step2. 移动 上 模 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 折 * 区 域 中 的 按钮 “模具 开 模 ” 守 命令 。 
选取 上 模 ， 上 模 的 移动 方向 如 图 416 所 示 ， 移 动 距离 值 为 200.0。 


选取 此 边线 以 定义 移动 方向 





图 4.16 移动 上 模 
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Step3. 移动 下 模 。 选 择 下 模 ， 下 梗 的 移动 方 问 如 网 4.17 所 示 ， 移 动 距 离 值 为 -100.0。 








选取 此 边线 以 定义 移动 方向 


移动 后 


图 4.17 移动 下 模 





Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 利 具 功能 选项 卡 中 的 操作 区域 的 由 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 








实例 5 采用 “分 型 面 法 ”进行 模具 设计 


本 实例 将 介绍 图 5.1 所 示 的 儿 重 玩具 一 一 螺旋 盘 的 模具 设计 ， 该 模具 设计 的 重点 和 难点 
就 在 于 分 型 面 的 设计 ， 分 型 面 设计 是 个 合理 是 模具 能 售 开 模 的 关键 。 本 实例 采用 “分 型 面 法 ” 
进行 设计 ， 其 分 型 面 设计 的 主要 思路 是 : 首先 ， 通 过 复制 延伸 的 方法 将 螺旋 盘 上 的 叶 户 复制 
延伸 出 来 ， 其 次， 通过 “填充 ”命令 将 嵌 旋 盘 的 破 孔 处 进行 填充 ， 最 后 ， 将 复制 延伸 出 来 的 
曲面 与 填充 的 曲面 进行 合 3 














图 5.1 ”螺旋 盘 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo1.6\work\ch05。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 airscrew_mold; 选择 [2 





Task2. 建立 模具 模型 


模具 模型 主要 包括 参考 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece )， 如 图 5.2 所 示 。 





PULL BIlRECTION 
,参考 模型 (Ref Model) 







拖 动 方向 的 箭头 ~ 一 二 
~ ~ - 坏 料 (Workpiece) 


图 5.2 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 


、 戎 考 模 


Stepl. 单 击 列 具 功能 选项 卡 和 入 省 全 区 域 主 ”中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 国定 位 参考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 、“ 布 局 ”对 话 框 和 
和 CAY LAYOUT 过 腔 布 站 菜单 管理 器 。 
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Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 airscrew.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
[| 打开 | 按 包 ， 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对话 框 中 , 选中 加 按 参 考 个 并 单 选 项 , 然后 在 参考 入 型 区 域 的 考 敬 | 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 剖 志 按钮。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 过 局 = 区 域 中 单 击 本 音 。 单 选 项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 

现 第 按钮， 结果 如 图 5.3 所 示 ， 然 后 单 击 上 靖宇 按钮。 

Step5. 在 可 CAY LAYOUT 锭 蚂 布 站 菜单 管理 器 中 单 击 Deaey7Retara (完成 /后 回 ) 按钮 。 








Stage2. 创建 坯料 
创建 图 5.4 所 示 的 坏 料 ， 操 作 步 骤 如 下 : 


PULL DIRECTION 





~ 创建 此 坏 料 


图 5.3 ”放置 参考 模型 图 5.4 创建 坏 料 








Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 参考 模型 和 工件 区 域 的 “工件 ”按钮 钳 下 的 鞋 , 按钮 ， 在 系统 
弹出 的 菜单 中 单 击 写 名 吁 工件 按 饵 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 男 去 件 单 选 项 ， 在 - 子 类 型 
区 域 选中 园 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 奖 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 “创建 选项 ”对 话 杠 中， 选中 辑 创 娃 特征 单 选项 ,然后 单 击 ” 瑞 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 汉 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ; 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 定 归 内 部 草 冯 .命令 ， 
在 系统 弹出 的 “ 草 绘 ” 对 话 杠 中， 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 平面 ， 方 向 为 国 强 ， 然 后 单 击 草 答 按钮 ， 系 统 
进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 规 面 早 绘 环境 后 ， 系 统 弹出 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 参考 , 然后 单 击 关闭 瞻 ) 按钮 , 绘制 图 5.5 所 示 的 特征 截面 ， 
完成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 (对 称 )， 在 深度 文本 框 








按钮。 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
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中 输入 深度 值 60.0 并 按 回 车 键 。 
(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 则 完成 拉 伸 特 征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 座 议 置 为 0.006。 

Task4. 创建 分 型 面 

创建 图 5.6 所 示 模 具 的 分 型 面 ， 其 操作 过 程 如 下 : 


260.0: 
PF 30.0 








ream==i=-= 





< 


图 5.5 截 而 区 图 图 5.6 创建 分 型 面 


Stepl. 创建 图 5.7 所 示 的 基准 平面 ADTMI1 。 单 击 模具 功能 选项 卡 巧 和 ”区 域 中 的 /7 按 
钮 ， 选 取 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 参考 ， 偏 移 值 为 4.0; 单 击 “ 其 准 平面 ”对 话 框 
中 的 | 注定 按钮 ， 完 成 基准 平面 ADTMI 的 创建 。 





ADTMI ' 
AIN_PARTING_PLN ， 





图 5.7 基准 平面 ADTMI1 


Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 各 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 阅 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 莹 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 时 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 PART_SURF， 单 击 强直 按钮 。 

Step4. 复制 图 5.8 所 示 的 叶 厂 上 的 曲面 。 

说 明 : 为 了 更 方便 地 选取 复制 曲面 ， 应 遮 项 坯料 。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ”中 
选择 “几何 ”选项 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.8 所 示 的 两 个 曲面 。 

(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 ”区域 中 的 名 后 市 按 包 。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 欧 直 上 按钮 。 系 统 弹出 “曲面 复制 ”操控 板 。 

(4) 单 击 “ 曲 面 : 复制 ”操控 板 中 的 站 按钮 。 
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2 


oT- OD Me Me 





NDTMIPARTING_PLN 


图 5.8 选取 复制 曲面 


Step5. 创建 图 5.9 所 示 的 延伸 曲面 。 

(1) 选取 图 5.10 所 示 的 复制 曲面 的 边线 (用 列表 法 进行 选取 )。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 如 得 ” 区域 中 的 当 延 息 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “延伸 曲面 ， 延 
仲 曲面 ”操控 板 。 

(3) 定义 延伸 距离 。 在 操控 板 中 按 下 | 已 按 钮 。 在 延伸 距离 文本 框 中 输入 数值 4.0。 

(4) 在 “延伸 曲面 : 延伸 曲面 ”操控 板 中 单 击 美 按钮 。 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 





延伸 曲面 延伸 参考 边线 






| 放大 图 





图 5.9 延伸 曲面 图 5.10 ”延伸 参考 边线 


Step6. 创建 图 5.11 所 示 的 延伸 曲面 。 

(1) 选取 图 5.12 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 如 得 ”区 域 中 的 下 种 按钮 ， 此 时 系统 弹出 曲面 延 者 : 曲面 延伸 
操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 溃 按 钮 。 选 取 ADTMI 基准 平面 为 延伸 的 终止 
面 。 

(4) 在 “延伸 曲面 :延伸 曲面 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 。 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


延伸 曲面 
\ 


延伸 参考 边线 





LCL- 


图 5.11 延伸 曲面 图 5.12 ”延伸 参考 边线 


Step7. 参见 Step4、Step5、Step6 的 操作 步骤 ， 在 剩余 两 个 叶片 上 创建 复制 延伸 曲面 ， 如 
5.13 所 示 。 
Step8. 创建 图 5.14 所 示 的 填充 曲面 1。 
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图 5.13 创建 复制 延伸 曲面 图 $.14 填充 曲面 1 


(1) 单 击 分 型 面 操控 板 曲面 设计 “区 域 中 的 “填充 ” 按 乌 ， |， 此 时 系统 弹出 “填充 ”操控 板 。 
(2) 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 加 命令 ， 选 取 FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 。 单 击 草鞋 按钮 ,进入 草 绘 环 境 , 绘制 图 5.15 所 示 的 截面 草图 (使 用 “ 投 
影 ” 命 令 绘制 截面 草图 ) 截面 草图 绘制 完成 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 
(3) 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 四， 完成 平整 曲面 特征 的 创建 。 











图 5.15 截面 草图 





Step9. 参见 Step8 的 操作 步 又， 创建 图 5.16 所 示 的 剩余 两 个 填充 曲面 。 





图 5.16 填充 曲面 


Step10. 创建 图 5.17 所 示 的 合并 1。 


a 


_aMOCD_FRONT 
| 





ns, 







p> "WAINCPARTING_PLN 
图 5.17 合并 1 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.18 所 示 的 两 个 面 组 。 
(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ~ 区 域 的 此 全 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
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(3) 定义 合并 修 辟 的 方 辐 ， 调 整合 并 方 辐 ， 如 图 5.18 所 示 。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 朋 按钮 。 


MAIN_PARTING_PLN 
a —、 





图 5.18 ”定义 合并 方 问 
Step11. 创建 图 5.19 所 示 的 合并 2。 


| 
MAIN_PARTING_PLN 


MGTT RN 
Ce yh 








图 5.19 合并 2 
(1) 按 住 ctd 键 ， 选 取 图 $. 20 所 示 的 两 个 面 组 〈 上 步 创建 的 合并 面 组 和 相 邻 的 填充 面 组 )。 
(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 区 域 的 所 全 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方向 ， 如 图 5.20 所 示 。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 站 按钮 。 











图 5.20 ”定义 合并 方 癌 


Step12. 创建 合并 3。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.21 所 示 的 两 个 面 组 为 合并 对 和 象 。 

(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 安全 并 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方向 ， 如 图 5.21 所 示 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 按钮 。 

Step13. 创建 合并 4。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 $. 22 所 示 的 两 个 面 组 为 合并 对 象 。 

(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 安全 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 定义 合并 修 盘 的 方向 ， 调 整合 并 方向 ， 如 网 5.22 所 示 。 
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(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 。 





MAIN_PARTING.PLN 要 合并 的 两 面 组 
ee 
eg _ _ - ~ 要 合并 的 两 面 组 ”合并 修 前 方向 ,二 收 、 
bE] 二 本 下 、_、 i oa 


a 
A 
Er 






Ea Mr :MM | 
图 5.21 定义 合并 方 回 图 5.22 定义 合并 方 问 


Step14. 将 参考 模型 过 梳 。 

Step15. 创建 图 5.23 所 示 的 合并 5。 

(1) 按 住 Ctl 键 ， 选 取 图 5.24 所 示 的 两 个 面 组 。 

(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 所 人 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方向 ， 如 图 5.24 所 示 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 站 按钮 。 








人 要 合并 的 两 面 组 





TO 





图 5.23 合并 5 


Step16. 创建 图 5.25 所 示 的 延伸 曲面 。 

(1) 按 住 Shift 键 ， 依 次 选取 图 5.26 所 示 边 线 。 

(2) 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 编 各 区域 中 的 巴 玛 咎 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 曲面 延伸 : 曲面 延伸 
操控 板 。 

(3) 定义 延伸 距离 。 在 操控 板 中 按 下 | 一 按钮 。 在 “延伸 距离 ”文本 框 中 输入 数值 130.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 。 








图 5.25 延伸 曲面 图 $.26 ”延伸 参考 边线 


Step17. 撤销 参考 模型 的 巡 届 。 
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Step18. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制图 5.27 所 示 参 考 模型 上 的 表面 。 
(1) 按 住 Ctrl 键 选取 图 5.27 所 示 的 曲面 〈 圆 柱 顶 面 、 圆 角 和 圆柱 外 表面 )。 
(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 名 复制 按钮 。 
(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 留 和 按钮。 此 时 系统 弹出 曲面 : 复制 操控 板 。 
(4) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 臣 曾 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”界面 中 
选中 | 四 苦 障 曲面 并 填充 和 单 选项 ， 在 | 戎 充 了 曲面 文本 框 中 单 击 “ 选 择 项 ” 字符， 然后 选取 复制 面 
的 上 表面 和 圆柱 侧 表面 作为 填充 破 孔 的 面 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 半 。 
Step19. 创建 合并 6。 
(1) 按 件 Ctrl 键 ， 选 取 合并 5 和 上 一 步 创建 的 复制 面 组 为 合并 对 象 ( 选 择 顺 序 不 能 错 )。 
(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 己 全 # 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方向 ， 如 图 5.28 所 示 。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 


























图 5.27 选取 复制 曲面 
(5) 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


说 明 : 将 坯料 去 除 遮蔽 。 

Stepl1. 选择 措 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 = 区域 中 的 机 * 以 钮 一 多 国信 本 贡 9 到 命 
令 ，( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 SFLIT VOLUME [3 割 忻 积 块 菜 单 中 ， 依次 选择 Two Yolumes 【 隔 个 性 积 块 ) 
pp 命令。 此 时 系统 弹出 “分 割 ”对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 选 取 创建 的 分 型 面 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 _ 章 怎 按钮 。 

Step4. 单 击 “分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 | 王 定 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 , 在 该 对 话 框 中 单 击 | 着 色 按 
钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 5.29 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 强直 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 | 着 色 按 
钮 , 着 色 后 的 体积 块 如 图 5.30 所 示 。 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_VOL, 单 击 强 焉 按钮 。 


这 
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图 5.29 ”着 色 后 的 下 部 分 体积 块 图 5.30 ”大 色 后 的 上 部 分 体积 块 





Task6. 抽取 模具 元 件 


Step. 选择 灶具 功能 选项 卡 元 特区 域 中 个 ” p> 洁 型 腔 洋 妃 命令 ， 系 统 弹出 “创建 
模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 单 击 时 按 钮 ， 选 择 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 、， 贡 害 。 按钮 。 


Task7. 生成 浇注 件 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 此 区域 中 的 安 齐 吾 栈 模 命令 。 
Step2. 在 系统 提示 框 中 ， 输 入 浇注 零件 名 称 molding， 并 单 击 两 次 饼 按钮 。 


Task8. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 = 

Step2. 移动 上 模 。 选 择 黎 具 功能 选项 卡 2 析 区域 中 的 强 命 令 ， 系 统 弹 出 “模具 开 模 ” 
表单 管理 器 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 到 MI 0PEN (可 具 开 根 ) 菜单 中 选择 efine Step (定义 间距) 命令 ， 在 系 


统 弹 出 的 Iefine Step (定妆 间距 ) "菜单 中 选择 了 efine Nove [ 定 你 粮 动 ] 命 今 。 


Step4. 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 在 系统 中 为 汪 革 3 加! 法 短片 的 提示 下 ， 选 取 上 模 ， 在 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 单 击 确 下 按钮 。 

Step5. 在 系统 中 所 半生 边 、 回 我 本 先 基 生息 方向 - 提示 下 ， 选 取 图 5.31 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
然后 在 系统 输入 沿 指定 方向 的 位 移 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100.0， 并 按 回 车 键 。 在 
Define Step 定义 间距 ) “菜单 中 单 击 Deae 荧 成 按钮 。 结 果 如 图 5.31 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 
移动 后 


图 5.31 移动 上 模 


Step6. 移动 铸件 。 参 考 Step2 的 操作 方法 ， 选 取 模 型 中 的 铸件 ， 选 取 图 5.32 所 示 的 边线 
为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 40， 选 择 EE 得 习 命 令 ， 完 成 铸件 的 开 横 动作。 在 “ 模 
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具 开 模 ” 菜 单 管理 器 中 单 击 Tone/Retara 完成 / 舌 辐 ) 。 


选取 此 边线 
”为 移动 方 问 





移动 后 





图 5.32 ”移动 铸件 


Step7. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 操作 了 区域 的 型 按钮 ， 在 系统 弹出 的 








实例 6 采用 “体积 块 法 ”进行 模具 设计 








本 实例 将 介绍 图 6.1 所 示 的 饮水 机 开关 的 模具 设计 。 该 模具 的 设计 采用 的 是 “体积 块 法 ”， 
通过 此 方法 进行 醒 具 设计 不 需要 创建 分 型 血 。 其 主要 设计 思路 是 : 首先 ， 通 过 “轮廓 线 ” 命 
令 创 建 出 一 条 参考 曲线 ， 其 次 ， 通 过 前 面 创建 的 参考 曲线 创建 出 一 个 主体 积 岂 ,并 有 旦 通过 该 
体积 块 分 割 出 上 、 下 柑 具 体积 卖 ， 上 再次， 通过 “ 拉 伸 ”命令 创建 出 滑 芯 体积 块 和 镶 件 体积 块 ; 
最 后 ， 通 过 “分割 ”命令 来 完成 请 块 和 镶 件 的 创建 。 通 过 对 本 实例 的 和 学习， 读者 将 会 学 握 “ 体 
积 块 法 ”设计 模 上 其 的 一 般 方 法 和 过 程 。 
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图 6.1 饮水 机 开关 模具 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creol1.6\work\ch06。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 HANDLE_ MOLD:， 选取 [和 上 A 





Task2. 建立 模具 模型 





模具 模型 主要 包括 参考 横 型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece)， 如 图 6.2 所 示 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域名 ”中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ” ， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 梧 蓝 号 参 考 楚 型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 handle.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
| 打开 | 榨 钮 。 
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选项 ， 将 元 件 按 默认 设置 放置 ， 此 时 状 吕 区域 显 示 的 信息 为 完全 欧 串 ， 单 击 操控 板 中 的 旺 按 
钮 ， 完 成 疤 配 件 的 放置 。 

Step4. 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 ， 选 中 ®® 扒 参 考 台 站 单 选项 《系统 默认 选中 该 单 
赵 项 )， 然 后 在 季 玛 榴 旦 区域 的 名 种 文本 框 中 接受 献 认 的 名 称 HANDLE_MOLD_REF; 单 击 对 
话 框 中 的 萌生 按钮。 参考 模 型 装配 后 ， 模 具 的 基准 平面 与 参考 模型 的 基准 平面 对 齐 。 








Stage2. 定义 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 品 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ” ， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 写 鲁 是 工件 命令， 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 要 型 区域 中 的 全 雪 翌 | 单 选项 ， 选 中 - 子 类 型 区域 
中 的 本 要 本 | 单 选项 ， 在 名 称 ”文本 框 中 输入 坏 料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 | 葡 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 杠 中， 选中 创举 特征 单 选项 ， 然 后 再 单 击 
”区 定 按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 共 ”区域 中 的 号。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

Q@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 
命令 。 然 后 选择 MOLD_RIGHT 基准 平面 作为 章 绘 平面 ， 章 绘 平 面 的 参考 平面 为 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 方 位 为 且 ， 单 击 草 估 按钮 。 至此， 系统 进入 草 绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 单 击 关 图 按钮 ， 然 后 绘制 图 6.3 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘制 
后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW . 





”按钮 。 
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图 62 模具 模型 图 6.3 ”截面 草图 





图 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 由 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 
深度 值 60.0， 并 按 回 车 键 。 
@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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Task3. 设置 收缩 率 

将 参 故 模 型 收缩 率 设 苞 为 0.006。 
Task4. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 创建 图 6.4 所 示 的 参考 曲线 


说 明 : 此 参考 曲线 是 通过 “轮廓 曲线 ”命令 来 创建 的 。 
Stepl. 创建 图 6.5 所 示 的 轮廓 曲线 。 


二 
(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 贤 ， 系 统 弹 出 “轮廓 曲 
线 ” 对 话 框 。 
(2) 定义 投影 方向 ， 接 受 系统 默认 投影 方向 〈 朝 下 )。 
(3) 定义 投影 曲线 。 
QOD 在 “轮廓 曲线 ”对 话 框 中 双击 wp 59Leetion 厂 选 择 ， 系 统 弹出 “ 环 选 择 ” 对 话 框 。 
@ 选取 投影 曲线 。 对 “ 环 选 择 ” 对 话 框 中 的 选项 进行 图 6.6 所 示 的 设置 。 
@) 单 击 “ 环 选择 ”对 话 框 中 的 | 戎 定 按钮 。 
(4) 单 击 “ 轮 廓 曲线 ”对 话 框 中 的 戎 定 按钮 ， 完 成 轮廓 曲线 的 创建 。 








图 6.4 参考 曲线 图 6.5 轮廓 曲线 图 6.6 “ 环 选择 ”对 话 框 


Step2. 创建 图 6.7 所 示 的 基准 点 APNT0。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ™ 区域 中 的 “创建 基准 点 ”按钮 **， 系 统 弹 出 “基准 
点 ”对 话 框 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 Stepl 创建 的 轮廓 曲线 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参 
考 。 
(3) 单 击 对 话 框 中 的 | 项 定 按钮 。 
Step3. 创建 图 6.8 所 示 的 修 醚 曲线 。 
(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 癌 。 系 统 弹出 的 
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“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 
(2) 选中 Stepl 创建 的 轮廓 曲线 。 
(3) 单 击 分 奎 面 功能 选项 卡 雪上 各 区域 中 的 外 收音 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 曲线 企 劳 操控 板 。 
(4) 选择 修剪 对 象 。 在 模型 中 选择 Step2 创建 的 基准 点 APNT0， 修 剪 方向 如 网 6.9 所 示 。 





(5) 在 曲线 你 蔓 操控 板 中 单 击 完成 总 按 钮 。 
(6) 在 分 奎 面 操控 板 中 单 击 关 按 钮 。 





Se 


图 6.7 基准 点 APNTO 图 6.8 ”修剪 曲线 图 6.9 ”定义 修剪 方 四 


Stage2. 创建 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 女 型 面 和 枝 具 体积 块 区域 中 的 #” mp 模具 体积 块 命令 。 


(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 , 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 攻 
命令 ， 在 系统 电 先 茎 一 个 王 画 或 扫 画 以 定 文 草 蔡 下 了. 的 提示 下， 选取 图 6.10 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 
面 ， 选 取 图 6.10 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 量 ， 单 击 草 棕 按钮 ， 至 此 系统 进入 
截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 6.11 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 




















_ 草 绘 参考 平面 





图 6.10” 草 绘 平面 和 拉 伸 终止 面 图 6.11 截面 草图 





(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 埋 〈 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 6.10 所 示 的 坏 料 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 

@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step2. 在 编辑 模具 体积 块 操 控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ¥”， 完 成 体积 块 的 创建 。 
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Stage3. 分 割 上 下 模 体 积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 件 积 岂 = 区 域 中 的 雄 ” ep 隔 共 各 志和 制 命令 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 下 SET DIE 中 囊 伯 各 如 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 轩 了 于 于 
> 于 今 。 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 选 取 面 姐 :0 W007_WoL1) (用 “列表 选取 ”)， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 
框 中 的 _ 剖 去 _ 按 包 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 注定 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 滑 块 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
看 色 按钮 ,着 色 后 的 体积 块 如 图 6.12 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol, 单 击 靖 定 ， 
按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 剩余 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 者 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 6.13 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_VOL， 
单 击 奖 下 按钮 。 


图 6.12 着 色 后 的 下 部 分 体积 块 图 6.13 ”着色 后 的 上 部 分 体积 块 
Stage4. 创建 图 6.14 所 示 的 第 一 个 滑 块 体积 块 




















Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 入 具 体积 忒 ”区 域 中 的 4 ” me 本 模具 体 可 典 命令 。 


Step2. 创建 拉 伸 特 征 。 

(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 蜡 加 命令 ; 在 系 
统 驶 法 笃 人 下 可 或 由 再 以 走 尺 剖 兰 了 下 的 提示 下 ,选取 图 6.15 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ,选取 图 6.15 
所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 恒 ， 单 击 草 振 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草 网 。 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ; 绘制 图 6.16 所 示 
的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WY 。 


MAIN PARTING PLNT 基准 平面 

















第 一 个 滑 块 体积 块 








图 6.14 创建 第 一 个 滑 块 体积 块 图 6.15 ”定义 草 给 平面 图 6.16 截面 草图 
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(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 村 (到 选 定 的 )。 

@ 选取 图 6.17 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 

@) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 美 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

(5) 在 编辑 模具 体积 块 操 控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 体积 块 的 创建 。 





Stage5. 创建 图 6.18 所 示 的 第 二 个 滑 块 体积 块 


详细 操作 步骤 参见 Stage4。 





图 6.17 定义 拉 伸 终止 面 图 6.18 创建 第 二 个 滑 块 体积 块 


Stage6. 分 割 第 一 个 靖 块 体积 块 


模具 体 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 琴 ” = 加 体积 块 分 割 命令 ， 
〈 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 选择 SELIT WOLWWE (分 割 体积 块 】 es。 0ne Yolune [个 体积 块 ) slp> 
told Yolme ( 想 具 体积 块 ep 四 2R 革 汪 济 命令 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 馈 组 :FI2 COWER_WI 体积 块 ， 然 
后 单 击 _> > 按钮， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 | 交 风 | 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 选 取 面 组 甸 蛆 :Fi4 加 DVOL 2) (用 “列表 选取 ”)， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 
对 话 框 中 的 | 靖 下 按钮， 系统 弹出 下 岛 列 表 菜单 。 

Step5. 在 “ 岛 列表 ”菜单 中 选中 IY 蛙 复 选 框 ， 选 择 Deae Sel (完成 选取 ) 命令 。 

Step6. 单 击 “分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 光 焉 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 背 块 变 腕 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
看 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 6.19 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_VOL _01, 单 
击 | 并 下 按钮 。 


Stage7. 分 割 第 二 个 滑 块 体积 块 














详细 操作 步骤 参见 Stage6; 命名 为 SLIDE_ VOL 02; 着 色 后 的 体积 块 如 图 6.20 所 示 。 
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Stage8. 创建 第 一 个 镶 件 体积 块 
模具 体 


Stepl1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 神 具 体积 块 * 区 域 中 的 部 ” me 晤 模具 体积 块 命令 。 








图 6.19 着 色 后 的 第 一 个 滑 块 图 6.20 着 色 后 的 第 二 个 滑 块 





(1) 单 击 编 辑 模具 体积 块 操控 板 形状 ” 区 域 中 的 所 * 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 和 鼠标 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 国字 EE 于 个 分 . 
在 系统 电 迁 兰 一 个 平面 我 出 丽 以 定义 草 短 平 画 . 的 提示 下 ， 选 取 图 6.21 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 
6.21 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 图 时 ， 单 击 草皮 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 6.22 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 


控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 











| 一 草 绘 参考 平面 


1 








图 6.21 定义 草 绘 平面 图 6.22 截面 草图 


(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 切 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 6.23 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 

@ 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step2. 在 编辑 模具 体积 块 操控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 第 一 个 镶 件 体积 块 的 创建 。 





Stage9. 创建 第 二 个 镶 件 体积 块 
详细 操作 步骤 参见 Stage8。 
Stage10. 分 割 第 一 个 镶 件 体积 块 

模具 体 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 玲 ” => ” 母 栖 积 块 分 割 命令 ， 


( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 可 SET WOWE 叶 拓 体积 块 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 生 s Yes 中 个 体积 二 
一 和 ld Yolune ( 恒 具 件 积 块 ep 本 于 要 汪汪 命令 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 


44 Creo 1.0 模具 设计 实例 精 解 


Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 甸 蛆 :WWL2) 体积 块 ， 然 
后 单 击 _> > 按钮， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 , 夫 负 按钮 。 





对 话 框 中 的 确定 控 钮 ， 系 统 弹出 外表 菜单 。 
Step5. 在 “ 岛 列表 ”菜单 中 选中 M 名 复 选 柜 ， 选 择 Ione 5el 综 成 选取 ) 命令 。 
Step6. 单 击 “分 割 ”信息 对 话 框 中 的 注定 按钮 。 
Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 滑 块 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
者 名 按钮， 着色 后 的 体积 块 如 图 6.24 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_VOL _03, 单 
市 入 包 ， 












入。 | 选取 该 表面 为 
， 全， 拉 伸 终 止 面 


/ 








图 6.24 着色 后 的 第 一 个 镶 件 


Stage11. 分 割 第 二 个 镶 件 体积 块 


详细 操作 步骤 参见 Stage10; 命名 为 SLIDE_VOL 04。 

注意 : 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 昌 :Ti15Wnm_WL 3 体积 块 ， 
然后 单 击 > > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 | 六 团 按钮， 

Task5. 抽取 模具 元 件 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 证 
模具 元 件 ” 对 话 框 中 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ,选择 LOWER_VOL、SLIDE VOL 01、 
SLIDE VOL 02、SLIDE VOL 03、SLIDE VOL 04 和 UPPER VOL 体积 块 ， 然 后 单 击 
”“” 确 下 按钮 。 

Task6. 生成 浇注 件 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 此 ~ 区域 中 的 2 创建 屠 模 命令 。 

Step2. 在 系统 提示 框 中 ， 输 入 浇注 零件 名 称 molding， 并 单 击 两 次 党 按钮 。 

Task7. 定义 开 模 动作 


Stage1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 体积 块 遮 菩 


一 。 ;型 腔 贸 块 命令 ， 系 统 弹出 “创建 


Stage2. 开 模 步骤 1: 移动 滑 块 和 锐 件 
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Step1. 移动 请 块 1 和 锯 件 1。 
(1) 选择 模具 功能 选项 卡 分 析 ~ 区 域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 号 。 系统 弹出 “模具 开 模 ” 





菜单 管理 器 。 
(2) 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 TEs op 放风 中， Wave 信和 动 





(3) 在 系统 的 提示 下 ， 从 模型 树 中 选择 滑 块 1 号 Bg 和 | 锯 件 ] 
， 然 后 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 多 下 按钮 。 

(4) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 6.25 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 
要 移动 的 距离 值 50， 按 回 车 键 。 

Step2. 移动 请 块 2 和 钞 件 2。 

(] 在 中 寺 于 a: 呈 污 单 中 选择 

(2) 在 系统 的 提示 下 , 从 模型 树 中 选择 滑 块 2 二 DE 和 镶 件 2 名 于 于 玫 
然后 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 强 到 _ 按钮。 

(3) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 6.25 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 
要 移动 的 距离 值 -30， 按 回 车 键 。 

(4) 在 le 区 单 中 选择 开本 合 令 ， 移 出 后 的 状态 如 图 6.25 所 示 。 


TITIE VOL D4 .FRT 





Define Move [ 定 史 物 动 ) 命令 , 











选取 此 边线 为 移动 方 问 


/ 


5 


移动 后 





图 6.25 ”移动 滑 块 和 灸 件 
Stage3. 开 模 步骤 2: 移动 上 模 


Step1. 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 TeFine 5tep 吓 史 间 虑 ) ms Define Hove (定义 移动 ) 
命令 。 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 在 系统 只 为 入 各 号 号! 法 笃 析 全- 的 提示 下 ， 选 取 上 模 ， 在 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 单 击 - 于 下 按钮 。 

Step3. 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 6.26 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 输 
入 要 移动 的 距离 值 100， 按 回 车 键 。 
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Step4. 在 ba 光 单 中 选择 区 得 潭 命令， 移出 后 的 状态 如 图 6.26 所 


和 、 选取 此 边线 为 移动 方向 





下 


移动 后 





图 6.26 移动 上 模 
Stage4. 开 模 步骤 3: 移动 铸件 
Step1. 参考 Stage3 的 操作 方法 , 在 模型 中 选取 和 铸件 , 选取 图 6.27 所 示 的 边线 为 移动 方 问 ， 


输入 要 移动 的 距离 值 50， 按 回 车 键 。 在 “模具 开 模 ” 菜 单 中 选择 ER 革 到 命令 ， 完 成 铸件 
的 开 模 动作 。 在 于 MDI 0PEN 号 具 开 异 1 菜 单 管理 器 中 单 击 DoaeyRetara [完成 / 适 回 ) 选项 。 







选取 此 边线 
”为 移动 方 问 


国语 人) 


移动 后 





6.27 移动 钴 件 
重新 生 


Step2. 保存 设计 结果 。 单 击 措 具 功能 选项 卡 中 的 其 丰 区域 的 成 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 








实例 7 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (一) 





图 7.1 所 示 为 一 个 笔 帽 的 模型 ， 在 设计 该 笔 帆 的 模 基 时， 如 来 将 模具 的 开 模 方 同 定义 为 
坚 直 方 同 ， 那 么 笔 帽 中 不 通 孔 的 轴线 方 加 就 与 开 模 方 同 垂直 。 下 和 而 介绍 该 模 有 其 的 两 种 设计 方 
法 : 分 型 面 法 和 体积 块 法 。 


7.1 零件 模型 


7.1 创建 方法 一 《分 型 面 法 ) 














方法 简介 : 

采用 分 型 面 方法 进行 该 零件 模具 设计 的 主要 思路 : 站 完 ， 通过 旋转 的 方法 来 创建 型 心 分 
型 向， 其 次 ， 通 过“ 拉 仲 ”命令 创 建 主 分 型 面 ， 最后， 通过 “分 制 ” 命 令 创建 型 蕊 体积 块 ， 
完成 上 下 模 的 创建 。 

本 例 将 介绍 如 何 利 用 分 型 面 方法 进行 模具 设计 的 过 程 。 几 7.2 为 笔 帽 的 模具 开 模 图 。 


一 上 模型 腔 
,7 笔 帆 浇注 件 
< “3 型 腔 (lower mold ) 


图 7.2 笔 帽 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 
Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 7 np [EE EE 
命令 (或 单 击 主页 选项 卡 中 的 怨 按 钮 )， i 6\work\ch07。 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 文件 "| 一 | 节令 (或 单 击 “ 新 建 ” 按钮 口 )。 
Step3. 在 “新 建 ”对 话 框 中 ， 在 刘 弄 mm 眉山 制造 单 选项 ， 在 .了 类 型 -区 域 中 选 








符 
四 
希 


(1) 





府 
加 
郑 
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中 加 模具 型 腔 单 选项 ,在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 pen_cap_mold， 取 消 [Y 使 用 默认 模板 复 选 框 
中 的 “vV ”号 ， 然 后 单 击 前 下 按钮 。 
Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 选 取 "ns" 于 mold 模板 ， 单 击 绚 玫 按钮 。 


Task2. 建立 模具 模型 





模具 模型 主要 包括 参考 模型 (Ref Model) 和 坯料 〈Workpiece)， 如 图 7.3 所 示 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 ”中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 上 四 装配 佑 考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中， 选取 三 维 零件 模型 pen_cap.prt 作为 参考 零 
件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 玖 按钮， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 :| 重 当 ， 选 取 参 考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参考 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 唱 新 建 区 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 -上 醒 合 ， 
选取 参考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 ,选取 装配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 参考 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约束 字符， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 :| 重合 ， 
选取 参考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 
参考 。 

(4) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 美 按 钮 ， 完 成 参考 模型 的 放置 ;系统 自动 弹出 “ 创 
建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 加 按 参 考 各 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 神 型 区 域 的 名 和 
文本 框 中 接受 系统 默认 的 名 称 (或 输入 参考 模型 的 名 称 )。 单 击 站 下 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 
命名 。 

Stage2. 定义 坯料 



































多 
Stepl. 单 击 者 有 具 功能 选项 卡 难于 模 芝 和 工件 区 域 节 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 号 创举 I 件 命令 ， 系 统 弹 出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 ® 守信 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 实体 单 选项 , 在 名 各 文本 框 中 ,输入 坯料 的 名 称 pen_cap_mold_wp, 然后 单 击 可 到 
按 饥 。 
Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选中 ®® 创建 特征 单 选项 , 然后 单 击 上 清二 
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按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区域 中 的 生 ”按钮 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 
仲 ” 操 控 极 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

Q 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 本 宝 2 车 于 提 间 合 今 。 系 
统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_PARITING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平 
面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 ， 单 击 关公 按钮 ， 系 统 进 入 截面 草 绘 
环境 。 

@ 绘制 截面 草图 : 进入 截面 章 绘 环境 后 ， ee 对 话 框 , 选取 MOLD_FRONT 
基准 平面 和 TOP 基准 平面 为 草 绘 参 考 ， 单 击 _ 雪 岗 正 ) 按钮 ， 绘 制图 7.4 所 示 的 截面 草图 。 
成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ” :a , 

@) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 加 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 30.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 美 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 




















- =- - - -坯料 





~ 





~ 
参考 模型 


图 7.3 筷 具 模型 图 74 截面 草图 
Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 分 型 曲面 
Stage1. 定义 型 心 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 零件 pen_cap.prt 模具 的 型 已 分 型 曲面 (图 7.5)， 以 分 离 模具 元 件 一 一 
型 心 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 和 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 请 。 系 统 弹出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 下 ， 在 图 
7.6 所 示 的 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 core_ps， 单 击 区 焉 按钮 。 

Step3. 通过 “旋转 ”的 方法 创建 曲面 。 
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尾 性 x | 
名 称 | 


确定 取消 
图 7.5 创建 型 忆 分 型 曲面 图 7.6 “属性 ”对 话 框 








(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 袍 加 按钮。 系统 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 

(2) 在 绘图 区 域 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 国王 瑟瑟 对 合 令 ， 然后 选择 
MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 章 绘 平面 的 参考 平面 为 MAIN_RIGHT 基准 平面 ， 
方位 为 国 ;， 单 击 草 拔 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 章 网 。 

@ 将 模型 切换 到 线 框 模式 下 。 在 “模型 显示 ”工具 栏 中 单 击 “ 线 框 显示 ”按钮 加 战 框 。 

@ 在 绘图 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 对 震 @@. 选项。 选取 MOLO_RIGH 基 
准 平面 和 MOLD_PARITING_PLN 基准 平面 为 参考 ， 单 击 将 团 虑 ) 按钮 。 

@ 绘制 图 7.7 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”的 方法 绘制 截面 草图 ， 截 面 图 形 不 封闭 )。 
完成 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 ( 即 “ 定 值 ”)， 输 入 旋转 角度 值 360。 

(5) 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 站 按钮 。 


























旋转 中 心 线 、 加 
”< 与 此 边线 对 章 





图 7.7 截面 草图 





Step4. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “确定 ”按钮 半 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Step5. 为 了 方便 奏 看 前 面 历 创 建 的 型 必 分 型 面 ， 将 其 腹 色 显 示 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 吕 。 

(2) 系统 弹出 图 7.8 所 示 的 “搜索 工具 ”对 话 框 ， 系 统 在 找到 1 项 :列表 中 默认 选择 了 
面 组 :FT (CORE_PS) 列表 项 ， 即 型 芯 分 型 面 ， 然 后 单 击 >” _ 按钮， 将 其 加 入 到 BE 选择 0 个 项 :列表 
中 ， 再 单 击 过 出 按钮 ， 着 色 后 的 型 芯 分 型 面 如 图 7.9 所 示 。 

(3) 在 理 CntYolSel 众 续 体积 块 选 职 ] 菜单 中 选择 Deae7Eetarna (6 成 /到 加) 命令。 

Step6. 在 模型 树 中 俘 看 前 看 创建 的 型 心 分 型 而 特征。 

(1) 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 独 => Bbc 
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厚 素 工具 :1 x | 
] PULL DIRECTIGH 
找到 1 项 : 已 选择 0 个 项 : (预期 1 个 ) ff 
| 
TI pr 
> >» | 
关闭 
图 7.8 “搜索 工具 ”对 话 框 图 7.9 着 色 后 的 型 芯 分 型 面 


(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 町 生 征 复 选 框 ， 然 后 单 击 | 一定 按钮 ， 
此 时 ， 模 型 树 中 会 显示 出 分 型 面 特征 。 此 时 ， 模 型 树 中 会 显示 型 芯 分 型 面 的 曲面 特征 ， 旋 转 
曲面 特征 。 通 过 在 模型 树 上 右 击 曲面 特征 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 可 以 选择 曲面 的 删除 、 
编辑 定义 等 命令 。 


Stage2. 定义 主 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 零件 pen_cap.prt 模具 的 主 分 型 面 (图 7.10)， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 
和 下 模型 腔 。 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 分 型 面 和 模具 体积 风 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 门 。 系 统 弹 出 
的 “分 型 面 ”选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 “ 必 性 ”按钮 外 
对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 强 焉 按钮 。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ” 方 法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”选项 卡 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 鼠 标 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 EEEEEEES 命 令 ， 在 
系统 宴 造 么 一 个 下 画 或 省 可 以 羡 叉 剖 基 下- 的 提示 下 ， 选 取 图 7.11 所 示 的 坯料 前 表面 为 草 给 平面， 接受 
默认 的 草 绘 视图 方向 和 参考 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 曹参 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 











， 在 “ 属 9 





_ 创建 主 分 型 面 





图 7.10 创建 主 分 型 面 图 7.11 草 绘 平面 


(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 坏 料 的 边线 和 MOLD PARITING _PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ; 
单 击 关闭 下) 按钮 。 绘 制图 7.12 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 草图 的 
绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 〈 到 选 定 的 )。 
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@ 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 7.13 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮。 完成 特征 的 创建 。 
Step4. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





. 拉 伸 终止 面 





图 7.12 截面 草图 图 7.13 选取 拉 伸 终止 面 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 型 心 分 型 面 创建 型 心 元 件 的 体积 








下 面 的 操作 是 在 零件 pen_cap 的 模具 坯料 中 ， 用 前 面 创 建 的 型 必 分 型 面 一 一 core_ps 来 分 
割 型 心 元 件 的 体积 块 ， 访 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 的 型 心 元 件 。 在 该 例子 中 ， 由 于 主 分 型 面 
罕 过 型 心 分 型 耐 ， 为 了 便于 分 割 出 各 个 模 上 其 元 件 ， 将 先 从 整个 坯料 中 分 荐 出 型 已 体积 块 ， 然 
后 从 其 余 的 体积 块 〈 即 分 离 出 型 已 体积 块 后 的 坯料 ) 中 由 分割 出 上 、 下 型 腔 体 积 块 。 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 ~ 区 域 中 的 控 ” > 辐 全 各 网 委 捉 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 习 SIITT WOE 从 割 体 各 块 ] 菜单 中 ， 依 次 选择 ET 
一 命令。 此 时 系统 弹出 图 7.14 所 示 的 “分 割 ”对 
话 框 和 图 7.15 所 示 的 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 只 为 人 9 到 工作 迁 其 茹 台面. 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 型 世 分 型 面 的 位 置 
右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 要 沾 吉 二 结合 今 。 

(2) 在 图 7.16 所 示 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 甸 蛆 :下 (C08E_F3) 分 型 面 ， 


然后 单 击 | 确 玫 旭 ) 按钮。 
































m1 Wrkpcs (hr 有 工件 ) 





TO 


:> Split Srfs (.. 和 Ew : ee we 


0 一 
面 姐 :了 WAIN_PS) 


Classifw [ 芝 类 1 必需 的 














| 做 老 信息 这 摊 ] 个 或 过 直通 | 
确定 二 区 定 | 取消 es 
确 下 职 消 预 中 UPEC : We 


图 7.14 “分割” 对 话 框 图 7.15 “选择 ”对 话 框 图 7.16 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 


(3) 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 确 正 按钮 。 
Step4. 单 击 “ 分 割 ” 对 话 框 中 的 前 至 按钮 。 
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Step5. 此 时 ， 系 统 弹 出 图 7.17 所 示 的 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 其 余部 分 变 亮 ， 输 
入 其 余部 分 体积 的 名 称 body_mold， 单 击 _ 专 色 按钮 , 可 以 预览 图 7.18 所 示 分 割 创建 的 型 腔 ， 
单 击 列 下 按钮， 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 。 

Step6. 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 型 芯 模 具 元 件 体 积 的 名 称 core_mold， 单 击 ' 看 色 按钮 ， 


可 以 预览 网 7.19 所 示 分 割 创建 的 型 已 ，E 


蛙 击 按钮 
尾 性 
输入 突出 显示 体积 块 的 名 称 1 
body_ mold 名 


图 7.17 “属性 ”对 话 框 图 7.18 ”型 腔 图 7.19 型 芯 








Stage2. 用 主 分 型 面 创建 上 下 模 腔 的 体积 块 





下 面 的 操作 是 在 零件 pen_cap 的 模具 坯料 中 , 用 前 面 创建 的 主 分 型 而 一 一 main_ps 来 将 前 
面 生成 的 体积 块 body_mold 分 成 上 下 两 个 体积 腔 ( 块 )， 这 两 个 体积 块 将 来 会 抽取 为 模 上 其 的 上 
下 模 上 其 型 腔 。 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 = 区 域 中 的 抢 ” ep 四 件 重 员 中 到 命令 
〈 即 用 “人 分割” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系 统 弹 出 的 到 SFLIT VOLUNE (党 割 性 积 块 ) 请 单 中 选 择 Two Yolunes {两 个 性 积 块 ) 
一 站 于 辐 命令 。 系 统 阐 出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 组 :TD 体积 块 ， 然 
后 单 击 > > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项 :列表 中 ， 单 击 | 去 向 | 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 唱 为 分 到 选 定 的 模具 传 铝 鞭 连 笃 分 至 画 。 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 面 
的 位 置 右 击 ， 从 快捷 荣 单 中 选取 是 2 汪汪 合 令 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 甸 组 : 王 灿 HF5) 分 型 面 ， 然 
后 单 击 , 将 年 甸 ) 按钮 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 让 总 在, 按钮 。 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 | 区 下 按钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 , 看 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 
如 图 7.20 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_mold， 单 击 前 下 按钮 。 

Step7. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 , 看 色 按钮 ,着色 后 的 模型 
如 图 7.21 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_mold， 单 击 将 焉 按钮 。 








= 1d Volume 模具 性 积 块 ) 
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wy 


图 7.20 下 半 部 分 体积 块 图 7.21 上 半 部 分 体积 块 


Task6. 抽取 模具 元 件 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 幸 ~ 区 域 中 证” 吧 朱 5 型 腔 键 块 命令 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 图 7.22 所 示 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 单 击 国 过 钮 ， 选 择 所 
有 体积 块 ， 然 后 单 币 | ”区 定 ” “ 按 乌 。 








创建 简 具 元 件 


PLOWER NMOLL 
NUPPER MOLD 





图 7.22 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 
Task7. 生成 浇注 件 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 函件” 区域 中 的 疡 名 时 入 切合 令 。 





Step2. 在 系统 答 X 雪 件 名 称 [PRT0001]: 的 提示 文本 框 中 ,输入 浇注 零件 名 称 molding, 并 按 丙 
次 回 车 键 ， 完 成 生成 铸模 ， 


Task8. 定义 模具 开启 
Stage1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 


Step1. 遮蔽 参考 零件 和 坯料 。 在 模型 树 中 ， 按 Ctrl 键 ， 选 取 今 ?EN CFI0MD_REF.PRT 和 
E37EN CMW0ID WF.FRY ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 贡 命令 。 

Step2. 扩 菩 分 型 面 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 几何 显示 ”按钮 太 "后 的 “小 三 角 ” 按 
钮 *， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 鳃 让 熹 1 向 按钮 ， 系 统 弹出 “搜索 工具 : 1” 对 话 框 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 : 1” 对 话 框 中 , 按 住 Ctl 键 , 选择 所 有 项 目 , 然后 单 击 > > 
按钮 ， 将 其 加 入 到 选择 了 0 项 列表 中 ， 再 单 击 , 关闭 按钮， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 上 并 起. 按 
钮 。 
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Stage2. 开 模 步骤 1: 移动 型 世 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 析 v 区 域 中 的 “模具 开 模 ”命令 到 。 系 统 弹 出 
要 MOLD 0FEN 巾 具 开 蛋 ] 菜单 管理 器 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 下 ID 0PEN ( 屯 具 开 模 ) 菜单 管理 器 中 选择 mefine Step ( 定 灸 间距 ) 


mj Detine Mowe [ 定 你 粮 动 ] 命 今 。 


Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 

(1) 在 系统 只 为 生命 号 到 1 这 私 析 件 - 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 上 ， 并 右 击 ， 选 取 快 捷 
菜单 中 的 欧 下 二 周全 今 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 型 必 蛋 具 零 件 本 on 全 
然后 单 击 | 剖 下 0 按钮 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 三 下 按钮 。 

Step4. 在 系统 哆 还 过 这 短 党 、 午 或 而 法 短 分 和合 二 且 -的 提示 下 ,选取 图 7.23 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
然后 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 并 按 回 车 键 。 

Step5. 检查 型 蕊 与 上 模 的 干涉 。 

(1 ) 在 [ 定 尺 则 叶 ) 菜单 中 选择 EE 天 GRE 惠 介 今 。 

(2) 在 系统 提示 下 ， 选 取 驴 

(3) 再 选择 Bi 和 2 向 5 于 是 命令 ， 此 时 系统 提示 吕 壕 其 委 车 委 信 (此 处 应 翻译 成 “ 选 
择 静 止 的 模具 零件 ”)， 从 屏幕 的 模型 中 选取 铸件， 系统 在 信息 区 提示 “ 宇和 之。 。 

(4) 选择 区 了] 命令 ， 完 成 干涉 检查 。 

Step6. 在 be 本 半 单 直选 择 E 各 于 河 命 令 ， 完 成 型 芯 的 移动 ， 移 出 后 
的 型 世 如 图 7.24 所 示 。 


























_ -选取 此 边线 为 移动 方向 
图 7.23 ”选取 移动 方 问 图 7.24 移出 后 的 型 心 

Stage3. 开 模 步 骤 2: 移动 上 模 

Step1. 参考 开 模 步 又 1 的 操作 方法 ， 选 取 上 模 ， 选 取 图 7.25 所 示 的 边线 为 移动 方 同 ， 然 


后 输入 要 移动 的 距离 值 100， 单 击 回 车 键 。 
Step2， 在 MEG 和 G33 订单 中 选择 加 3 归结 庆生 令 ， 完 成 上 模 的 移动 。 












选取 此 边线 为 移动 方向 > ) SS 


移动 后 
图 7.25 移动 上 模 


~ 
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Stage4. 开 模 步骤 3: 移动 下 模 


Step1. 参考 开 模 步 又 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 ， 选 取 图 7.26 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 
后 键入 要 移动 的 距离 值 -100。 

Step2， 在 REED 天语 于 到 表 单 中 选择 [殉国 于 命令， 完成 下 模 的 移动 。 

Step3. 在 MD 0FEN (模具 开 模 ) 菜单 中 选择 国 Sc 秆 泪花 3 命令， 完成 模具 的 开 


局 。 
下 宣 
移动 后 > “3 


图 7.26 移动 下 模 











选取 此 边线 为 移动 方向 


Step4. 保存 设计 结果 。 在 模具 功能 选项 卡 中 的 操作 “区域 单 击 量 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 


下 拉 菜单 中 单 击 蜂王 渐 生 成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 > | 忆 








7.2 创建 方法 二 《体积 块 法 ) 


方法 简介 : 
使 用 体积 块 法 进行 便 具 设计 不 需要 设计 分 型 血 ， 采 用 体积 块 法 进行 该 零件 的 模具 设计 有 思 





路 主要 是 : 首先 ， 通 过 “聚集 体积 块 ”命令 来 收集 请 块 体积 块 ; 其 次 ， 通 过 拉 伸 体积 块 来 创 
建 下 模 体 积 块 ;最 后 ， 通 过“ 分割” 命令 来 完成 上 下 梗 的 创建 。 
下 和 面 将 介绍 利用 体积 块 方法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 7.27 所 示 为 笔 帆 的 模 上 其 开 模 图 。 


_ -上 模 








图 7.27 创建 方法 二 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 Di:\creo1.6\work\ch07。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 pen_cap_mold; 选取 [和 下 2 
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Task2. 建立 模具 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域名 ”中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ” ， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 仅 定 位 参考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ””“ 布 局 ”对 话 框 和 “型 腔 布置 ” 菜 
单 管理 器 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 pen_cap.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
| 打开 | 校 钮 。 

Step3. 选中 男 按 参 考 台 并 单 选 项 ， 然 后 在 礁 考 各 型 区域 的 名称 | 文 本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 
再 单 击 靖宇 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 悦 局 区域 中 选中 四 香 汪 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 

现 划 按钮， 结果 如 图 7.28 所 示 。 

Step5. 调整 模 其 举 标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 的 夯 考 重型 起点 号 定 调 区 域 中 单 击 由 按钮， 系统 弹出 “获得 坐标 系 
类 型 ”菜单 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 有 TREE 命令 ， 系 统 洋 出 
7.29 所 示 的 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 “ 轴 ” 的 区 域 中 单 击 L_ 工 _ 有 按钮 ， 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 利文 
本 框 中 输入 数值 90.0。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 忆 辫 定 ,然后 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 忆 者 十 
按钮 ， 在 可 Ci MIDUT 卉 腔 布置 ] 菜 单 管理 器 中 单 击 DIonefheturn 完成 /下 回 ) 俞 令 ， 完 成 坐标 系 的 
调整 。 结 果 如 图 7.30 所 示 。 























Stage2. 创建 坯料 


自动 创建 图 7.31 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 在 模型 树 界面 中 , 选择 前 ” mm 二 四 合 令 。 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ” 
对 话 杠 中， 选中 辐 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 | 荀 定 按钮 ， 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 时 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 喜 和 3 工件 命令 ， 系 统 弹 出 “自动 工件 ”对 话 框 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 - 交 ( 罩 ， 然 后 在 “自动 工件 ”对 话 框 的 匿 楼 区 域 中 的 
统一 偏 移 文 本 框 中 输入 数值 10， 并 按 回 车 键 。 
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参考 种 型 方向 x 
投影 面积 扑 柳 检测 
更 新 0.00 着 色 0. 100 


负 正 总 计 
X -11. 49 14.50 25. 99 
Y 4.01 50.00 45. 99 
Z -11. 49 11. 49 22.98 


坐标 系 移动 7 定向 











PULL DIRECTION 小 读 民 PULL DIRECTION 
JE MA 
二 平移 -360 +360 eu 
达 者 动 到 点 tT , Dp 
值 
1 对 齐 轴 90.0 
抱 消 重 做 撤消 全 部 
确定， 取消 
图 7.28 调整 模具 坐标 系 前 图 7.29 “参考 模型 方向 ”对 话 框 图 7.30 ”调整 模具 坐标 系 后 














PULL DIRECTION 


-一 坯料 (Workpiece) 


~ 参考 模型 (Ref Model) 





图 7.31 模具 模型 
Step4. 单 击 绚 王 按钮， 完成 坯料 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 


| | 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 臣 包 符 区 域 中 党 收 笔 " 按钮 后 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”|， 在 系统 弹 
出 的 菜单 中 单 击 芍 狐 Rd 收 绾 按钮 。 

Step2. 系统 弹出 “ 按 尺寸 收缩 ” 对 话 框 ,确认 公式 区 域 的 医 囊 按钮 被 按 下 ， 在 呈 缚 硬是 
区 域 选 中 T 更 疏 设计 零件 尺 十 复 选 框 ， 在 驱 甘 素 区 域 的 ”比率 “ 栏 中 输入 收缩 率 0.006， 并 按 回 
车 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 | 光 按钮。 


Task4. 创建 体积 块 





Stage1. 创建 图 7.32 所 示 的 滑 块 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 各 块 = 区 域 中 的 控 ” = 本] 梳 具 件 积 块 命 令 。 


Step2. 收集 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 从 多 2 号 ” 区 域 中 的 “收集 体积 块 工具 ” 按 
钮 名 ， 此 时 系统 弹出 “聚合 体积 块 ”菜单 管理 器 。 

(2) 定义 选取 步骤 。 在 至 &IHER STEPS 琵 台 步 枝 ] 菜 单 中 选择 35slect 这 择 ] sj> 
YClose 尘 闭 ) 复 选 枉 ， 单 击 Ione 荆 成 ) 命令 ， 此 时 系统 显示 下 如 IIHER SEL 蛇 癌 奈 耶 1 菜单 。 

(3) 定义 聚合 选取 。 


四 在 下 如 THER SEL 红 台 迹 下 菜单 中 选择 Sa & Bnd | 曲面 和 过 界 ) sp Done (成 ] 命令 


[© 
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@) 定义 种 子 曲面 。 在 系统 鸣 往 守 “各 天 可 -的 提示 下 , 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 
置 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 由 下 二 济 命 令 ， 系 统 弹 出 “从 列表 中 拾取 ”对 话 
框 ， 在 对 话 框 中 选择 曲面 :F1 (外 部 合并 ): PEN_CAF_M0ID_REF ， 单 击 ， 确 下 但 ) | 按钮 。 

说 明 : 在 列表 框 选 项 中 选中 曲面 :Fl t 外 部 合并 ) :PEN_ChP_NMOLD_RE 时 ， 此 时 图 7.33 中 的 笔 幅 内 部 
的 底面 会 加 有 吏 ， 该 底面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 








- - 滑 块 体积 块 





图 7.32 滑 块 体积 块 图 7.33” 定义 种 子 面 


@) 定义 边界 曲面 。 在 系统 哈 兴 室 原审 计 兰 沉 画 的 过 容 划 画 . 角 提 示 下， 从 列表 中 选取 图 7.34 所 示 
的 边界 面 。 











图 7.34 定义 边界 面 
@ 单 击 确定 一 古人 于 本 2 一 人 人 今 ， 此 时 未 统 


显示 “ 封 合 ”菜单 。 
(4) 定义 封 合 类 型 。 在 “ 封 合 ”菜单 中 选中 CEE 是 证 
复 选 框 ， 单 击 国 时 要 弛 辣 命 令 ， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ” 菜 单 。 
(5) 定义 封闭 环 。 根 据 系统 电 造 笃 或 创造 一 平 画 ， 益 住 闭合 的 传 各 共 . 的 提示 下 ， 选 取 图 7.35 所 示 的 
平面 为 封闭 面 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ”菜单 。 
(6) 在 菜单 栏 中 单 击 国 时 于 一 > » Ih 今 , 完 
成 收集 体积 块 创建 。 
Step3. 在 编辑 模具 体积 块 选项 卡 中 单 击 “确定 ” 按 钮 YY ， 完 成 滑 块 体积 块 的 创建 。 








si jw hll Luops [全 部 于 1 











Stage2. 创建 主体 积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 岂 * 区 域 中 的 从 ” ep 模具 体积 寥 命令 。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 编 辑 模具 体积 块 操 控 板 形 基 ”区 域 中 的 生 ”按钮 ， 此 时 系统 弹 
出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

Step3. 创建 拉 伸 特征 。 
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(1) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 时 加 个 
令 ; 在 系统 电 迁 到 一 个 于 画 或 册 丽 以 定 文章 苦于 而. 的 提示 下 ， 选 取 图 7.36 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 7.36 所 示 的 坯料 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
有 下， 单 击 草 和 益 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 














选取 此 表面 
”为 参考 平面 
选取 此 表面 
为 草 绘 平 而 





图 7.35 定义 封闭 面 图 7.36 定义 草 绘 平面 


(2) 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 7.37 所 示 的 坯料 边线 和 MAIN_PARTING _PLN 
基准 平面 为 参考 ， 然 后 单 击 _ 六 由 】 | 按钮， 绘制 图 7.37 所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 )， 完 成 
截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW . 

(3) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 埋 〈 到 选 定 的 )， 选 择 图 7.38 所 示 的 平面 
为 拉 伸 终止 面 。 














(4) 在 址 促 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
Step4. 在 编辑 模具 体积 块 操控 板 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 下 模 体 积 块 的 创建 。 


参考 边线 
个 


_ - 拉 伸 终 止 面 





图 737 截面 草图 图 738 ， 拉 伸 终 目 面 
Task5. 分 割 模具 体积 块 


Stage1. 用 分 割 创 建 滑 块 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 -区 域 中 的 闪 ” = 隔 人 本 瑞 和 9 制 命令 ， 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 可 SET EnE 加 训 作 加 呈 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 本 和 0 
一 一 > I 合 仿 。 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 定义 分 割 对 和 象 。 选 取 Task4 创建 的 滑 块 体积 块 为 分 割 对 象 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 














单 击 上 壮 和 下. 按 钊 。 
Step4. 单 击 “分 割 ” 对 话 框 中 的 量 强直 ,按钮 。 
Step5. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 其 余部 分 变 亮 ， 单 击 着 色 按钮 ， 
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可 以 预览 图 7.39 所 示 分 割 创 建 的 型 腔 ， 输 入 其 余部 分 体积 的 名 称 body_mold; 单 击 强直 按 
钮 ， 系 统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 。 

Step6. 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 型 芯 模具 元 件 体 积 的 名 称 slide_mold， 单 击 者 名 按钮 ， 
可 以 预览 图 7.40 所 示 的 分 制 创建 的 滑 块 体积 块 ， 单 击 剖 焉 按钮 。 





图 7.39 型 腔 图 7.40 ” 滑 块 体积 块 
Stage2. 用 主体 积 块 创建 上 下 模 腔 的 体积 块 
模具 体 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 次 ”折合 件 积 块 劳 圳 命令， 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 环 3FLIT WOLWE (学 割 体积 块 ) 闻 单 中 ， 选 拌和 (N3253、 
Nold Yolume [模具 件 和 块 ) 和 轩 古村 介 今 ， 
Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国人 木 积 块 ， 然 
后 单 击 > > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 告 择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 | 六 网 | 按钮 。 
Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 。 
(1) 在 系统 嘱 为 分 齐 造 证 的 模具 传 帮 块 选择 分 至 画 . 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 全 模型 中 第 一 个 镰 块 
体积 块 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 BE 开赴 EE 出 介 今 。 
(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 Bas 到， 然后 单 
击 - 确定 @) 控 钮 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 葡 下 按钮 。 
Step5. 单 击 “ 分 割 ” 对 话 框 中 的 型 焉 按钮 。 
Step6. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
看 色 按钮 ， 在 对 话 框 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 强直 按钮 。 
Step7. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
看 色 按钮， 在 对 话 框 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 剖 焉 按钮 。 
Task6. 抽取 模具 元 件 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 让 
模具 元 件 ” 对 话 框 中 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 选 取 体积 块 品 画 硬 守 、 本 三 配 WO 和 
50 ， 然 后 单 击 ， 确定 按钮。 





























一 > 型 腔 积 块 命令 ， 系 统 弹出 “创建 
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Task7. 生成 浇注 件 
浇注 件 的 名 称 命名 为 molding。 
Task8. 定义 模具 开启 


步 又 参考 方法 一 。 





实例 8 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (二) 





图 8.1 所 示 为 一 个 吹风 机 产 “(BLOWER) 的 模型 ， 该 模型 的 表面 有 多 个 破 孔 ， 要 使 其 能 
够 顺利 脐 模 ， 必 须 将 破 孔 填补 才能 完成 。 本 例 将 分 别 介 绍 采 用 分 型 面 法 和 体积 块 法 进行 该 模 
型 的 模具 设计 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 读 者 将 进一步 熟悉 模具 设计 的 分 型 面 法 和 体积 块 法 。 





吹风 机 的 表面 有 多 个 破 孔 

>» 、 -二 : 
ASS wx \ 
CS 





SS 


图 8.1 零件 模型 

8.1 创建 方法 一 (分 型 面 法 ) 
方法 简介 : 

采用 分 型 面 方法 进行 该 零件 的 模具 设计 思路 : 首先 ， 通 过 种 子 面 和 边界 面 的 选取 方法 复 
制 出 模型 的 内 表面 ， 并 将 模型 中 的 破 孔 排除 其次， 通过 “ 拉 伸 ”命令 创建 出 分 型 面 ; 然后 ， 
将 两 个 曲面 进行 合并 ， 并 通过 “延伸 ”命令 来 完成 分 型 面 的 创建 ， 最 后 ， 通 过“ 分割” 命令 
来 完成 上 下 模 的 创建 。 

下 面 将 介绍 利用 分 型 面 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 8.2 为 吹风 机 访 的 模具 开 模 图 。 


_- 上 模 (UPPER VOL) 


— 浇注 件 (BLOWER_MOLDING) 


eR _ -下 模 (LOWER_VOL) 


图 8.2 ”吹风 机 盖 的 模具 开 模 图 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 D:\creo1.6\work\ch08。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 blower_mold; 选取 [U2 
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Task2. 建立 模具 模型 





在 开始 设计 一 个 模具 前 , 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ”模具 模型 包括 参考 模型 (Ref Model) 
和 坯料 (Workpiece)， 如 图 8.3 所 示 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


、 戎 考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域名 ”中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ” ， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 本 划 配 参考 神 型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 blowerprt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
| 打开 | 按钮 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 点 默 丰 选项 ， 
将 参考 模型 按 默 认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 。 

Step4， 选中 男 控 参 考 台 并 单 选项 ， 然 后 在 委 考 稳重 区域 的 名称 | 文本 框 中 接受 系统 给 出 默认 
的 参考 模型 名 称 BLOWER_MOLD_REF (也 可 以 输入 其 他 字符 作为 参考 模型 名 称 )， 单 击 
诡 定 按钮 。 参 考 件 组 装 完成 后 ， 模 具 的 基准 平面 与 参考 模型 的 基准 平面 对 齐 ， 如 图 8.4 所 
人 钞 。 























MOLD_FRONT 
A 


MAIN_PARTING_PLN 
A 7 


参 


考 模型 (Ref Model) 
/ 










坯料 (Workpiece) 


mu 
~、 
~_ 





图 8.3 ”参考 模型 和 坯料 图 8.4 ”参考 件 组 装 完 成 后 


Stage2. 创建 坯料 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 至 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 写 创 旦 工 件 命令， 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 入 雪 伞 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 国 实 仁 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 wp; 单 击 列 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 杠 中， 选中 夯 创举 人 征 单 选 项 ， 然 后 再 单 击 
”确定 | 控 馈 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 名 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

Q@ 选取 拉 伸 类 型 ， 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 隔 被 按 下 。 











实例 8 用 两 种 万 法 进行 模具 设计 (二 ) 65 


@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
全 今 。 然 后 选择 MAIN_PARTING PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平 面 的 参 

考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 医 蝇 ， 单 击 草 兰 按钮。 至此， 系统 进入 截面 草 
绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MOLD_ FRONT 基准 平面 为 
草 绘 参 考 ， 然 后 单 击 关 轩 候 ) 按钮 ， 然 后 绘制 截面 草图 〈 图 8.5)。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 
亿 1 的 深度 类 型 些 言 久 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 60.0， 并 按 回 车 键 ， 然 后 选取 他? 的 
深度 类 型 韭 言 了 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 30.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 拉 候 操控 板 中 单 击 疲 按钮。 完成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


Task4. 创建 分 型 面 























下 和 耐 的 操作 是 创建 模 其 的 分 型 曲面 (图 8.6)， 其 操作 过 程 如 下 : 








Fr: 360.0 | a 2 
mo [i E> 从 4 向 查看 ee 
几 吧 ”~ 260 .0 请 二 | | 

图 8.5 ”截面 草图 图 8.6 创建 分 型 曲面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 “区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [小 。 系 统 弹 出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 PT_SURF， 单 击 | 彰 焉 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 网 元 ,将 坏 料 遮 责 。 在 模型 树 中 右 击 合 王国 潭 ， 从 系统 弹出 的 快捷 荣 
单 中 选择 让 茧 命令 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 创 建 图 8.7 所 示 的 复制 曲面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 
面 后 ， 系 统 则 会 目 动 选取 从 种 子 曲 面 开始 癌 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 《其 中 包括 种 
子 曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 先 选取 “种 子 面 ”〈Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 : 
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QD 将 模型 调整 到 图 8.8 所 示 的 视图 方位 , 先 将 鼠标 指针 移 全 模型 中 的 目标 位 置 , 即 图 8.8 








图 8.7 创建 复制 曲面 图 8.8 定义 种 子 面 








@) 在 列表 中 选取 国 BE 于 Si 二 于 于 尖 页 ， | 比 时 图 8.8 中 的 内 表面 会 加 亮 ， 该 曲 
面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ” 最 后 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 ， 确 下 加 ) 按钮 。 

(3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface )， 操 作 方 法 如 下 : 

( 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 8.9 中 的 三 个 曲面 为 边界 面 ， 此 时 图 中 所 示 的 边界 曲面 会 加 腕 。 

Go 依次 选取 所 有 的 边界 和 面 ( 全 部 加 完 ) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 完 成 “边界 面 ” 的 选取 。 操 
作 完 成 后 ， 整 个 模型 内 表面 均 被 加 亮 ， 如 图 8.10 所 示 。 





i i i i i 





图 8.9 ”定义 边界 面 





(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鱼 。 
(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 " 。 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 
(6) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 晒 面 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 
多 | 排除 曲面 并 盾 元 孔 单 选项 。 
(7) 在 系统 中 先 莽 封闭 的 边 环 或 浊 画 六 壤 充 孔 . 季 ] 提 示 下 ， 选 取 图 8.11 中 的 破 孔 表面 。 
(8) 在 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 奖 按钮 。 








图 8.10 加 亮 的 曲面 图 8.11 选取 破 孔 表面 


Step5. 创建 图 8.12 所 示 的 延伸 曲面 1。 


实例 8 用 两 种 万 法 进行 模具 设计 (二 ) 67 


(1) 遮蔽 参考 件 。 在 模型 树 中 右 击 血 昌 了 王 如 世 -W03 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


碍 局 命令 。 


(2) 选取 图 8.13 所 示 的 边线 为 延伸 边 。 








A 选取 此 边线 为 延伸 边 
™ \ ~、 N 
be AN 
、、 延伸 曲面 x 
,dd -=e 
图 8.12 ”创建 延伸 曲面 1 图 8.13 ”选取 延伸 边 


(3) 单 击 分 枚 面 功能 选项 卡 刚强 “区域 的 当 延 伸 按钮 ， 此 时 出 现 曲面 延 促 : 曲面 延 促 操 控 
板 。 

(4) 将 还 料 取 谢 谴责 。 

(5) 选取 延伸 的 终止 面 。 
在 操控 板 中 按 下 按钮 习 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 
在 系统 ”只 翅 共 当面 自信 新 至 的 下 而 . 他] 提示 下 ， 选 取 图 8.14 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 




















面 。 
@) 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 。 完 成 后 的 延伸 曲面 如 图 8.15 所 示 。 


选取 坯料 的 此 表面 
” 为 延伸 的 终止 面 





图 8.14 选取 延伸 的 终止 面 图 8.15 ”完成 后 的 延伸 曲面 


Step6. 创建 延伸 曲面 2。 

(1) 将 坏 料 遮蔽 。 在 模型 树 中 右 击 字 国 国 加 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 一 本命 令 . 

(2) 选取 图 8.16 所 示 的 边线 。 

(3) 单 击 分 枚 面 功能 选项 卡 饥 得 区域 的 可 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 曲面 延 促 : 曲面 延 仲 操控 
板 。 





选取 此 边线 为 延伸 边 一 一 





图 8.16 选取 延伸 边 


(4) 将 环 料 取 谢 谴责 。 
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(5) 选取 延伸 的 终止 面 。 
在 操控 板 中 按 下 按钮 耻 (延伸 类 型 为 至 平面 )。 
在 系统 宴 迁 泽 旧 而 的 边界 边 竺 以 考 行 延生- 的 提示 下 ， 选 取 图 8.17 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 




















终止 面 。 
@) 单 击 半 按钮 。 完 成 后 的 延伸 曲面 如 图 8.18 所 示 。 





放大 图 
PR 
选取 坯料 的 此 表面 二 
为 延伸 的 终止 面 


图 8.17 选取 延伸 的 终止 面 
Step7. 创建 图 8.19 所 示 的 拉 伸 曲 面 1。 





创建 此 〈 拉 伸 ) 曲面 ~ 





图 8.19 创建 拉 伸 曲面 1 


(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 -部 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 曲 
面 类 型 ”按钮 站。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 国 命 令 ， 在 系 
统 | 叫 千 等 一 个 下 可 或 由 本 以 过 义 齐 些 邓 囊 - 的 提示 下 ， 选 取 图 8.20 所 示 的 坯料 前 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 
图 8.20 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 8.20 所 示 的 坯料 底 表 面 为 参考 平面 ， 
方向 为 医生 一， 单 击 草皮 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 截 面 草图 选取 图 8.21 所 示 的 坯料 的 边线 和 复制 曲面 的 边线 为 草 绘 参考 ; 绘制 图 8.21 
所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 Y . 




















PULL DIRECTION 
人 人 





坯料 的 边线 
选取 坯料 多 
过 取 还 料 的 此 前 -选取 二 的 此 席 
表面 为 草 绘 平 面 ” 
方向 箭头 
图 8.20 ”定义 草 绘 平面 图 8.21 截面 草图 


(4) 设置 深度 选项 。 
Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 蒜 (到 选 定 的 )。 
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@ 将 模型 调整 到 图 8.22 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 《背面 ) 为 拉 伸 终 
止 面 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 


选取 坯料 的 此 表面 (背面 ) 
- ”为 拉 伸 终 止 面 





图 8.22 ”选取 拉 伸 终止 面 
Step8. 将 图 8.23a 所 示 的 复制 面 组 ( 包 念 延伸 部 分 ) 与 Step7 中 创建 的 拉 伸 曲面 进行 合并 。 
(1) 将 坯料 遮蔽 。 在 模型 树 中 右 击 * 鱼 旺 :2 ， 从 系统 弹出 的 快捷 羡 单 中 选择 芝 茧 ”命令 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.23a 所 示 的 复制 面 组 和 拉 伸 曲面 。 


复制 面 组 
A 、 
/ 拉 伸 曲面 
® 
a) 合并 前 bb 会 半 后 


图 8.23 曲面 合并 


(3) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ” 区域 中 的 名 全 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(4) 保留 曲面 的 方 回 箭 凑 ， 如 网 8.24 所 示 。 





保鲜 曲面 的 方向 箭头 


图 8.24 选取 保留 曲面 的 方向 

(5) 在 操控 板 中 单 击 造 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 多 四 变 单 选项 ， 在 会 并 操控 板 中 
单 击 立 按 钮 。 

Step9. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Step10. 将 坏 料 取消 遮 向 。 

Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 岂 ~ 区 域 中 的 控 ” 一 和 隔 休 积 册 制 命 今 ， 
《 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 弛 LIT YOLWME [3 割 忻 积 块 菜 单 中 ， 依 次 选择 EO 于 QWs 
p> 全 今 。 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
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对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 在 系统 ”只 为 9 到 工作 迁 其 分 至 面 . 的 提示 下 ， 在 模型 中 选取 分 型 面 
面 组 :了 TET_sURF) ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 确 正 按钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 对 话 框 中 的 区 定 按 饵 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 看 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 8.25 所 示 。 然 后 在 “名 称 ” 文 本 对 话 框 中 输入 名 称 
lower_vol, 单 击 | 确定 | 校 钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 完 ， 在 该 对 话 框 中 
和 
有 和 按钮。 























图 8.25 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 8.26 ”着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 





Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


浇注 件 的 名 称 命名 为 BLOWER _MOLDING。 


Task7. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 环 料 和 分 型 面 在 模型 中 计 表 起 来 ， 将 模型 切换 到 实体 显示 方式 。 
Step2. 开 便 步骤 1。 移 动 上 模 ， 和 输入 要 移动 的 距离 值 100， 结 末 如 网 8.27 所 示 。 
选取 此 边线 为 移动 方向 


= 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 8.27 移动 上 模 
Step3. 开 模 步骤 2。 移动 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -100， 结 果 如 图 8.28 所 示 。 


-一 


选取 此 边线 为 移动 志向 
a) 移动 前 b) 移动 后 


图 8.28 ”移动 下 模 














~ 
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Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 押 作 < 区 域 的 发 尘 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 
下 拉 菜 单 中 单 击 足 重 闸 生 成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 p> | 三 [命令 . 





8.2 创建 方法 二 《体积 块 法 ) 


方法 简介 : 

使 用 体积 块 法 进行 模具 设计 不 需要 设计 分 型 面 , 直接 通过 等 件 建 模 的 方式 创建 出 体积 块 ， 
即 可 抽取 出 模具 元 件 ， 完 成 模具 设计 。 使 用 该 方法 能 够 快捷 地 完成 一 些 零件 形状 较为 简单 的 
模具 设计 。 

采用 体积 英法 进行 该 零件 模具 设计 的 主要 思路 : 衣 完 ， 通 过 “聚集 体积 块 ”命令 来 收集 
出 下 模 体 积 块 ， 其次， 通过 拉 伸 体积 块 来 合并 前 面 收集 的 下 模 体 积 块 ;最 后 ， 通 过“ 分割 ” 
命令 来 完成 上 下 模 有 的 创建 。 

下 和 面 将 介绍 利用 体积 块 方法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 8.29 所 示 的 为 吹风 机 六 的 模 上 其 开 模 
图 。 


a Sr Ty 和 上 模 





__- 洪 注 件 


-下 模 


图 8.29 创建 方法 二 


注意 : 操作 前 ， 务 必 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 ， 否 则 可 能 会 使 后 面 的 操作 亲 乱 。 其 操作 
方法 是 : 选择 下 拉 菜 单 文件 ”mm 和 [二 加 今 令 ， 关 闭 所 有 窗口 ; 选择 下 拉 菜 单 
区 件 > m= 管理 会 请 全 ) 。 mp> Sa 9 的 个、 全 、， 站 “ 拭 除 未 显示 的 » 对 话 框 中 单 


击 能 下 按钮 。 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 。 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 D:\creo1.6\work\ch08。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 blower_mold; 选取 [中 2 


Task2. 建立 模具 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 








Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域名 ”中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 侈 定 位 博 考 模型 命令， 系统 弹出 “打开 入 “布局 ”对 话 框 和 “型 腔 布置 > 菜 
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单 管理 器 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 杠 中 选取 三 维 零件 模型 blower.prt 作为 参考 零件 模型 , 并 将 其 打开 ， 
系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 加 按 参 考 台 并 单 选 项 ， 然 后 在 参考 稳 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 | 部 至 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 帝 局 -区 域 中 选中 单一 单 选 项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 

形 吕 按钮 ， 结 果 如 图 8.30 所 示 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 中 的 稚 竹 丁 型 息 点 与 定 户 区域 中 单 击 由 按钮， 系统 弹出 “获得 坐标 
系 类 型 ”菜单 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 县 必用 玫 命令 ， 系 统 弹 出 
8.31 所 示 的 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 人 文本 框 中 输入 数值 90。 

说 明 : 在 证 文本 框 中 输入 数值 90 是 绕 着 X 轴 旋 转 的 。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 ” 诡 定 “, 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 ” 诡 定 ” 深 
钮 ， 单 击 Pone/Return (完成 / 控 国 ) 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 。 结 果 如 图 8.32 所 示 。 





































































































其 考 醒 型 方向 x | 
夭 动 到 点 - () 
A A -4 
DB、 二 J 
-0 所 消 重大 撤消 全 部 
4 而 定 取消 
图 8.30 调整 模具 坐标 系 前 图 8.31 “参考 模型 方 同 ” 对 话 框 图 8.32 ”调整 模具 坐标 系 后 





Stage2. 创建 坯料 
目 动 创建 图 8.33 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 


PULL DIRECTION 


_ 坯料 (Workpiece) 





-~~~ 参考 模型 (Ref Model) 
图 8.33 ”模具 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 肛 件 区 域 时 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 党 自动 了 件 命令 ， 系 统 弹 出 “自动 工件 ”对 话 框 。 
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Step2、 在 模型 树 中 选择 - 光 [mDTIGS3 ， 然 后 在 “自动 工件 ”对 话 框 的 桩 一 区 域 中 的 
统一 偏 称 文本 框 中 输入 数值 50， 并 按 回 车 键 。 
Step3. 单 击 _ 绚 下 按钮 ， 完 成 坯料 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 
在 模型 树 中 激活 坏 料 模型 ， 将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 体积 块 

有 具 仁 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 女 型 面 和 枝 具 体积 块 * 区 域 中 的 过 ” = 本 模具 体积 块 人 

Step2. 收集 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 体 容 中 县” 区 域 中 的 “收集 体积 块 工具 ” 
按钮 外 ， 此 时 系统 弹出 “聚合 体积 块 ”菜单 管理 器 。 

(2) 定义 选取 步骤 。 在 “聚合 步骤 ”菜单 在 中 选择 Y Salest 这 择 ] 、[ 人 vw 于 65 
0 畏 复 选 枉 ， 单 击 E 各 于 末 命 令 ， 此 时 系统 显示 “聚合 选取 ”菜单 。 

说 明 : 为 了 方便 在 后 面 选取 曲面 ， 可 以 先 将 坯料 遮蔽 起 来 。 

(3) 定义 聚合 选取 。 

OD 在 “聚合 选取 ”菜单 中 选择 国 2 于 于 于 下 一 > 名著 汪 人鱼 仿 ,然后 在 图 形 区 中 
按 住 Ctrl 键 选取 模型 的 所 有 内 表面 ,如 图 8.34 所 示 的 加 亮 曲面 ,在 “选择 ”对话 框 中 单 击 强 焉 
按钮 ， 单 击 Done Refs (完成 参考 ) 命令 。 系统 弹出 | 三 FEATURE REFS 啦 让 对 专 ) 菜单 和 “选择 ”对 
话 框 。 

@) 定义 填充 曲面 。 选 取 图 8.35 所 示 的 模型 内 壁 有 破 孔 的 一 个 面 为 填充 面 〈 用 列表 法 选 
取 ):; 单 击 | 确 下 | = Done Refs (完成 参考 ) => ”DonefBeturn (完成 / 迫 回 ) 命 仿 ， 此 时 系统 


四 -一 6 十 人， -二 
3 河和 全 ”、 革 
































图 8.34 定义 选取 面 
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@) 定义 封 合 类 型 。 在 “ 封 合 ” 菜单 中 选 ， Po Fap Flane [而 平面 本 “加 il Loops 人 注 部 环 ) 
选 框 ， 单 击 国 时 汪 洒 命令， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ” 菜 i 

ES 
上 直接 操作 ， 应 该 使 用 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”命令 时 去 除 坯 料 替 件 
的 遮 项。 

@ 定义 封闭 面 。 根 据 系统 嘱 选 扼 或 创建 平面， 盖 住 闭合 的 传 各 甘 " 的 提示 下 ， 选 取 图 8.36 所 示 的 
平面 为 封闭 面 ， 此 时 系统 显示 四 菜单 。 

© 在 菜单 烂 中 单 击 EE 到 3 一 > 一 > 加 于 守 六 全 仿 ,， 完 


成 收集 体积 块 创建 ， 结 末 如 图 8.37 所 示 。 


复 














选取 该 平面 ~、 -收集 的 体积 所 
图 8.35 ”选取 填充 面 图 8.36 定义 封闭 环 图 8.37 ”收集 体积 块 


Step3. 拉 伸 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编 辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 疗 按钮， 此 时 系统 
弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 划 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 国王 EE 型 

; 在 系统 | 中 先生 一 个 平面 或 当 画 以 定义 草 兰 平 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 8.38 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 
ER 会 视图 方向 ， 然 后 选取 图 8.38 所 示 的 坯料 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
用 请 ， 欠 后 单 击 萤 纤 按钮 。 

(3) 截面 草图 .进入 草 绘 环境 后 ,选取 图 8.39 所 示 的 坯料 边线 为 参考 ; 然后 单 击 关闭 蝶 ) 
按钮 ， 绘 制图 8.39 所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 )， 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 














选取 此 表面 

-为 参考 平面 

参考 边线 

选取 此 表面 Da 
为 草 绘 平面 








图 8.38 ”定义 草 绘 平面 图 8.39 ”截面 草图 
(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 )， 选 取 图 8.40 所 示 的 面 为 
拉 伸 终止 面 。 
(5) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 ， 单 击 美 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
Step4. 在 加 辑 模具 体积 当选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 体积 块 的 创建 。 结 果 如 图 
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8.41 所 示 。 
说 明 : 在 进入 体积 块 模式 下 创建 的 所 有 特征 都 是 属于 同一 个 体积 块 ， 系 统 将 自动 将 这 
些 特 征 合并 在 一 起 。 





图 8.40” 拉 伸 终 止 面 图 8.41 体积 块 


Task5. 分 割 新 的 模具 体积 块 
模具 体 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 仁 积 块 * 区 域 中 的 识 ” ee 母体 积 块 分 割 命令 ， 
〈 即 用 “分 制 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 了 UT TIE 加 刘 作 加 呈 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 四 了 了 于 于 于 
一 > | 一 > 人 今 。 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 定义 分 割 对 象 。 选 取 Task4 创建 的 体积 块 为 分 割 对 象 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 














Step4. 在 “分 割 ”对 话 框 中 单 击 列 定 | 校 钮 。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
着 色 按钮 ， 着色 后 的 模型 如 图 8.42 所 示 ; 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol, 单 击 驯 焉 
按钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
着 色 按钮 ,着色 后 的 模型 如 图 8.43 所 示 ; 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol, 单 击 前 下 
按钮 。 

















图 8.42 ”春色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 8.43 ”着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 





Task6. 抽取 模具 元 件 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 件 了 区域 中 证 ” 吧 徊 ;型 腔 刍 块 命令 ， 系统 弹出 “创建 
模具 元 件 ” 对 话 框 。 
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Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 选 取 体积 块 研 DREEReOE 和 皇 TOWEREOE ， 
然后 单 击 目 。 痪 下 按钮 。 

Task7. 生成 浇注 件 

浇注 件 的 名 称 命 名 为 molding。 

Task8. 定义 开 模 动作 


步 又 参考 方法 一 。 





实例 9 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (三) 


在 模 上 其 设计 时 ， 和 需要 一 些 参 考 ， 而 参考 模型 中 没有 时 ， 要 对 参考 模型 进行 处 理 后 ， 才 能 
进行 模具 设计 ， 在 图 9.1 所 示 的 打火机 压 善 〈press) 的 模具 设计 中 就 涉及 这 一 点 。 本 例 将 分 
别 介 绍 采 用 分 型 面 法 和 体积 块 法 来 进行 该 模型 的 模具 设计 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 和 希望 谈 者 
能 够 笠 握 分 型 面 法 和 体积 块 法 。 








9.1 零件 模型 
9.1 创建 方法 一 《分 型 面 法 ) 


方法 简介 : 

采用 分 型 面 方法 进行 该 零件 模具 设计 的 主要 思路 : 衣 和 完 ， 通 过 种 子 面 和 边界 面 的 选取 方 
法 来 复制 出 模型 的 外 表面 ; 其 次 ， 通 过 “ 拉 伸 ”命令 创建 出 分 型 面 ; 再 次 ， 将 前 面 创建 的 复 
制 徊 和 拉 伸 面 进行 合并 ， 最后， 通过 “分 割 ” 命 令 来 完成 上 下 模 的 创建 。 

下 和 耐 将 介绍 利用 分 型 面 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 9.2 为 打火机 压 雷 的 模 上 其 开 柑 图 。 








上 模 (UPPER VOL) 


Cd 


下 模 (LOWER VOL)、 J 
\ 





~ 


” 浇注 件 (PRESS_MOLDING) 


9.2 ”打火机 压 盖 的 模具 设计 
Task1. 对 参考 模型 进行 处 理 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\ creo1.6\work\ch09。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 文 什 7 mm 和 |， 祝 2 命 令 ， 打 开 文 件 press.prt。 
Step3. 在 模型 树 中 ， 选 择 司 ”ee 层 柑 吕 命 令 。 出 现 模型 的 层 ， 然 后 右 击 其 中 的 
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i ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
习 ” esp 醒 型 村 加 命令 ， 再 切换 到 模型 树 状 态 。 

Step4. 通过 偏 距 平 面 的 方法 创建 一 个 基准 平面 DTM2， 如 图 9.3 所 示 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 “ 苦 稚 ” 区 域 中 的 “创建 基准 平面 ”按钮 到 . 

(2) 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 然 后 输入 偏 距 的 距离 值 0.5〈 即 DTM2 平面 在 
FRONT 平面 的 下 方 )， 单 击 剖 焉 按钮 。 

Step5. 单 击 工具 栏 中 的 “保存 ”按钮 图 。 在 系统 弹出 的 “保存 对 象 ” 对 话 框 中 单 击 
“确定 ” 按 饵 ， 

Step6. 选择 下 拉 菜 单 文件 " => | 扇 因 命令， 关闭 所 有 窗口 。 

Step7. 选择 下 拉 菜 单 文件 - => [三 了 PN 


， 在 导航 选 项 卡 中 选择 

















=> Eni 人、 人、 Wi A 
条， 命令 ， 在 “ 拭 除 


未 显示 的 ”对 话 框 中 单 击 剖 焉 按钮 。 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 。 
Task2. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 
新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 press_mold; 选取 mmsmsg nold 模板 。 
Task3. 建立 模具 模型 


模具 模型 主要 包括 参考 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece )， 如 图 9.4 所 示 。 

















TOP DFAT _ 及 大 | 图 _ 坏 料 (Workpiece) 
“参考 模型 (Ref Model) 
1GHT 
图 9.3 ”创建 DTM2 基准 平面 图 9.4 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 
参考 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参 圭 模型 和 工件 区 域 兰 ” 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ” ， 然 后 在 系统 弹 
出 的 列表 中 选择 巷 定 应 参考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 iw ChY LMOUT 画 腔 布置 
菜单 管理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维和 零件 模型 打火机 压 新 一 一 press.prt 
作为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 男 按 参 考 个 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 稳 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 | 瑚 是 按钮 。 

Step4. 单 击 “布局 ”对 话 框 中 的 __ 现 哩 ”按钮 ， 可 以 观察 到 图 9.5a 所 示 的 结果 。 

说 明 : 此 时 图 9.5a 所 示 的 拖 动 方向 不 是 需要 的 结果 ， 需 要 定义 拖 动 方向 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 
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(1) 在 “布局 ”对 话 框 中 的 大考 稳 型 起 点 与 定 记 区 域 中 单 击 记 按钮， 系统 弹出 “获得 坐标 
系 类 型 ”菜单 和 “元 件 ” 窗 口 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 有 3 玫 命 今 ， 系 统 弹出 
“参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 得 文本 框 中 输入 数值 180。 

说 明 : 在 得 文 本 框 中 输入 数值 180 是 绕 着 X 轴 旋 转 的 。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 ” 绚 定 ”， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
钮 ， 单 击 ?onefBetorn G5 成 /到 四 ) 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 。 结 果 如 图 9.5b 所 示 。 


mra 人 Tp 














i 
a) 定义 前 





图 9.5 定义 拖 动 方 问 
Stage2. 定义 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模 型 和 工件 区 域 晤 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 写 剖 昧 了 件 命令 ， 系 统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选 中 加 零 翌 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 机 定 按 饵 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选中 名 他 型 怕 年 单 选项 , 然后 单 击 。 瑞 证“ 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 开 杖 ”区域 中 的 号 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 ， 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 器 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 时 加 命令 . 系 
统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 参考 模型 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平 
面 的 参考 平面 为 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 ， 方 位 为 国 ， 然 后 单 击 于 等 按钮 ， 至 此 系 
统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 帘 面 曲 绘 环境 后 ， 系 统 弹出 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD _RIGHT 基准 平面 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 单 击 六 轩 (E) 按钮 ， 绘 制图 9.6 所 示 的 截 
面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 洁 可 按钮 ， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 





”按钮 。 
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吕 1 的 深度 类 型 相 台北 ， 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 13.0， 并 按 回 车 键 ， 然 后 选取 他: 的 深 
度 类 型 相 吾 j ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 3.0， 并 按 回 车 键 。 











图 96 截面 草图 
@) 完成 特征 。 在 拉 起 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


Task4. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 座 设 置 为 0.006。 
Task5. 创建 模具 分 型 曲面 


下 面 的 操作 是 创建 零件 press.prt 模 其 的 主 分 型 曲面 (图 9.7)， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 遮蔽 坏 料 。 在 模型 树 中 右 击 全 ?区 强 5， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 和 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 请 。 系 统 弹出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 ps_surf， 单 击 靖 焉 掖 钮 。 





盟 命 令 。 











A 问 

图 9.7 创建 分 型 曲面 

Step4. 通过 曲面 “复制 ”的 方法 ， 复 制 参考 模型 的 上 表面 ， 如 图 9.8 所 示 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 二 要 的 曲面 。 用 户 分 列 选 取 种 子 面 和 边界 面 
后 ， 系 统 则 会 目 动 选取 从 种 子 曲面 开 始 癌 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 子 
曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ”中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 先 选 取 “ 种 子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 : 

(DD 将 模型 调整 到 图 9.9 所 示 的 视图 方位 , 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 , 即 图 9.9 
中 的 上 表面 (种 子 面 〉 附 近 ， 右 击 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 二 EE: 济 介 今 。 
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图 9.8 创建 复制 曲面 图 9.9 定义 种 子 面 


CC) 选择 国语 和 则 8 凯 济 元 来 ， 此 时 图 9.9 中 的 上 表面 会 加 亮 ， 该 底面 就 是 所 
要 选择 的 “种 子 面 ”。 最 后 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 ” 剖 下 按 馈 。 

(3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface )， 操 作 方 法 如 下 : 

(DD 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 9.10 所 示 的 参考 模型 的 四 个 曲面 为 边界 面 ， 此 时 图 中 所 示 的 
边界 曲面 会 加 腕 。 

GO 依次 选取 所 有 的 边界 面 完 毕 〈 全 部 加 亮 ) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 选 取 图 
9.11 所 示 的 三 个 曲面 ， 松 开 Ctrl 键 ， 完 成 “边界 面 ”的 选取 。 操 作 完 成 后 ， 整 个 模型 上 表面 
均 被 加 亮 ， 如 图 9.12 所 示 。 




















按 住 curl 键 先 
择 三 个 边界 面 





图 9.11 定义 边界 面 图 9.12 ”加 亮 的 曲面 








(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鱼 。 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 " 。 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(6) 在 系统 弹出 的 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 半 按 钮 。 

Step5. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 ， 创 建 图 9.13 所 示 的 拉 伸 曲面 。 

(1) 将 坯料 撤销 遮 项 。 在 模型 树 中 右 击 <33 国 时 玉 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 职 消 让 贡 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 生 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 上 加 命令 ， 在 系 
统 电 渤 摊 一 个 平面 或 册 画 以 定义 草 短 平面 . 的 提示 下 ， 选 取 图 9.14 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ,接受 默 
认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 9.14 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平面 ,方向 为 轿 汪 . 
然后 单 击 章 稚 按钮 。 





全 
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_ -创建 此 拉 伸 曲面 选取 坯料 的 表面 2 
选取 坯料 的 表面 1 -为 参考 平面 
为 草 绘 平面 
图 9.13 创建 拉 伸 曲面 图 9.14 定义 草 绘 平面 





(4) 截面 草图 。 

Q) 选取 图 9.15 所 示 的 坯料 的 边线 和 DTM2 为 参考 。 

@ 单 击 工具 栏 中 的 “基准 显示 过 滤器 ”按钮 党 ,， 在 系统 弹出 的 菜单 中 取消 选中 
Y A 平面 显示 复 选 框 前 面 的 “ V ”号 。 不 显示 基准 平面 。 

@ 绘制 图 9.15 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 
绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW 。 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 埋 〈 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 9.16 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 


< 选取 坯料 的 此 表面 

















人 ,为 拉 伸 终止 面 
选择 此 坯料 的 蔷 此 坏 料 处 
边线 为 参考 、、 “边线 为 参考 

图 9.15 截面 草图 图 9.16 选取 拉 伸 终止 面 


@ 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 的 创建 。 
Step6. 将 复制 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 ， 如 图 9.17 所 示 。 


- - 拉 仲 耐 组 





图 9.17 合并 和 面 组 
(1) 遮 苹 参 考 件 和 坯料 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复制 面 组 和 上 一 步 创建 的 拉 伸 曲面 。 
(3) 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 葬 拖 ” 区 域 中 的 祁 人 ff 按 钮 ， 系 统 “ 合 并 ”操控 板 。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 殴 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 。 
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(5) 在 操控 板 中 单 击 渤 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 时 碍 对 单 选 项 ， 单 击 叭 按钮 。 
Step7. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1. 取消 参考 件 和 坯料 遮蔽 。 

Step2. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 和 入 贞 体积 呈 * 区 域 中 的 况 ”| ep 四 体检 中 务 惠 命令 ， 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step3. 在 系统 弹出 的 更 SET WOLUNE 3 割 忻 积 块 1 菜单 中 ， 依次 选择 对 BEE 和 (N35 

p> 全 仿 。 此 时 系统 弹出 “分 制 ” 对 话 杠 和 “ 选 

择 ” 对 话 框 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 唱 为 分 到 工作 法 竺 分 圣 豆 - 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 
从 快捷 菜单 中 选取 辐 本 全 今 。 

(2) 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 国 有 级 
钮 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 | 壮 怎 .按钮 。 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 | 王 定 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 , 者 色 _ 按钮， 着色 后 的 体积 块 如 图 9.18 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 
L 玫 下 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 , 者 色 按钮 , 着 色 后 的 体积 块 如 图 9.19 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 


.三 下 .按钮 。 
0 


图 9.18 ”着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 9.19 着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 




















分 型 面 ， 然 后 单 击 于 下 四 | 按 








Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
浇注 件 的 名 称 命名 为 press_molding。 
Task8. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 和 零件、 坯料 和 分 型 耐 在 模型 中 迟 光 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 显 
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不 方式 。 
Step2. 开 便 步骤 1。 移动 上 模 。 输 入 要 移动 的 距离 值 -10， 移 出 后 的 状态 如 图 9.20 所 示 。 





移动 后 
图 9.20 ”移动 上 模 
Step3. 开 模 步骤 2。 移动 下 模 。 输 入 要 移动 的 距离 值 -2$3， 移 出 后 的 状态 如 图 9.21 所 示 。 
完成 下 模 的 开 模 动作 。 





夺取 此 边线 为 移动 方向 





移动 后 4 一 


图 9.21 移动 下 模 


Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 操作 区域 的 党 汪 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 


A = 2 > . 口 KE So 本 | 保存 (6) 
下 拉 菜 单 中 单 击 足 重 渐 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” p> | 三 [了 命令 


Hj] o 








9.2 创建 方法 二 体积 块 法 ) 


方法 简介 : 

采用 体积 块 法 进行 该 零件 模具 设计 的 主要 思路 : 先 创 建 出 模具 的 主体 积 块 ， 然 后 ， 通 过 
“分 割 ” 及 “抽取 ”命令 来 完成 上 下 模 体 积 块 的 创建 。 

下 和 面 将 介绍 利用 体积 块 方法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 9.22 所 示 的 为 打火机 压 兰 的 模具 开 
模 图 。 


“~ ~ 上 模 






“~ ~ 浇注 件 


- - - -下 模 


图 9.22 创建 方法 二 


L~™ 


注意 : 操作 前 ， 务 必 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 ， 否 则 可 能 会 使 后 面 的 操作 休 乱 。 其 操作 





方法 是 : 选择 下 拉 菜单 文件 > 人， 关闭 所 有 窗口 ; 选择 下 拉 菜 单 
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立 忻 = mui 管理 会 话 间 ) ph 人 人、 ; 和 & 技 除 未 显示 的 7) 对 话 框 中 单 
击 上 三 二 按钮 。 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 . 

Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo1.6\work\ch09。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命名 为 press_mold:; 选取 mmns_mfe mald 


Task2. 建立 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 








步骤 参见 方法 一 。 
Stage2. 创建 坯料 
自动 创建 图 9.23 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 


PULL DIRECTION 


一 _ 。 坯料 (Workpiece) 
pp sal 











参考 模型 (Ref Model) 





图 9.23 模具 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 晤 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 声 自 和 工件 命令 ， 系 统 弹出 “自动 工件 ”对 话 框 。 

Step2. 在 模型 树 中 选择 汐 OW 和 ， 然 后 在 “自动 工件 ”对 话 框 的 世 可 区 域 中 的 
统一 篇 敬文 本 框 中 输入 数值 5， 并 按 回 车 键 。 


Step3. 单 击 绚 下 按钮， 完成 坏 料 的 创建 。 
Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 议 置 为 0.006。 
Task4. 创建 体积 块 
具体 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 和 模具 体积 志 > 区 域 中 的 堆 ” es 模具 体积 岂 命 仿 。 

Step2. 拉 伸 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功 能 选项 卡 形容” 区域 中 的 
弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 上 














| 拉 


”按钮 ， 此 时 系统 








86 Creo 1.0 模具 设计 实例 精 解 

命令 ; 在 系统 | 窜 丢 么 一 个 焉 画 或 贞 画 以 定义 章 些 巴 盏 - 的 提示 下 ， 选 取 图 9.24 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 
面 ， 箭 头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 9.24 所 示 的 坯料 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 汪 
然后 单 击 剖 稚 | 按钮。 

(3) 绘制 截面 草图 .进入 草 绘 环 境 后 , 选取 图 9.25 所 示 的 边线 为 参考 ;然后 单 击 _ 关 轩 候 ) 
按钮 ， 绘 制图 9.25 所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 
中 的 “确定 ”按钮 六 。 

(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 (到 选 定 的 )， 选 择 图 9.26 所 示 的 面 为 
拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step3. 在 编辑 模具 体积 块 选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 Y ， 完 成 体积 块 的 创建 。 























选取 此 表面 
| “为 参考 平面 
| 了 z 
选取 此 表面 _ 7 ua 
为 草 绘 平面 | ~ 一 
i 本 
图 9.24 ”定义 草 绘 平 面 图 9.25 截面 草图 





Task5. 分 割 新 的 模具 体积 块 


Step1. 选择 措 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区域 中 的 只 ”esp 加 件 咎 需 另 到 命令 ， 


〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 bi 有 和 册 枉 轴 站 本 oo 泡 单 中 ， 选 择 





Two Yolumes [两 个性 积 块 ) Pa 
4， 此 时 未 统 融 出 “分 审 ” 对 话 框 和 “选择” 对 
话 框 。 


Step3. 定义 分 割 对 象 。 选 取 Task4 创建 的 体积 英 为 分 割 对 象 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 











Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 | 区 下 按钮 。 

Step5. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ,同时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ,在 该 对 话 框 中 单 击 车 色 
按钮 , 着色 后 的 模型 如 图 9.27 所 示 ; 然后 , 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol, 单 击 强直 按钮 。 

Step6. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ,在 该 对 话 框 中 单 击 | 闭 色 
按钮 , 看 色 后 的 模型 如 图 9.28 所 示 :; 然后 , 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 站 焉 控 钮 。 
， 选 取 该 平 


面 为 拉 伸 
终止 面 





Ne 
RS 


RS 所 


图 9.28 看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


| 


图 9.26 ” 拉 伸 终止 面 图 9.27 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
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Task6. 抽取 模具 元 件 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 件 区 域 中 全 
模具 元 件 ” 对 话 框 中 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 杠 中， 选取 体积 块 全 WP3R_VOL 和 SDNWER_WOL ， 
然后 单 击 ”” 奖 下 ”按钮 。 


Task7. 生成 浇注 件 
浇注 件 的 名 称 命名 为 molding。 
Task8. 定义 开 模 动作 


步 又 参见 方法 一 。 


一 > ;型 腔 贸 块 命令 ， 系 统 弹出 “创建 


实例 10 用 两 种 万 法 进行 模具 设计 (四 ) 








本 实例 将 讲述 一 个 图 10.1 所 示 有 具有 复杂 外 形 零 件 的 模具 设计 ， 对 该 模具 的 设计 仍 将 介绍 
两 种 方法 分 型 面 法 和 体积 块 法 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 硕 望 读 者 能 够 体会 出 这 两 种 方法 的 
设计 精 侨 之 处 ， 并 能 根据 实际 悄 况 的 不 同 ， 灵 活 地 进行 运用 。 


ls 
、 

















图 10.1 零件 模型 
10.1 创建 方法 一 《分 型 面 法 ) 


方法 简介 : 

采用 分 型 面 方法 进行 该 零件 模具 的 设计 思路 与 前 向 的 两 个 实例 相关 似 ， 不 同 的 是 ， 使 用 
种 子 面 和 边界 面 的 选取 方法 较为 复杂 ， 硕 望 谈 者 从 本 实例 中 可 以 完全 竺 握 这 种 快速 选取 面 的 
方法 ， 并 可 以 灵活 运用 。 

下 而 将 介绍 利用 分 型 面 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 10.2 为 模具 零件 的 开 梗 图 。 














上 模 ~ ~ 





图 10.2 ”具有 复杂 外 形 零件 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creol1.6\work\ch10。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 合 名 为 handle-body_mold; 选取 [到 UE 攻 | 
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Task2. 建立 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工匠 区 域 一” 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ” ， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 锁定 位 参考 模型 俞 令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 
和 CAY LAYOT 型 腔 布 置 ] 东单 管理 器 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维和 零件 模型 handle-body.prt 作为 参考 零件 模型 ， 并 将 
其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 午 控 帮 莹 合并 香 选 项 ， 然 后 在 者 考 概 僵 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 楷 害 榨 包 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 布局 :区域 中 单 击 全 旱 一 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 

魂 昌 按钮， 结果 如 图 10.3 所 示 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 中 的 驮 考 种 型 起点 与 定 记 区 域 中 单 击 A 按钮， 系统 弹出 “获得 坐标 
系 类 型 ”菜单 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 如 sh 归于 量 介 邻 ， 系 统 弹 出 
“参考 模型 方 曲 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 轴 的 区 域 中 单 击 【 按钮， 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 重文 本 框 中 
输入 数值 90。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 ” 强 至 ” 控 钮 ; 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
按钮 ， 在 下 5M LOT (型 腔 布 置 ) 菜单 中 单 击 TonefBeturn (完成 / 咎 四) 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 。 
结果 如 图 10.4 所 示 。 
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图 10.3 ”调整 模具 坐标 系 前 图 10.4 调整 模具 坐标 系 后 








Stage2. 创建 坯料 
手动 创建 图 10.5 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 
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多 
2 
Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 合 专 罗兰 和 工件 区域 切中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 


弹出 的 列表 中 选择 写 鲁 蛙 件 命令 ， 系 统 弹 出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 加 雪 件 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 转 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 wp;， 单 击 区 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 也 娃 特 年 单 选项 , 然后 单 击 。 确定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 名 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 可 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 
国 命 令 . 选择 MOLD RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 方 位 为 去 ; 单 击 皖 笃 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 单 击 . 六 轩 候 ) 按钮， 截面 草图 如 图 10.6 
所 示 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

















一 一 一 
Ed 


“~ 参考 模型 





图 10.5 模具 模型 图 10.6 截面 草图 








由 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 坚 于 按钮 ， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 
全 1 的 深度 类 型 芋 吾 # ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 33.0， 并 按 回 车 键 ;， 然 后 选取 出 = 的 
深度 类 型 村 吾 # ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 12.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 芷 仆 操控 板 中 单 击 站 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收 综 率 设置 为 0.006。 

Task4. 创建 分 型 面 

下 面 的 操作 是 创建 模具 的 分 型 曲面 “图 10.7)， 其 操作 过 程 如 下 : 
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到 从 A 向 查看 
> a 


; 7 = 


图 10.7 创建 分 型 曲面 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 分 型 面 和 模具 体积 器 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 丫 。 系 统 弹出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 各， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 PS_SURF， 单 击 [ 斑 定 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 岁 元 ， 将 坯料 巡航 。 在 模型 树 中 右 击 合 国 国 各， 从 系统 弹出 的 快捷 采 
单 中 选择 通 栈 命令。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 ， 如 网 10.8 所 示 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选 取 种 子 面 和 边界 面 
系统 会 目 动 选取 从 种 子 曲 面 开始 癌 四 周延 促 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 〈 其 中 包括 种 子 曲 
面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏 厌 在下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 先 选 取 “ 种 子 面 >， 操作 方法 如 下 : 

QD 将 模型 调整 到 图 10.9 所 示 的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 人 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 图 
10.9 中 handle-body 伸 出 的 长 圆柱 的 外 表面 《种 子 面 ) 附近 ， 右 击 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 六 
单 中 选取 加 罗 下 二 下 本 全 今 。 

@) 选择 曲面 :1 名 部 合并 ) :HhNDLE-BODY HoID_REF 元 素 ， 此 时 图 10.9 中 的 handle-body 伸 出 的 长 
圆柱 的 外 表面 会 加 完 ， 该 圆柱 表面 融 是 押 要 选择 的 “种 子 面 "。 最 后 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 
话 框 中 单 击 ” 询 宪 人 @) 按钮。 














T 


























图 10.8 创建 复制 曲面 图 人 定义 种 子 面 


(3) 选取 “边界 面 ”(boundary surface )， 操 作 方 法 如 下 : 
@ 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 10.10 中 的 handle-body 整个 端面 为 边界 面 ， 此 时 图 中 的 整个 端 
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@ 依次 选取 所 有 的 边界 面 〈 全 部 加 宫 ) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 完成“ 边 界面” 的 选取 。 操 
作 完 成 后 ， 整 个 模型 上 表面 均 被 加 完 ， 如 图 10.11 所 示 。 


NAN 
A 





图 10.10 ”定义 边界 面 图 10.11 加 亮 的 曲面 
注意 : 在 选取 “边界 面 ”的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始 终 被 按 下 ， 直 至 所 有 “边界 面 ” 
均 选 取 完 毕 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 。 

(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 。 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 " 。 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(6) 在 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 交接 钮 。 

Step5. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 ， 创 建 图 10.12 所 示 的 拉 伸 曲面 。 

(1) 将 坯料 取消 遮蔽 。 在 模型 树 中 右 击 -9[ 国 国 国 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 职 消 迹 芯 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 已 
操控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
国人 命令 ， 在 系统 中 去 潜 一 个 千 画 或 册 画 以 定义 草 苦 下 而 .他 | 提 示 下 ， 选 取 图 10.13 所 示 的 坯料 
表面 1 为 草 绘 平面 , 接受 图 10.13 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 10.13 所 示 
的 坯料 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 量 。 单 击 草 振 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 





可 


下 | 拉 伸 


。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 














| -创建 此 拉 介 曲面 


” 





图 10.12 创建 拉 伸 曲面 图 10.13 ”定义 草 绘 平面 
(4) 绘制 截面 草图 。 
Q) 选取 图 10.14 所 示 的 坏 料 的 边线 为 草 绘 参考 。 
@ 在 模型 树 中 ， 选 择 归 ”wee 层 树 山 命令 。 然 后 依次 单 击 Y 各 nrm > 
bp oo 在 HANDLE-EODY MOLD_REF. FRT 中 mwl ,9 DTN2:F1 中 部 合并 1 为 草 绘 参考 。 





实例 10 ”用 两 种 万 法 进行 模具 设计 (四 ) 93 


图 选取 图 10.14 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 在 “参考 ”对 话 框 中 单 击 关闭 正 ) 按钮， 
绘制 图 10.14 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 韭 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 10.15 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 交 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 在 模型 树 中 ， 选 择 习 ”ee 模型 村 如 命 





令 。 
选择 此 坯料 的 
圣 此 坏 料 多 Wel 
0 “边线 为 参考 选取 坏 料 的 此 表面 
选择 DTM2 为 参考 四 为 拉 伸 终止 面 
~ 
图 10.14 截面 草图 图 10.15 ”选取 拉 伸 终止 面 


Step6. 将 复制 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 ， 如 图 10.16 所 示 。 
(1) 遮 项 参考 件 和 坯料 。 选 择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 是 ， 系 
统 弹出 “遮蔽 -取消 遮蔽 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 按 下 LQ 第 ”| 榨 钮 , 单 击 对 话 框 下 方 的 “ 选 
择 所 有 对 象 ” 按钮 导 ， 此 时 合 WDE-F007 OOD HE 和 籽 被 选中 ， 再 单 击 下 方 的 
按钮 ， 最 后 单 击 ， 交 续 

















拉 伸 面 组 





图 10.16 合并 面 组 


(2) 投 住 Cul 键 ， 在 模型 树 中 选取 复制 面 组 和 上 一 步 创 建 的 拉 伸 曲面 。 

(3) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 扬 - 全 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 加 上 按钮， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 。 

(5) 在 合并 操控 板 中 单 击 当 按钮 。 

Step7. 将 合并 后 的 表面 延伸 至 坯料 的 表面 。 

(1) 选取 图 10.17 所 示 的 边线 。 
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~ 整个 加 亮 边 线 为 延伸 边 
一 一 一 /< - - - -首先 选取 此 边线 
图 10.17 选取 延伸 边 


注意 : 必须 随 着 选取 的 第 一 条 线段 ， 按 住 Shift 键 , 依次 选取 图 10.17 中 所 加 亮 的 线段 ， 
线段 之 间 不 能 间隔 ， 否 则 无 法 选取 加 亮 线 段 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 葬 缉 区域 的 加 延 伸 按 钮 ， 此 时 出 现 曲面 延 者 : 曲面 延 砷 操控 
板 。 

(3) 将 坯料 的 遮蔽 取消 。 

(4) 选取 延伸 的 终止 面 。 

Q@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 耳 (延伸 类 型 为 “至 平面 ”)。 

@ 在 系统 中 这 其 当 画 渤 信 新 至 的 于 画 . 凶 提 示 下 ,选取 图 10.18 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 


(3) 单 击 关 按钮 。 完 成 后 的 延伸 曲面 如 图 10.19 所 示 。 


选取 坯料 的 此 表面 
为 延伸 的 终止 面 





图 10.18 选取 延伸 的 终止 面 图 10.19 ”完成 后 的 延伸 曲面 





Step8. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 风 * 区 域 中 的 如 ”| > 辐 人 可 沁 妇 副 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 下 于 开 T DTWE 中 副 件 各 如) 菜单 中 ， 依 次 选择 四 2 于 于 洁 
一 一 > [ET 命令。 此 时 系统 弹出 “分 割 ”对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 
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Step3. 选取 分 型 面 。 在 系统 “中方 人 到 工作 去 革 分 吾 面 . 的 提示 下 ， 选 取 分 型 面 PS_SURF， 然 后 
单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 _ 确 定 按钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 , 蓄 定 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 


Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 基色 按 乌 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 10.21 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 
让 确定 安 











图 10.20 ”着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 10.21 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 





Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
庶 注 件 的 名 称 命名 为 handle-body_molding。 
Task7. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 显 
Step2. 开 梗 步骤 1。 移 动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 30， 结 果 如 图 10.22 所 示 。 








/选取 此 边线 为 移动 方 问 
/ 
a) 移动 前 b) 移动 后 


10.22 ”移动 上 模 


Step3. 开 模 步 台 2。 移 动 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 ~-25。 结 果 如 图 10.23 所 示 。 
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<” 为 移动 方向 





a) 移动 前 b) 移动 后 
图 10.23 移动 下 模 


10.2 创建 方法 二 体积 块 法 ) 


方法 简介 : 
采用 体积 块 法 进行 该 零件 模具 设计 的 思路 : 首先 ， 通 过 “模具 体积 块 ” 命 令 来 创建 出 主 
体积 块 ; 其 次 ， 通 过 前 面 创建 出 的 主体 积 块 来 完成 上 下 模 的 创建 ， 最 后 ， 进 行 模具 的 开 模 。 
下 和 面 将 介绍 利用 体积 块 方法 进行 柑 具 设计 的 过 程 。 图 10.24 为 模具 零件 的 开 模 图 。 


、, -上 模 





“~ 浇注 件 
图 10.24 创建 方法 二 
注意 : 操作 前 ， 务 必 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 ， 否 则 可 能 会 使 后 面 的 操作 闲 乱 。 其 操作 


方法 是 : 选择 下 拉 菜 单 文件 " => | 上 二 Ja 命令， 关闭 所 有 窗口 ; 选择 下 拉 菜 单 


立 性 mj 管理 会 话 员 ， 】 k = ti 人 人， 在 “ 拭 除 除 未 显示 的 2)? 对 话 框 中 单 


击 | 确定 按钮 ， 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 . 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\creol1.6\work\ch10 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 handle-body_mold; 选取 [和 和 中 


Task2. 建立 模具 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 
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Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域名 ”中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系 
统 弹 出 的 列表 中 选择 苔 定位 参考 入 型 命令， 系统 弹出 “打开 ”、“ 布 局 ”对 话 框 和 
本 PAY LAIDWT (型 腔 布 置 ) 菏 单 管理 器 。 
Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 handle-body.prt 作为 参考 零件 模型 ， 并 将 
其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 加 按 参 考 合并 单 选项 ， 然 后 在 二 壮 检 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 站 下 














| 安 馈 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 帝 必 “区域 中 单 击 全 蛙 王 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 

弄 吕 按钮 ， 结 果 如 图 10.25 所 示 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 中 的 登 考 徐 型 起 点 与 定 自 区 域 中 单 击 尺 按钮， 系统 弹 出 “获得 坐标 
系 类 型 ” 荣 单 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 本寺 硬 合 今 ， 系 统 阐 出 
“参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 轴 的 区 域 中 单 击 按钮 ， 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 重文 本 框 中 
输入 数值 90。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 ” 绚 亚 ”在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 、” 绚 下 ”六 
钮 ， 在 和 CM LMOUT (型 腔 布 旦 ) 清单 中 单 击 ?one/Return (元 成 / 吾 回 ) 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 。 结 
果 如 图 10.26 所 示 。 




















PULL DIRECTION 


图 10.25 ”调整 模具 坐标 系 前 图 10.26 ”调整 模具 坐标 系 后 





Stage2. 创建 坯料 
自动 创建 图 10.27 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 


PULL DIRECTION 


__- -= - 坯料 CWorkpiece) 


”~ ~ ~ -参考 模型 (Ref Model) 





图 10.27 模具 模型 


98 Creo 1.0 模具 设计 实例 精 解 





step1. 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 “ 设 置 " 按钮 条” 一 w ED 国 命令 .在 系统 阐 出 
的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 吕 畦 征 复 选 枉 ， 然 后 单 击 葡 定 按钮 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 品 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ” ， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 声 自 动工 件 命令 ， 系 统 弹出 “自动 工件 ”对 话 框 。 

step3， 在 模型 树 中 选择 - 准 O3 ， 然 后 在 “自动 工件 ”对 话 框 的 檀 村 区 域 中 的 
统一 偏 移 文本 框 中 输入 数值 5， 并 按 回 车 键 。 

Step4. 单 击 绚 下 按钮 ， 完 成 坏 料 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 


Step1. 单 击 模 具 功 能 选项 卡 禾 沛 符 区 域 中 芍 灼 苞 "按钮 后 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”|， 在 系统 弹 
出 的 菜单 中 单 击 艾 狐 Rd 路 绾 按钮。 

Step2. 系统 弹出 “ 按 尺 寸 收缩 ”对 话 框 , 确认 肥 趟 区 域 的 医 吉 按钮 被 按 下 ， 在 量 一 王 王 
区 域 选中 [FT 更 疏 设计 零件 尺寸 复 选 框 ， 在 戏 芝 素 区 域 的 ”比率 “ 栏 中 输入 收缩 率 0.006， 并 按 回 
车 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 当 按钮 。 


Task4. 创建 主体 积 块 
Stage1. 创建 一 个 基准 平面 


这 里 要 创建 的 基准 平面 ADTM1， 将 作为 后 面体 积 块 的 参考 平面 。 ADTMI 位 于 坯料 的 中 
间 位 置 。 

Step1. 创建 图 10.28 所 示 的 基准 点 APNT0。 

@ 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ~ 区 域 单 击 创建 “基准 点 ”按钮 x**，。 

@ 在 图 10.28 中 选取 坯料 的 边线 。 

@ 在 “基准 点 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国 二 有 过 项 . 

@ 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 列 下 按钮 。 























『 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 


\\ a 人 1 创建 此 基准 点 APNT0 





- - - - 选取 边线 


和 


图 10.28 创建 基准 点 APNTO 


Step2. 穿 过 基准 点 APNT0， 创 建 图 10.29 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 操 作 过 程 如 下 : 
@ 单 击 措 具 功能 选项 卡 基准 区 域 单 击 工具 栏 中 的 创建 “基准 平面 ”按钮 又 。 
@) 选取 基准 点 APNT0。 
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G@) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 10.30 所 示 的 工件 上 表面 。 
@ 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 前 到 | 核 钮 。 





选取 面 ~ 一 丰 





图 10.29 创建 基准 平面 DIMI1 图 10.30 ”选取 面 


Stage2. 创建 第 一 个 体积 块 
模具 性 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 碟 ” ee 了 > 上 模具 体积 块 命令 。 

Step2. 拉 伸 主体 积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形 基 ”区域 中 的 各 ”按钮 ， 此 时 系统 
弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 
命令 ; 在 系统 | 蝎 选 择 一 个 平 画 或 出 画 以 定义 章 些 王 画 - 的] 提 示 下 ， 选 取 图 10.31 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 
面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 10.31 所 示 的 坯料 侧面 为 参考 平面 ， 
方向 为 攻 量 .然后 单 击 萤 叙 按钮。 











选取 此 表面 
_ - 为 参考 平面 
选取 此 表面 
为 草 绘 平面 








图 10.31 定义 草 绘 平面 
(3) 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 10.32 所 示 的 坯料 边线 为 参考 ， 然 后 单 击 
六 团 虑 ) 按钮 ， 绘 制图 10.32 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操控 板 中 
的 “确定 ”按钮 W . 








(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 )， 选 取 图 10.33 所 示 的 面 为 
拉 伸 终止 面 。 
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(5) 在 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 轿 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step3. 在 编辑 模具 体积 块 选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 体积 块 的 创建 。 结 果 如 
10.34 所 示 。 


选取 该 平面 


. 
川 | 
证 r 昌 


| 





图 10.33” 拉 伸 终 止 面 图 10.34 主体 积 块 


Stage3. 创建 锐 件 体积 块 

Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 各 顽 v 区 域 中 的 加 ”思想 
Ej 模具 体积 块 命令 。 

Step2. 拉 伸 镶 件 体积 块 一 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 
弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 用 
令 ; 在 系统 中 这 短 一 个 于 面 或 当面 以 证 文革 关 直 而 . 的 提示 下 , 选取 图 10.35 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 10.35 所 示 的 坯料 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 园 。 然 后 单 击 弄 给 按钮。 

(3) 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 10.36 所 示 的 截面 草图 ， 完 
成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 





全 
































.选取 此 表面 
为 参考 平面 
选取 此 表面 _- 
为 草 绘 平面 
图 10.35 ”定义 草 绘 平面 图 10.36 截面 草图 





(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 苇 (到 选 定 的 )， 选 取 图 10.37 所 示 的 面 为 
拉 伸 终止 面 。 
(5) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 结 果 如 图 10.38 所 示 。 
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-体积 块 一 

















图 10.37 拉 伸 终止 面 图 10.38” 馈 件 体积 块 一 


Step3. 拉 伸 馈 件 体积 块 二 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 开 状 区域 中 的 说 按钮 ， 此 时 系统 
弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 
命令 ; 在 系统 | 电 选 兰 一 个 平 画 或 映画 以 定 文章 些 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 10.39 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 
面 ， 接 受 默 认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 10.39 所 示 的 坯料 顶 面 为 参考 平面 ， 
方向 为 国 。 然 后 单 击 草 符 按钮 。 

(3) 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 10.40 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 






































.选取 此 表面 
为 参考 平面 
放大 
选取 此 表面 _- 
» /人 YI pd 
为 草 绘 平面 稼 放浪 线 - 
图 10.39 ”定义 草 绘 平面 图 10.40 ”截面 草图 





(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 不， 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 -5.0，。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 ， 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 编辑 模具 体积 块 选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 体积 块 的 创建 。 

说 明 : 在 进入 体积 块 模式 下 创建 的 所 有 特征 都 是 属于 同一 个 体积 块 ， 系 统 将 自动 将 这 
些 特征 合并 在 一 起 。 


Task5. 分 割 新 的 模具 体积 块 
Stage1. 用 主体 积 块 分 割 上 、 下 模 








Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 * 区 域 中 的 座 ” = 辐 人 可 吉 避 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 习 SEEIT VOLWE 时 着 体 和 和 块 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 CEI 
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ll Wrkpcs (PF 有 工件 ) 
择 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 分 市 对 象 。 选 取 Task4 中 图 10.34 所 示 的 主体 积 块 为 分 割 对 象 ， 单 击 “ 选 择 ” 
对 话 框 中 单 击 : 邯 生 . 按钮 。 

Step4. 在 “分 割 ”对 话 框 中 单 击 殉 定 按钮 。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 | 著 色 按钮， 着 色 后 的 模型 
如 图 10.41 所 示 ; 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 唤 正 安 饰 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 | 著 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 
如 图 10.42 所 示 ; 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 | 绚 焉 按钮 。 





一 命令。 此 时 系统 弹出 “分 制 ” 对 话 框 和 “ 选 














图 10.41 春色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 10.42 ”看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


Stage2. 分 割 镶 件 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 妇 型 面 和 模具 体积 网 ~ 区 域 中 的 次 ” ep 峡 全 各 融和 冲 命令 ， 


( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 选择 SELIT WOLWWE (分 割 体积 块 】 mes。 0ne Volune [个 体积 块 ) msi 

told Yolme ( 昼 具 体积 块 ep 四 29 革 滞 玉 命令 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 时 ED 人 木 积 块 ， 然 
后 单 击 > > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 告 择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 | 六 网 | 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 哪 为 分 引 这 证 的 入 号 全 于 共 过 竺 分 对 下 -的 提示 下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 镶 件 的 位 置 
右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 2 吉 直击 介 今 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 B 吕 员 3 

(3) 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 | 克 玫 控 钮 ， 系 统 弹 出 一 岛 色 表 菜单 。 在 “ 岛 列表 ”菜单 
中 选中 [VY 岛 5 复 选 杠 ， 选 择 Done Sel (完成 选 职 ) 命令 。 

Step5. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ,然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 insert-vol， 单 击 现下 按钮 。 


Task6. 抽取 模具 元 件 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 件 区域 中 志 : 

















一 和 ;型 腔 贸 块 命令 ， 系 统 弹出 “创建 
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模具 元 件 ” 对 话 框 中 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 杠 中， 选取 体积 块 导 出 于 册 * 
然后 单 午 靖 下 按钮 。 

Task7. 生成 浇注 件 

将 浇注 件 的 名 称 命名 为 molding。 

Task8. 定义 开 模 动作 

Stepl. 将 参考 去 件 、 坯 料 和 体积 块 在 模型 中 误 政 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 显 

Step2. 开 模 步 又 1。 移动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -30， 参 见方 法 一 。 

Step3. 开 模 步骤 2。 移动 灸 件 ， 和 输入 要 移动 的 距离 值 -600， 结 果 如 网 10.43 所 示 。 








选取 此 边线 
为 移动 方向 ” -~ 





a) 移动 前 b) 移动 后 
图 10.43 ”移动 馈 件 
Step4. 开 模 步骤 3。 移 动 下 模 ， 参 见方 法 一 。 
Step5. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 操作 "区域 的 旺 ” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
下 拉 菜 单 中 单 击 上 二 新生 或 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” p> | 三 
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图 11.1 所 示 为 一 个 微波 炉 旋钮 开关 ， 本 例 将 分 别 介绍 如 何 利用 分 型 面 法 和 组 件 法 来 进行 
模具 设计 。 





11.1 创建 方法 一 《分 型 面 法 ) 


11.1 零件 模型 


方法 简介 : 
下 面 以 图 11.2 所 示 的 模具 为 例 ， 说明 采 用 阴影 法 设计 分 型 面 的 操作 过 程 。 图 11.2 为 微波 
炉 开 关 旋 钮 (MICRO-OVEN_SWITCH) 的 模具 开 模 图 。 


_ -上 模 (UPPER MOLD VOL) 


RS 25 , 2 下 模 (LOWER MOLD VOL) 


图 11.2 创建 方法 一 


浇注 件 MOLDING)、 






Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creol.6\work\ch11。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 micro-oven_Switch_mold， 选 取 [ 世 有 于 本 
板 O 〇 


Task2. 建立 模具 模型 





Stage1. 引入 参考 模型 
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Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 了 件 区 域名 ”中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 四 甘 本 本 考 午 型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模型 micro-oven_switch.prt 作为 参考 零件 模型 
然后 单 击 | 打开 ”| 按 乌 ， 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ” 操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 旧 默认 选项 ,将 
参考 模型 按 默 认 放 置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 。 

Step4. 在 “创建 参考 模型 对 话 框 中 选中 加 按 参 者 各 并 单 选 项 ， 然 后 在 和 和 考 稳 是 区 域 的 名 称 
文本 框 中 接受 系统 给 出 默认 的 参考 模型 名 称 ， 单 击 艾 定 按钮 。 














Stage2. 创建 坯料 


手动 创建 图 11.3 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 品 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 写 剖 旦 了 件 命令 ， 系 统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 加 零 翌 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 加 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 wp; 单 击 [ 斑 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 冲 蛙 特征 单 选项 , 然后 单 击 ” 确定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 人 其 ”区域 中 的 号 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 





”按钮 。 





@O 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 采 单 中 ， 选 择 
四 命令 。 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 章 绘 平面 的 参考 平 
面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 攻 旱 ， 单 击 划 佐 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 章 狗 。 进 入 帘 面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 截 面 草 图 如 图 11.4 所 示 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 


击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 














届 坏 料 





图 11.3 模具 模型 图 11.4 截面 草图 
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由 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 北 型 | 按钮 ， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 
侧 1 的 深度 类 型 相 吾 扩 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 45.0， 并 按 回 车 键 ; 然后 选取 出 :的 
深度 类 型 村 下 4 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 20.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 过 但 操控 板 中 单 击 半 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 





将 参考 模型 收缩 率 设置 为 0.006。 
Task4. 用 阴影 法 创建 分 型 面 
下 面 将 创建 图 11.5 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


从 A 向 但 看 





图 11.5 创建 分 型 面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 请 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 下 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 MAIN_PT_SURF， 单 击 奖 定 按钮 。 

Step3. 单 击 分 奎 面 功能 选项 卡 中 的 曲 甸 于 ” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
阴影 曲面 按钮 。 系 统 弹 出 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 光线 投影 的 方 回 。 如 果 用 户 已 定义 了 模型 的 “ 拖 动 方 则 ” 则 默认 的 光线 投影 
方 癌 目 动 为 “ 拖 动 方 问 ”的 相反 方 同 ;如 果 没 有 定义 模型 的 “ 拖 动 方 稀 ” 则 系统 目 动 弹出 多 
11.6 所 示 的 本 EN SEL ITE 全 最 迹 耶 方 癌 ) 粥 单 ， 用 户 可 进行 下 面 的 操作 来 定义 光线 投影 的 方 同 。 

(1) 在 豆 SEH SEL ITR (站 般 选 职 方向 ) 攻 单 中 选择 Ba 有 天 命令 (系统 默认 选取 该 命令 )。 

(2) 在 系统 趾 迁 凑 竺 双喜 于 兹 方向 的 赶 画 .多 提示 下 ， 选 取 图 11.7 所 示 的 坯料 表面 。 

(3) 选择 旦 弛 哺 正 ) 命令 ， 确 认 图 11.7 中 的 箭头 方向 为 光线 投影 的 方向 。 


站 线 投 影 的 产 向 全 
1 光线 投影 的 方向 第 头 
GEN SEL DIR 一般 选 职 方向 ~ 、 























选取 坏 料 的 此 表面 为 
= 一” 光线 方向 的 垂直 表面 





Flane [平面 ) 


CrvwiEde/ his 【 曲 战 ?过 轴 ) 
Csys ( 尘 标 了 条】 
Quit {是 出 ) 





图 11.6 “选取 方 同 ”有 羔 单 图 11.7 定义 光线 投影 的 方 问 
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按钮 完成 操作 。 

Step6. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task5. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 

Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 块 * 区 域 中 的 按钮 "全 ” = 辐 性 积 融和 制 合 
令 《〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 豆 SELIT WOLWNE 呈 基 佳 积 块 ] 菜单 中， 选择 Te Yolumes 师 个 体积 块 ) 
ep 和 有 工作 ) sp Done (完成 ) 命令 ,此 时 系统 弹出 “分 割 ”信息 对 话 框 和 “ 选 
择 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 系统 鸣 全 到 工 全 六 革 全 本 画 . 季 提 示 下 , 选取 MAIN_PT_SURF 分 型 面 , 然后 单 击 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 的 前 下 按钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 | 葡 定 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 音色 按钮， 着色 后 的 体积 块 如 图 
11.8 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWER_MOLD_VOL， 单 击 区 定 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 音色 按钮， 着色 后 的 体积 块 如 图 
11.9 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_MOLD_VOL， 单 击 绚 宪 按钮 。 











> » 















图 11.8 ”着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 11.9 ”看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 





Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

将 浇注 件 的 名 称 命名 为 micro-oven_switch_molding。 
Task7. 定义 开 模 动 作 

Stage1. 遮 贡 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 


Stage2.， 开 模 步 又 1: 移动 上 模 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分析 ~ 区 域 中 的 按钮 “模具 开 模 ”命令 写 。 在 








人 信 。 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 系统 只 为 演 芝 三 可 1 这 私有 全 ”的 提示 下 , 选取 上 模 , 并 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 于 正 _ 
按钮 。 
Step3. 在 系统 叫 各 这 过 等 过 部 或 再 法 兰 分 合同 - 的 提示 下 ， 选 取 图 11.10 所 示 的 边线 ， 然 后 在 
输入 沿 指定 方向 的 位 移 的 提示 下 ， 输 入 上 模 的 移动 距离 值 50， 按 回 车 键 。 
中 选择 和 于 末 命 令 . 移出 后 的 上 模 如 图 11.10 所 


4 
轩 一 


图 11.10 ”移动 上 模 











Stage3. 开 模 步 骤 2: 移动 下 模 


参考 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 ， 选 取 图 11.11 所 示 的 边线 来 定义 移动 方向 ， 输 
入 下 模 的 移动 距离 值 -50， 按 回 车 键 。 选 择 攻 写生 寺 习 命令 ， 完 成 下 模 的 开 模 动 作 。 


选取 此 边线 以 Li、 


义 移动 方向 | 
-生生 ™ ma 


11.11 移动 下 模 









11.2 创建 方法 二 《组 件 法 ) 


方法 简介 : 

“组 件 法 ”是 以 Creo 1.0 基本 的 组 装 方法 为 基础 ， 配 合 一 些 基 本 的 绘图 工具 来 拆 模 的 。 这 
种 方法 需要 有 想象 力 ， 如 果 能 想象 出 上 模 和 下 模 的 样子 ， 就 会 很 容易 做 。 但 是 相对 地 ， 这 也 
会 比较 素 玉 ， 因 为 所 有 的 面 都 要 复制 ， 这 些 面 是 上 下 模 的 表面 。 下 面 将 介绍 利用 组 件 法 进行 
模具 设计 的 过 程 ， 如 图 11.12 所 示 。 
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A | 
浇注 件 (MOLDING)、~ 、 


_ 
~_ 
~_ 
~ 


一 -下 模 (LOWER MOLD VOL) 


图 11.12 ”创建 方法 二 











Task1， 新 建 一 个 模具 组 件 模型 文件 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creol1.6\work\ch11。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 文件 ” 一 | 下 下 命令 (或 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 )。 在 “新 建 ” 
对 话 框 中 ， 选 中 证 关 引 区 域 中 的 让 图 多 和 单 选项 ， 选 中 攻关 兰 E 区 域 中 的 用时 选项 ， 
在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 micro-oven_switch_mold; 取消 I 启用 默认 模板 复 选 框 中 的 “V” 
号 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 部 下 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 的 模板 区 域 ， 选 取 ms_asm_desi 本 模板 ， 然 
后 在 该 对 话 框 中 单 击 区 定 按钮。 








Task2. 建立 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 


装配 


Stepl. 单 击 罩 盏 功能 选项 卡 Ai” 区 域 中 的 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 染 单 中 单 击 
点 装配 按钮 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 去 件 模型 micro-oven_switch.prt 作为 参考 零件 模型 ， 
然后 单 击 | 打下 习 钮 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 号 默认 选项 ， 将 
参考 模型 按 默 认 放 置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 。 参 考 件 组 装 完 成 后 ， 组 件 的 基准 平面 与 参 
考 模 型 的 基准 平面 对 齐 ， 如 图 11.13 所 未 。 




















Stage2. 创建 坯料 

手动 创建 图 11.14 所 示 的 坏 料 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 元 六 * 区 域 中 的 “创建 ” 按钮 芋 。 系 统 弹出 
“元 件 创 建 ” 对 话 框 。 
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Step2. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 对话 框 中 , 选中 - 炎 型 -区 域 中 的 全 雪 翌 单 选项 , 选中 - 子 类 型 - 
区 域 中 的 全 衬 件 单 选项 ， 在 名 称 ”文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 work_piece; 单 击 确定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 丰 部 主导 征 | 单 选项 , 然后 单 击 ”市 定 ” 按 
钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 开 基 区域 中 的 各 冯 按钮 。 

(2) 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 靖 ” 下 2 让 命 邻 。 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ” 
对 话 杠 中 ， 选 中古 苇 年 复 选 杠 ， 然 后 单 击 列 定 按钮 。 此 时 ， 模 型 树 中 会 显示 出 分 型 面 特 征 。 

(3) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 可 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
国 命 令 。 选择 ASM_TOP 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 医 量 ， 单 击 草 毕 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 章 绘 环境 后 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 和 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 参考 ， 截 面 草图 如 图 11.15 所 示 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 选 丰 按钮 ， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 
鹿 ! 的 深度 类 型 莫 言 ! ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 45.0， 并 按 回 车 键 ， 然 后 选取 他? 的 
深度 类 型 丰 言 防 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 20.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 控 坤 操控 板 中 单 击 半 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 












































图 11.13 ”参考 件 组 装 完 成 后 图 11.14 模具 模型 


Task3. 切 出 参考 模型 


Step1. 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 获取 数据 * 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
号 并 / 难 姑 选项 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 移 除 材料 ”按钮 名 被 按 下 。 

Step3. 将 模型 调整 到 图 11.16 所 示 的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 
即 图 11.16 中 的 表面 附近 ， 右 击 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ES 命令 . 
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DD 


图 11.15 截面 草图 图 11.16 切 出 参考 模型 





Step4. 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 选择 ICR0-0VEN_SWITCH IMT 选项， 此 时 图 11.16 中 的 参考 模型 
会 加 亮 。 最 后 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 。 绚 焉 人 0) | 控 包 。 
Step5. 在 “合并 /继承 ”操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 参考 横 型 的 切 出 。 


Task4. 创建 分 型 面 








下 面 的 操作 是 创建 模具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 在 模型 树 中 右 击 上 二 ?ETEEE FBT 零件 ， 在 系统 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 慕 二 命令 。 
此 时 ，Creo 1.0 会 打开 此 文件 ， 出 现 WORK_PIECE.PRT 零件 的 模型 树 。 

Step2. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 内 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 
中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 将 模型 切换 到 线 框 模式 下 。 在 “模型 显示 ”工具 栏 中 单 击 “ 线 框 显 示 ” 按 钮 加 战 征 。 

(3) 选取 “种 子 面 ” 操作 方法 如 下 : 

Q@ 将 模型 调整 到 图 11.17 所 示 的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 图 
11.17 中 的 内 表面 〈 种 子 面 ) 附近 ， 右 击 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 攻 汪 汪汪 情人 


























图 11.17 定义 种 子 面 
在 系统 弹出 的 对 话 框 中 选择 汪 理 2 丙 好 时 先 项 ， 此 时 图 11.17 中 的 上 表面 会 加 亮 ， 该 底 








面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 "。 最 后 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 ” 绚 宪 8 核 钮 。 
注意 : 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 有 两 个 曲面 F2 切 出 选项 ,选取 的 结果 要 如 图 11.17 所 示 。 
(4) 选取 “边界 面 ”， 操作 方法 如 下 : 
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G 将 模型 调整 到 图 11.18 所 示 的 视图 方位 , 投 住 Shift 键 , 先 将 鼠标 指针 移 至 恒 型 中 的 目 
标 位 置 ， 即 图 11.18 中 的 表面 《边界 面 ) 附近 ， 右 击 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 





图 11.18 ”定义 边界 面 





@ 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选择 区 于 对 于 再 先 贡 ， 此 时 图 11.18 中 的 端面 会 加 亮 ， 
该 端面 就 是 所 要 选择 的 “边界 面 ”， 单 击 对 话 框 的 强 焉 色 ) 按钮 。 选 取 完 成 后 ， 整 个 模型 
内 表面 被 加 亮 ， 如 图 11.19 所 示 。 

(5) 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 证 。 

(6) 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鲁 " 。 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(7) 在 系统 弹出 的 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 汉 按 馈 。 

Step3. 创建 拉 伸 曲面。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 开关 区域 中 的 各” 按钮 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 在 系统 弹出 的 拉 伸 操 控 板 中 ， 确 认 “ 拉 伸 为 曲面 ”按钮 中 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 医 














 [ 
令 ; 在 系统 呈 和 和 全 "本 的 提示 下， 选取 图 11.20 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平 
面 ， 接 受 图 11.20 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 图 11.20 所 示 的 坯料 表面 2 为 
参考 平面 ， 方 向 为 攻 量 ， 然 后 单 击 装 短 按钮。 
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lis 加 亮 昌 面 ” | 
Te a 达 四 
是 
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Pe 选取 坯料 的 表 







-EE . 选取 坯料 的 表面 
0 ] 头 绘 YI ~ 0 
> i - - 2 为 参考 平面 
一 > 
| 庆 商 箭头 = a z 
图 11.19 ”加 亮 的 曲面 图 11.20 ”定义 草 绘 平面 








(4) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 11.21 所 示 的 坯料 的 边线 和 模型 的 下 表面 为 草 绘 参考 ， 绘 制 
如 该 图 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 
板 中 的 “确定 ”按钮 WW 。 





实例 11 用 网 种 方法 进行 模具 设计 (五 ) 113 


(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 尘 (到 选 定 的 )。 

@) 将 模型 调整 到 图 11.22 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 〈 阴 影 面 ) 为 拉 介 
终止 面 。 





选取 坯料 的 此 表面 


和 且 线 的 端点 与 坯料 的 边线 对 齐 > 
>.< ”为 拉 伸 终止 面 


坏 料 的 边线 





”模型 的 下 表 D 
” 面 为 参考 面 ~ 


图 11.21 截面 草图 图 11.22 选取 拉 伸 终止 面 


@ 完成 特征 。 在 拉 候 操控 板 中 单 击 半 按 钮 。 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 将 复制 面 组 与 Step3 创建 的 拉 伸 曲面 进行 合并 。 

(1) 按 住 Cu 键 ， 在 模型 树 中 选择 中 复制 1 和 驯 拉 伸 选项 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 所 按钮 。 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 且 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相 变 单 选项 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 


Task5. 创建 模具 体积 块 


下 面 的 操作 是 创建 模具 体积 块 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 在 模型 树 中 选择 中介 并 ! 选项 。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 安 按钮 。 在 系统 弹出 的 “实体 化 ”操控 
板 中 ， 确 认 按 钮 局 被 按 下 。 

Step3. 接受 图 11.23 所 示 的 系统 默认 的 实体 化 箭头 方向 ， 在 操控 板 中 单 击 引 按钮 ， 实 体 
化 后 的 面 组 如 图 11.23 所 示 。 








实体 化 方 
向 箭头 





图 11.23 ”实体 化 创建 下 模 


也 保存 副本 (&) 


Step4. 选择 下 拉 沈 单 文 什 ”mm = Eel 保存 活动 窗口 中 对 象 的 引 本 。， 在 “保存 副本 ” 
对 话 框 中 的 新 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 micro-oven_switch lower mold。 单 击 王 靖 定 按钮。 
Step5. 右 击 模型 树 中 的 - 伍 可 沈 吐 ， 在 系统 弹出 的 快捷 六 单 中 选择 











- i 


-> 


114 Creo 1.0 模具 设计 实例 精 解 





Step6. 在 “实体 化 操控 板 中 单 击 表 按钮 ， 改 变 实体 化 箭头 的 方向 ， 在 操控 板 中 单 击 忆 
按钮 ， 实 体 化 后 的 面 组 如 图 11.24 所 示 。 


实体 化 方 “ -上 
向 箭头 








Step7. 选择 下 拉 菜 单 广 什 ” mm 冲 和 站. ,种 保存 副 未 2 
对 话 框 中 的 闻名 称 文本 框 中 输入 文件 名 micro-oven_switch_upper_mold。 单 击 必 三 下 按钮 。 
Step8. 在 界面 的 左上 角 的 工具 条 中 单 击 号 "按钮 ， 在 系统 弹出 的 列表 中 选 


中 1 MICFEO-OVEN_SWITCH MOLD. ASAM 单 选项 





Task6. 开 模 阶段 


现在 已 经 拥有 以 下 三 个 必要 的 文件 : 

micro-oven_switch.prt.1 《原始 件 当 成 品 件 ); 

micro-oven_switch_upper_mold.prt.1 《上 模 ); 

micro-oven_switch_lower_mold.prt.1 《下 模 )。 

有 了 这 三 个 文件 就 可 以 做 开 模 的 模拟 了 ， 这 就 是 为 什么 “组 件 法 ”可 以 应 付 所 有 造型 
的 原因 。 而 模拟 开 模 的 手法 ， 其 实 束 古 将 上 面 三 个 文件 拿 来 组 装 而 已 。 





Stage1. 引入 上 模 的 三 维 零 件 模型 





Step1. 在 模型 树 中 右 击 - 口 远 汪 省 省 汪 和 澳 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国富 令 。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 伯 * 区 域 中 的 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
记 装配 按钮 。 

Step3， 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 模 型 
_upper_mold.prt.， 并 将 其 打开 。 

Step4. 在 “元 件 放置 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 县 默认 ， 将 参考 模型 按 
默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 闪 按钮 。 








micro-oven switch 








Stage2. 引入 下 模 的 三 维 零 件 模型 


装配 


Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 件 ~ 区 域 中 的 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
全 装配 按钮 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 
_lower_mold.prt.， 并 将 其 打开 。 








micro-oven switch 
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Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 内 默 汶 ， 将 参考 模型 按 
默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 吧 按钮 。 完 成 装配 后 的 效果 如 图 11.25 所 示 。 


Stage3. 设置 分 解 视 
Stepl. 单 击 视图 功能 选项 卡 模型 显示 * 区域 中 的 福 编 加 位 置 按钮 。 系 统 弹 出 “分 解 工具 ” 
操控 板 。 


， 选取 此 轴线 





图 11.25 模具 装配 图 图 11.26 ”选取 运动 参考 


Step2. 移动 上 模 。 在 图 形 区 选取 上 柑 ， 然后 拖 动 图 11.26 所 示 的 轴线 ， 拖 动 到 图 11.27 所 
未 的 位 鸭 。 
Step3. 移动 下 模 。 在 图 形 区 选取 下 柑 ， 然后 拖 动 图 11.26 所 示 的 轴线 ， 拖 动 到 图 11.27 所 


未 的 位 鸭 。 











“0 
DS 


图 11.27 ”分解 视图 





Step4. 在 “分 解 工具 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 开 模 的 模拟 。 
注意 : 可 以 通过 选择 单 击 视 图 功能 选项 卡 醒 型 显示 “区域 中 的 贞 当 解 图 按 包 命令 来 观看 开 
模 或 合 模 模拟 。 





实例 12 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (六) 


12.1 所 示 为 一 个 抽 油 烟 机 接 油 盒 (OIL-SHELL) 的 模型 ， 该 油 壳 的 端面 有 一 个 突出 的 
方块 ， 要 使 油 元 能 顺利 脱 梗 ， 必 须 将 漏洞 填补 或 者 信 助 请 块 的 帮助 才能 完成 。 本 例 将 分 别 介 
绍 如 何 利用 这 两 种 方法 来 设计 模 其 。 








图 12.1 零件 模型 


12.1 创建 方法 一 《不 做 靖 块 ) 


方法 简介 : 
本 例 将 介绍 如 何 利用 延伸 曲面 填补 露 洞 的 方法 进行 模具 设计 。 图 12.2 为 抽 油 烟 机 接 油 盒 
的 模 上 其 开 模 图 。 


_ -上 模 





_- 浇注 件 


4 _ -下 模 


图 12.2 创建 方法 一 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 Di:\creo1.6\work\ch12。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 oil-shell_mold; 选取 [此 革 | 


Task2. 建立 模具 模型 














在 开始 设计 一 个 模具 前 , 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ”模具 模型 包括 参考 模型 (Ref Model) 
和 坯料 (Workpiece)， 如 图 12.3 所 示 。 


Stage1. 引入 参考 模型 
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一 地 
本 


Step1. 单 击 措 具 功能 选项 卡 矢志 和 覃 关 和 工作 区 域 和 合 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 


弹出 的 列表 中 选择 晤 装配 参考 覃 型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模型 oil-shell.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
| 打开。 有 以 钮 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 吝 吾 按钮， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 :上 重合， 选取 参考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参 考 。 单 击 乓 所 按钮 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新 建 的 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 ， 
选取 参考 件 的 TOP 基准 平 面 为 元 件 参考 , 选取 装配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 参考 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 的 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 ， 
选取 参考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 , 选取 关 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 参 
= 

(4) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 放置 ， 系 统 自动 弹出 “ 创 
建 参考 模型 ”对 话 框 。 

说 明 : 在 此 进行 参考 模型 的 定位 约束 就 是 为 了 定义 模具 的 开 模 方向 。 

Step4. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 加 按 参 考 台 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 各 型 区 域 的 老 敬 | 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 (或 输入 参考 模型 的 名 称 )。 单 击 剖 焉 按钮 , 完成 参考 模型 的 命名 。 



































Stage2. 创建 坯料 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 戎 考 模型 和 工件 区 域 时 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 写 剖 哇 了 件 命令， 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 
Step2. 在 系统 弹出 “元 件 创 建 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 男 零 忻 单 选项 ， 在 子 类 型 -区 


| 








域 选中 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 | 欧冠 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选中 久 蚀 哇 特征 单 选项 , 然后 单 击 ” 驯 下” 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 开 状 ”区 域 中 的 5 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

Q@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 
加 命令 。 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平 面 的 参考 平面 
为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 医 昨 ， 单 击 草 符 按钮 。 至 此 ， 系 统 进 入 截面 草 绘 环境 。 


| 安 包 
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@) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD _RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING PLN 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 单 击 赤 周 上 正 ) 按钮 ， 然 后 绘制 图 12.4 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 
绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 

@) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 加 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 70.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 站 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 

















图 12.3 ”参考 模型 和 坯料 图 12.4 ”截面 草图 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收 见 从 设置 为 0.006。 
Task4. 创建 分 型 面 


创建 图 12.5 所 示 模 其 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 " 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 广 ] 。 系 统 弹出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 中， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 main_pt_surf， 单 击 兢 定 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 遮 项 。 在 模型 树 中 右 击 ? 冲 台 汪 ， 从 系统 弹出 的 快捷 
来 单 中 选择 本 2 三 命令。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 复制 图 12.6 所 示 参 考 模型 上 的 外 表面 。 在 屏 硕 右 下 方 的 “ 智 
能 选取 栏 ”中 选择 “几何 ”选项 。 




















图 12.5 创建 分 型 曲面 图 12.6 创建 复制 曲面 
(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 
(2) 下面 先 选取 “种 子 面 ”， 操 作 方 法 如 下 : 将 模型 调整 到 合适 方位 ， 选 取 图 12.7 所 示 
的 上 表面 ， 该 确 面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 
(3) 然后 选取 “边界 面 ”， 操作 方法 如 下 : 按 住 Shift 键 ， 图 12.8 所 示 的 表面 为 边界 面 ， 
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此 时 闻 中 所 示 的 边界 曲面 会 加 胸 。 





/ A/ 
/ We 
fj “ 

/ y 有 

/ 2 

/ | ; “ 

、 种 子 面 《AS --- Sn 
Cy 
图 12.7 定义 种 子 面 图 12.8 ”定义 边界 面 





(4) 依次 选取 所 有 的 边界 面 完 毕 后 ， 松 开 Shift 键 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 选取 图 12.9 所 示 的 
两 个 曲面 ， 松 开 Ctrl 键 ， 完 成 “边界 面 ” 的 选取 。 操 作 完成 后 ， 整 个 模型 上 表面 均 被 加 亮 ， 
如 图 12.10 所 示 。 








图 12.9 ”定义 边界 面 图 12.10 ”加 亮 的 曲面 





(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鱼 。 
(6) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鲁 " 。 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 
(7) 在 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 吧 按钮 。 
Step5. 创建 延伸 曲面 1， 填 补 图 12.11 所 示 坯 料 的 表面 。 
-ww 





CM Me 


图 12.11 延伸 曲面 
(1) 扩 菩 参考 件 。 


(2) 为 了 方便 选取 复制 边线 ， 切 换 模 型 的 显示 状态 到 实 线 线 框 显示 方式 。 
(3) 如 图 12.12 所 示 ， 首 先 选 取 第 一 段 边 线 。 
(4) 单 击 分 奎 面 功能 选项 卡 晤 男 区 域 的 革 延 伸 按 钮 ， 此 时 出 现 曲面 延伸: 曲面 延 促 操控 
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板 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 参 苦 按钮 ， 在 “参考 ”界面 中 单 击 网 P.-. 按钮 ， 此 时 系统 弹出 
“ 链 ” 对 话 框 。 

(6) 投 住 Cul 键 ， 选 取 图 12.12 中 所 有 的 边线 。 

(7) 在 “ 链 ” 对 话 框 中 单 击 四 按钮 。 


选取 此 边线 


/ 
同人 4- lI 
1 下 





1 

1 i _ 1 

第 一 段 边线 人 Am - ' 

1 1 

i ' 四 | 
放大 图 pd 
| a 

No ee I ee be 





图 12.12 ”选取 延伸 边线 


(8) 选取 延伸 的 终止 面 。 
在 操控 板 中 按 下 -按钮 〈 延 伸 类 型 为 “至 平面 7)。 

在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.13 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 。 




















延伸 的 终止 面 





图 12.13 ”选取 延伸 的 终止 面 


Step6. 将 复制 表面 的 边线 延伸 至 图 12.14 所 示 坯 料 的 表面 。 

Step7. 创建 延伸 曲面 2。 

(1) 按 住 shift 键 ， 选 取 图 12.15 所 示 的 边线 为 延伸 参考 边线 。 

(2) 单 击 务 型 面 功能 选项 卡 连 避 ”区域 的 器 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 曲面 延伸 : 曲面 延伸 操控 
板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 按 下 -按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 坯 料 取消 距 蔽 。 

@ 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.16 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

图 单 击 交 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 2 的 创建 。 

Step8. 创建 延伸 曲面 3。 

(1) 按 住 shift 键 ， 选 取 图 12.17 所 示 的 边线 为 延伸 参考 边线 。 
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延伸 参考 边线 





图 12.16 ”选取 延伸 的 终止 面 图 12.17 选取 延伸 边线 


(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 咏 辑 "区域 的 句 延 伸 按 钮 ， 此 时 出 现 曲面 延 者 : 曲面 延 促 操控 
板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 按 下 -按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 

@ 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.18 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

@ 单 击 半 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 3 的 创建 。 

Step9. 创建 延伸 曲面 4。 

(1) 按 住 shift 键 ， 选 取 图 12.19 所 示 的 边线 为 延伸 参考 边线 。 


延伸 的 终止 面 ~ 


SSV 


延伸 参考 边线 边 









图 12.18 选取 延伸 的 终止 面 图 12.19 ”选取 延伸 边线 


(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 久 避 ”区域 的 四 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 曲面 延伸 : 曲面 延伸 操控 
板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 按 下 -按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 

@ 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.20 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

图 单 击 半 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 4 的 创建 。 
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Step10. 创建 延伸 曲面 5。 

(1) 按 住 shift 键 ， 选 取 图 12.21 所 示 的 边线 为 延伸 参考 边线 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 “区域 的 辐 延 中 按钮 ， 此 时 出 现 曲面 延伸 : 曲面 延伸 操控 
板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 按 下 -按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 

@ 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.22 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

图 单 击 半 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 5 的 创建 。 

Step11. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Eee 延伸 的 终止 面 
/ N\ 












延伸 参考 边线 
图 12.20 选取 延伸 的 终止 面 图 12.21 选取 延伸 边线 图 12.22 ”选取 延伸 的 终止 面 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 = 区 域 中 的 控 ” 一 加 件 醒 员 另 到 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 SEIIT YOUWE 只 刘 仁 积 块 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 ER 
一 人 命令。 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 在 系统 ”只 为 分 到 工作 过 其 分 本 而 - 的 提示 下 , 选取 分 型 面 MAIN_PT_SURF,， 
然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 _ 确 下 按钮。 

Step4. 单 击 “分 制 ” 信 息 对 话 框 中 的 [| 瑚 至 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 音色 _ 按钮， 着 色 后 的 体积 块 如 图 
12.23 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 .三 下 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 音色 按钮， 着 色 后 的 体积 块 如 图 
12.24 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 剖 焉 按钮 。 

















图 12.23 着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 12.24 ”着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
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Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

浇注 件 的 名 称 命名 为 oil-shell_molding。 

Task7. 定义 开 模 动作 

Stepl1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 显 

Step2. 开 模 步 又 1。 移动 上 模 。 选 取 图 12.25 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 
下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -100， 按 回 车 键 ， 选 择 国 BS 昨 国 池 合 令 ， 完 成 上 模 的 开 模 动作 。 





选取 此 边线 为 移动 方 问 





i ~ 
图 12.25 移动 上 模 
Step3. 开 模 步骤 2。 移动 下 模 。 参 考 开 模 步骤 1 的 操作 方法 选取 下 模 ， 选 取 图 12.26 所 示 
的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 按 回 车 键 ， 选 择 EE 各 革 到 命令 ， 完 成 下 模 
的 开 模 动作 。 


a 选取 此 边线 为 移动 方向 —) 


ea 





图 12.26 移动 下 模 


Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 架 作 区域 的 型 下 按钮 ， 在 系统 弹出 的 


下 拉 菜单 中 单 击 路 重新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 p> | 区 








12.2 ”创建 方法 二 〈 做 滑 块 ) 


方法 简介 : 
下 面 将 介绍 利用 创建 滑 英 的 方法 进行 醒 具 设计 的 过 程 。 图 12.27 为 抽 油 烟 机 接 油 盒 的 剧 
其 开 模 图 。 
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全 max 加 
人 


LE _ 下 模 





图 12.27 创建 方法 二 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 Di:\creol1.6\work\ch12。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 oil-shell_mold; 选取 [者 攻 | 


Task2. 建立 模具 模型 





步骤 参见 方法 一 。 

Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收 盎 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 请 块 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 模具 的 滑 块 分 型 曲面 ， 以 分 离 模具 元 件 一 滑 块 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 体积 块 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 站。 系统 弹出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 莹 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 语 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 SLIDE_PT_SURF， 单 击 章 玛 按钮 。 

Step3. 创建 拉 伸 曲 面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 区域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 局 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 攻 加 合 令 ， 在 系 
统 中 迁 摊 一 个 王 画 或 册 画 以 定义 车 综 平 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 12.28 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 面 ， 然 后 选 
取 图 12.28 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ;， 单 击 草 综 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 
绘 环境 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 12.29 所 示 的 三 条 边线 为 草 绘 参 考 ,绘制 图 12.29 所 示 的 截 
面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 三 (到 选 定 的 )。 
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图 12.28 ”定义 草 绘 平 面 图 12.29 ”截面 草图 
G@ 调整 视图 方位 ， 将 鼠标 移动 到 图 12.30 所 示 的 加 完 平 面 处 右 击 ， 系 统 弹 出 一 个 快捷 荣 
单 ， 选 择 攻 时 虞 直到 刘强 命令 ， 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 选择 曲 是 :Fi 部 癌 升 )0IL-SIELL WOLD_ FE 选项。 
在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 。 一下 按钮 。 
G@) 在 操控 板 中 单 击 半 藉 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 [MYf 封 痢 端 复 选 框 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮。 完成 特征 的 创建 。 








图 12.30 ”选取 拉 伸 终止 面 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 遮蔽 。 

(2) 利用 “模型 显示 ”工具 栏 切换 模型 的 显示 状态 。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 
选择 “几何 ”选项 。 按 住 Ctrl 键 选取 图 12.31 所 示 的 加 亮 曲 面 ， 松 开 Ctrl 键 ， 完 成 复制 曲面 
的 选取 。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鲁 。 

(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鳃 " 。 系 统 弹 出 曲面 : 复制 操控 
板 。 

(5) 在 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 中 按钮 。 

Step5. 将 复制 面 组 与 Step3 中 创建 的 拉 伸 曲 面 进行 合并 。 

(1) 按 住 Ctl 键 ， 选 取 Step3 中 创建 的 拉 伸 曲 面 和 复制 面 组 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 安全 按钮， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 殉 ， 合 并 方向 如 图 12.32 所 示 。 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 当 
按钮 。 
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3 

图 12.31 选取 复制 曲面 图 12.32 合并 方向 
(4) 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Task5. 创建 主 分 型 面 


创建 图 12.33 所 示 模 具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 丫 。 系 统 弹出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 撞 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 上 时， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 MAIN_PT_SURF， 单 击 诡 定 按钮 。 

Step3. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 
中 选择 “几何 ”选项 。 


看 
(2) 选择 袖 图 功能 选项 卡 ” 蜀 旦 喧 未 “区域 中 的 “显示 样式 ”按钮 *”， 按 下 加 芍 慌 按 




















钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显 示 方 式 。 
(3) 选取 图 12.34 所 示 的 参考 模型 内 表面 为 “种 子 面 ” 














图 12.33 ”创建 分 型 曲面 图 12.34 定义 种 子 面 


(4) 按 住 Shift 键 依次 选取 图 12.35 所 示 的 加 亮 曲面 为 “边界 面 ”。 选取 完成 后 ， 整 个 模 
型 内 表面 被 加 亮 ， 如 图 12.36 所 示 。 











Sr 
A 


图 12.35 ”定义 边界 面 图 12.36 “加 亮 的 曲 
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(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 剖 。 

(6) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 " 。 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(7) 在 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 立 按钮。 

Step4. 创建 拉 伸 曲 面 〈 取 消 坯料 的 遮蔽 )。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 恒基 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截 面 放置 属 性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 攻 国 命 令 ; 在 系 
统 的 提示 下 ,选取 图 12.37 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 , 然后 选取 图 12.37 所 示 的 坯料 表面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 胰 恒 ， 单 击 草 兰 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 截面 草图 。 选 取 坏 料 边线 为 参考 线 。 绘 制图 12.38 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 
条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 


























立 人 级 
昔 给 平面 拉 伸 人 止 面 
\ AP 
| 
图 12.37 ”选取 拉 伸 终止 面 ”图 12.38 ”截面 草图 


(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 〈 到 选 定 的 )。 

@ 调整 视图 方位 ， 选 取 图 12.37 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 将 复制 面 组 2 与 Step4 中 创建 的 拉 伸 曲面 进行 合并 ， 如 图 12.39 所 示 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复 制 面 组 2 和 Step4 中 创建 的 拉 伸 曲面 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 马 全 按钮 ,此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 合并 操控 板 中 单 击 站 按钮 。 

Step6. 创建 延伸 曲面 。 

(1) 遮蔽 参考 模型 和 坯料 。 

(2) 按 住 Shift 键 ， 再 选取 图 12.40 所 示 的 加 亮 边 线 。 单 击 分 奎 面 功能 选项 卡 圳 加 ”区域 
的 要 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 曲面 延伸 : 曲面 延伸 操控 板 。 

(3) 取消 坯料 的 遮蔽 。 

(4) 选取 延伸 的 终止 面 。 
在 操控 板 中 按 下 -按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 
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2 人 选取 此 边线 


图 12.39 合并 面 组 : 图 12.40 ”选取 延伸 边 





在 系统 哆 这 等 是 迁 全 而 至 的 了 下 -的 提示 下 ， 选 取 图 12.41 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 











面 。 
@) 单 击 美 按钮 ， 完 成 后 的 延伸 曲面 如 图 12.42 所 示 。 
Step7. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





- 延伸 的 终止 面 





图 12.41 选取 延伸 的 终止 面 图 12.42 ”完成 后 的 延伸 曲面 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 信 型 面 和 模具 体积 岂 ~ 区 域 中 的 二 ”| ep 母 芒 积 岂 和 制 命令 
《 即 用 “人 分割” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 习 SEEIIT WUNE 远 划 传 各 二 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 EEEERITEETEE 到 

一 于 仿 。 此 时 系统 弹出 “分 制 ”对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 在 系统 ”只 为 全 到 工作 过 其 分 本 而 - 的 提示 下 , 选取 分 型 面 MAIN_PT_SURF,， 
然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 _ 确 下 按钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 站 到 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 | 看 色 按钮， 着色 后 的 体积 块 如 图 12.43 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
LOWER_BODY_ VOL， 单 击 绚 玫 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 | 看 色 按钮， 着色 后 的 体积 块 如 图 12.44 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
UPPER_MOLD_VOL， 单 击 绚 玫 按钮 。 

Step7. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 积 岂 * 区域 中 的 豆 ” ep 隔 共 各 鼎 妇 草 命令 
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( 即 用 “分 制 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 


有 
1 和 
《 办 
w= J 


图 12.43 ”大 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 12.44 ”着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 














Step8. 在 系统 弹出 的 环 3FLIT YWOLUNE 地 割 佳宾 块 ) 菜单 中， 选择 EB 于 必 23 
一 11 Volmne (量具 件 积 块 一 生生 河 命令。 系统 阐 出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step9. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 血盟 :FT15 (OWER_B00Y_VOL 体积 块 ， 
然后 单 击 > > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 告 择 0 个 顶 :列表 中 ， 再 单 击 | 六 风 按钮。 

Step10. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 只 为 分 到 选 定 的 概 呈 位 积 氧 选 雁 分 至 画 . 他 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 滑 块 分 型 面 
的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 芯 淖 到 EE 寺 命令 ， 系 统 弹 出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 姐 :7 (SLIDE_PT_SURF) 分 型 
面 ， 然 后 单 击 |。 痪 下 如 | 按钮 。 

(3) 然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 | 绚 焉 按钮。 

Step11. 单 击 “分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 壮 焉 按钮 。 

Step12. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 吾 色 按钮， 着 色 后 的 模型 如 图 
12.45 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWER_MOLD_VOL， 单 击 | 葡 下 按钮。 

Step13. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 音色 按钮， 着 色 后 的 模型 如 
12.46 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_MOLD_ VOL， 单 击 壮 焉 按钮 。 








Cs 
图 12.45 着色 后 的 外 面部 分 体积 块 图 12.46 着 色 后 的 滑 块 体积 块 





Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

演 注 件 的 名 称 命名 为 oil-shell_molding。 

Task8. 定义 开 模 动作 

Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 中 蔽 起 来 。 

Step2. 开 模 步 又 1。 移 动 滑 块 。 选 取 图 12.47 所 示 的 边线 为 移动 方向 , 移动 的 距离 值 为 -60， 
并 按 回 车 键 ， 选 择 区 雹 得 于 汪 命 令 ， 完 成 滑 块 的 开 模 动 作 。 

Step3. 开 模 步骤 2。 移 动 上 模 。 参 考 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 上 模 ， 选 取 图 12.48 所 
示 的 边线 为 移动 方向 , 输入 要 移动 的 距离 值 70, 选择 区 党 生 二 到 命令 ,完成 上 模 的 开 模 动作 。 
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选取 此 边线 为 移动 方 同 
移动 后 


12.47 移动 滑 块 
_ 选 取 此 边线 为 移动 方向 


a 移动 后 


图 12.48 ”移动 上 模 


Step4. 开 模 步骤 3。 移动 下 模 。 选 中 下 模 ， 选 取 图 12.49 所 示 的 边线 为 移动 方向 ,输入 要 
移动 的 距离 值 -70， 选 择 攻 已 生 和 于 到 命令 ， 完 成 下 模 的 开 模 动作 。 


一 选 取 此 边线 为 移动 方 站 : 


移动 后 





四 
上 
= 





12.49 ”移动 下 模 
重新 生 


be i 0 ee 2 控 作 ee 成 * 按钮， 在 系统 弹出 的 








实例 13” 带 滑 块 的 模具 设计 〈 一 ) 





在 图 13.1 所 示 的 模具 设计 中 ， 和 零件 的 侧面 有 缺口 ， 这 样 在 模具 中 必须 设计 滑 块 方 能 顺利 
脱 模 。 妃 外 ， 主 分 型 面 将 采用 “阴影 法 ” 来 进行 设计 ， 通 过 对 本 实例 的 和 学习， 该 者 会 对 “ 阴 


影 潜 ”设计 分 型 面 有 进一步 的 认识 。 


_ -上 模 


4 一 一 
Su _ 浇注 件 
一 ” 

\ | 下 模 
AR 
”i - 滑 块 

> We 
< 


图 13.1 带 滑 块 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 Di\creol.6\work\ch13。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 cork 2_mold， 选 取 [ 避 和 和 叶 | 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 , 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ” 模具 模型 包括 参考 模型 (Ref Model) 
和 坯料 (Workpiece)， 如 图 13.2 所 示 。 








Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域名 ”中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ” ， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 | 本 蓝 配 区 考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 cork_2.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
| 打开 | 校 钮 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 识 要 按 钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 | 工 重 合 ， 选 取 参 考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 组 件 参 考 ， 单 击 皇 及 按钮 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新建 区 更 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 | 工 重 全 ， 
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选取 参考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 ,选取 装配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 参考 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 的 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 ， 
选取 参考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 
参考 。 

(4) 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 系 统 自动 弹出 “创建 参考 模型 ”对 
话 框 ， 单 击 多 宇 按钮 ， 完 成 后 的 结果 如 图 13.3 所 示 。 

说 明 : 在 此 进行 参考 模型 的 定位 约束 就 是 为 了 定义 模具 的 开 模 方向 。 








Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 时 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ” ， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 写 剖 旦 工件 命令 ， 系 统 弹 出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 加 雪 忻 单 选项 ， 在 了 类 型 区 
域 选中 加 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 副 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选中 辑 创建 特征 单 选项 , 然后 单 击 ”区 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 总 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 器 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ,从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 。 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 
MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 一 ， 单 击 草 给 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 和 MOLD _RIGHT 基准 
平面 为 草 绘 参 考 ， 然 后 绘制 图 13.4 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 号 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深 
度 文本 框 中 输入 深度 值 22.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 单 击 法 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 




















站 1 PULL DIRECTION 
坏 料 (Workpiece) pULL DINECTION 


MN 
人 pe 30.0 - 虱 一 一 
LU | | 和 [ 


ki0.0 = 
参考 模型 (Ref Model) | 属 RONT 


me — 
图 13.2 ”参考 模型 和 坯料 图 13.3 ”参考 件 组 装 完成 后 图 13.4 ”截面 草图 
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Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 率 充 置 为 0.006。 

Task4. 建立 浇 道 系 统 

在 模具 坯料 中 应 创建 注 道 CSprue) 和 浇 口 (Gate)， 这 里 省 略 。 
Task5. 创建 模具 分 型 曲面 

Stage1. 定义 主 分 型 面 


下 面 将 创建 模具 的 主 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 ” 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 广 ] 。 系 统 弹出 
的 “分 型 耐 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 ” 功 能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名称 main_ps， 单 击 能 下 校 钮 。 

Step3. 通过 “阴影 曲面 ”的 方法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 单 击 分 奎 面 功能 选项 卡 中 的 曲 钻 裤 叶 ” 按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 阴影 曲面 
按钮 。 系 统 弹 出 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 光线 投影 的 方向 。 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 ER 亲人 记 款 ， 系 统 弹 
出 和 BF SEE DIR 艇 选取 方向 ) 豆单， 用 户 可 进行 下 面 的 操作 来 定义 光线 投影 的 方 回 。 

QD 在 可 ET 5EL ITR 号 季 选 职 方 册 菜单 中 选择 于 避 且 和 丽江 重合 邻 〈 系 统 默认 选取 该 命令 )。 

@ 在 系统 哆 秋生 洁 双语 于 芯 方 语 的 了 机 -的 提示 下 ， 选 取 图 13.5 所 示 的 坯料 表面 。 


























@) 选择 旦 sz ( 哺 正 ) 命令 ， 确 认 网 13.5 中 的 箭头 方向 为 光线 投影 的 方向 。 


Em 





(3) 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 单 击 时 
Step4. 看 色 吕 示 所 创建 的 分 型 面 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 号 。 

(2) 系统 自动 将 刚 创建 的 分 型 面 main_ps 着 色 ， 着 色 后 的 分 型 曲面 如 图 13.6 所 示 。 
(3) 在 Fnatyolsel ( 肉 续 体积 块 选 职 ) 菜单 中 选择 IonefReturn (完成 /下 同 ) 命令 。 

Step5. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 人 确定” 按钮， 完成 主 分 型 面 的 创建 。 


按钮 。 

















选取 坯料 的 此 表面 为 
= 光线 方向 的 垂直 表面 





大 色 投 影 的 方向 第 头 ~ ~ 


a 
县 
可 


图 13.5 ”定义 光线 投影 的 方 癌 图 13.6 ”着 色 显示 分 型 面 
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Stage2. 定义 滑 块 分 型 曲面 


下 面 创 建 模 具 的 滑 块 分 型 面 〈 图 13.7)， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 迟 菩 坯料 和 分 型 曲面 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 栖 积 块 “ 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 | 小 按钮 ， 系 统 
弹出 “分 型 面 ” 选 项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 把 制 区 域 单 击 “属性 ”按钮 时 ， 在 “属性 ” 
对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 slide_ps， 单 击 荀 定 按 外。 

Step4. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 建立 图 13.8 所 示 的 拉 伸 曲面 。 


~ 









mu 


“~ 创建 此 拉 伸 面 组 





多 13.7 创建 滑 块 分 型 曲面 图 13.8 ”创建 拉 伸 面 组 


(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 疗 按钮 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”选项 卡 。 

(2) 定义 草 绘 截 面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 攻 国 命 令 ; 在 系 
统 只 选 雄 一 个 平面 或 浊 面 以 定义 草 些 平面- 的 提示 下 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 取 图 13.9 所 示 的 内 表 
面 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 13.9 中 默认 的 箭头 方 问 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 13.9 所 示 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 匡 量 ， 单 击 草皮 按钮 ， 至 此 系统 进入 截 
面 草 绘 环境 。 

(3) 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 用 “投影 ”的 方法 ， 绘 制图 13.10 所 示 的 封闭 的 截面 
草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

















- 方 同 入 头 
” 





选取 此 内 表面 为 草 绘 平面 





图 13.9 ”定义 草 绘 平 面 图 13.10 ”截面 草图 
(4) 设置 拉 伸 属性 。 
OD 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 (到 选 定 的 )。 
@ 站 项 参考 件 和 坯料 。 选 择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 者， 系 
统 弹出 “遮蔽 -取消 遮蔽 ”对 话 框 ， 选 择 惹 酒 圳 病 | 选 项 卡 ， 在 对 话 框 中 按 下 LS 二 本 | 按钮 ， 
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选取 图 由 按钮 ， 单 击 下 方 的 取消 造 基 按钮 ， 再 单 击 按钮 。 
(3) 将 栋 型 调整 到 图 13.11 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 13.11 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 选 天 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 NY 封 半 请 复 选 框 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
Step5. 将 坯料 和 分 型 面 取消 迟 歼 。 
Step6. 者 色 显 示 所 创建 的 分 型 面 。 
(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 四。 
(2) 系统 目 动 将 刚 创 建 的 分 型 面 slide_ps 看 色 ， 看 色 后 的 滑 块 分 型 曲面 如 图 13.12 所 示 。 
(3) 在 理 CntYol5el 吹 续 体积 块 选 职 ) 菜单 中 选择 IonefEetorn (天 成 /下 回 ] 命令 。 
Step7. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Wo 


图 13.11 选择 拉 伸 终止 面 图 13.12 看 色 后 的 滑 块 分 型 曲面 




















选择 此 表面 为 拉 伸 终止 面 








Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 背 块 分 型 面 创建 滑 块 元 件 的 体积 


用 前 面 创建 的 滑 块 分 型 面 slide_ps 来 分 离 出 滑 块 元 件 的 体积 块 ， 该 体积 块 将 来 会 被 抽取 
为 模具 的 滑 块 元 件 。 

Step1l. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 器 * 区 域 中 的 织 ” ep> 母体 可 块 妇 制 命令 ， 
( 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )， 

Step2. 在 系统 弹出 的 豆 ET WOLUNE 3 割 忻 积 块 1 菜单 中 ， 依次 选择 BE 和 (3 

一 > 一 全 仿 。 此 时 系统 弹 册 “分割” 对话 框 和 “ 选 
择 ” 对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 电 为 人 站 工人 过 冯 分 于 而 - 的 提示 下 ， 在 模型 中 滑 块 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 四 于. 

(2) 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选取 画 昌 丙 JIEF5) 分 型 面 ， 然 后 单 击 ， 兢 定 (@) 忱 
钮 。 

(3) 单 击 “选择 ”对 话 框 中 的 | 确定 按钮 。 

Step4. 在 “分 割 ”信息 对 话 框 中 单 击 | 斑 定 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 ,着色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 13.13 
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所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 body_vol， 单 击 能 玛 按 馈 。 


Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 | 看 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 13.14 
所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 slide_vol， 单 击 刻下 按钮 。 


Wg 


图 13.13 着色 后 的 体积 块 图 13.14 着 色 后 的 滑 块 体积 块 








Stage2.， 用 主 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 


用 前 面 创建 的 主 分 型 面 main_ps 来 将 前 面 生 成 的 体积 块 body_vol 分 成 上 、 下 两 个 体积 腔 
( 块 )， 这 两 个 体积 块 将 来 会 被 抽取 为 模 其 的 上 、 下 模具 型 腔 。 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 妇 型 面 和 模具 体积 块 了 区 域 中 的 拱 ” ep 和 峡 共 各 志 革 冲 命令， 
〈 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 i; 的 割 虱 积 块 ) 亲 单 中 ， 和 选择 EE 和 U3 

一 人 人， 示 统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 ，。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 组 :Fi0 W007Y_Yon 体积 块 ， 然 
后 单 击 > > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 竺 择 0 个 顶 :列表 中 ， 再 单 击 | 六 因 | 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 只 为 人 9 到 先 定 的 标号 位 积 共 选 其 条 至 画 , 的 提示 下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 面 的 
位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 下 E 周 介 今 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 EB 
击 , 绚 下 0) 按钮 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 剖 下 .按钮 。 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 | 并 志 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 | 者 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 13.15 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 将 焉 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 , 看 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 13.16 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 剖 焉 按钮 。 


























， 然 后 单 


Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 淫 注 件 
将 浇注 件 有 的 名 称 命 名 为 molding。 
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图 13.1$ 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 13.16 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 


Task8. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 

Step2. 开 模 步 又 1。 移动 滑 块 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 30， 结 果 如 图 13.17 所 示 。 
Step3. 开 模 步 又 2。 移 动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -60， 结 果 如 图 13.18 所 示 。 
Step4. 开 模 步 又 3。 移 动 浇注 件 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 30， 结 果 如 网 13.19 所 示 。 


~ 
TT 



















选取 此 边线 为 移动 方 同 
/ 


~ 


选取 此 边线 为 移动 方向 


/ 


选取 此 边线 为 移动 方向 


只 





图 13.17 移动 后 的 状态 图 13.18 ”移动 后 的 状态 13.19 ”移动 后 的 状态 


Step5. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 扣 作 “区 域 的 尝 ， 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 
下 拉 菜 单 中 单 击 台 二 新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 到 和 | 三 








4 


实例 14 ”市 痊 块 的 模具 设计 (二 ) 








在 图 14.1 所 示 的 模 上 其 中 ， 设 计 元 件 的 压 座 面 有 破 孔 ， 这 样 在 模 上 其 中 必须 设计 背 块 ， 开 柑 
时 ， 先 将 滑 块 移出 ， 上 上 、 下 柑 其 才能 顺利 脱 柑 。 


eC\ 上 模 、 ~ nee = | 
消 藉 、 _ 浇 注 件 
二 ， i 
有 
SD 


“下 模 
Ra 
NA 


图 14.1 和 融 滑 块 的 模具 设计 








Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 Di:\creo1.6\work\ch14。 
Step2. 狐 建 一 个 模 上 其 型 腔 文 件 ， 合 名 为 handle-fork_mold; 选取 [和 


Task2. 建立 模具 模型 





Stage1. 引入 参考 模型 


、 戎 考 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 IT 件 区 域 于 " 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 全 定位 参考 模型 命令， 系统 弹出 “打开 ””“ 布 局 ”对 话 框 和 “型 腔 布 置 ” 菜 
单 管理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 一 一 handle-fork.prt 作为 
参考 零件 模型 ， 单 击 | 打开 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 男 按 参 考 全 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 稳 型 文本 框 中 
接受 系统 默认 的 名 称 ， 再 单 击 “下 玫 按钮。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 帝 局 “区域 中 单 击 全 单一 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 

现 哆 按钮 ， 结 果 如 图 14.2 所 示 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 的 合 考 移 型 起 点 与 定向 区 域 中 单 击 按钮 ， 系 统 弹出 “获得 坐标 系 
类 型 ”菜单 。 


(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 到 呈 志 世 枯 局 呈 汉 硬 命令， 系统 弹出 
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“元 件 ” 窗 口 和 “参考 模型 方 同 ” 对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 得 区 域 中 选择 轴 作 为 旋转 轴 。 在 但 
文本 框 中 输入 数值 90。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 市 ” 强 亚 ”|， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 市 。 强 亚 ”| 控 
钮 ， 在 本 CMY LMDWT 型 腔 布置 菜单 中 单 击 DeaeyRetara 这 成 / 乱 回 ) 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 ， 
结果 如 图 14.3 所 示 。 











拖 动 方向 _ 
/ 拖 动 方向 ~ 
图 14.2 ”调整 模具 坐标 系 前 图 14.3 ”调整 模具 坐标 系 后 


Stage2. 创建 坯料 


手动 创建 图 14.4 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 晤 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 写 鲁 蛙 件 命令， 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 男 零件 单 选项 ， 在 . 子 类 型 
区 域 选中 园 实 仁 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 殉 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选中 久 创举 特征 单 选项 , 然后 单 击 ” 列 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 总 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 ， 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 可 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
加 命令 。 和 选择 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平 面 的 参考 平 
面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 昌 ， 单 击 草 蕉 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_ FRONT 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 截 面 草图 如 图 14.5 所 示 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 选 页 按钮 ， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 
记 1 的 深度 类 型 在 言 i ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 .0， 并 按 回 车 键 ， 然后 选取 出 :的 深 
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图 14.4 ”模具 模型 图 14.5 ”截面 草图 
@ 完成 特征 。 在 拉 引 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 


将 参考 模型 收缩 率 设置 为 0.006。 
Task4. 创建 请 块 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 岗 14.6 所 示 的 模具 的 清 块 分 型 曲面 ， 以 分 离 模具 元 件 一 一 请 块 ， 其 损 
作 过 程 如 下 : 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 " 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 广 ] 。 系 统 弹出 
66 分 型 而 > 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功 能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 各 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 ps_surf， 单 击 | 确定 | 榨 饵 ， 

Step3. 创建 图 14.7 所 示 的 拉 伸 面 组 1。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 邢 基 “区域 中 的 各 ”按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 








图 14.6 ”创建 滑 块 分 型 曲面 


(2) 定义 草 绘 蕉 面 放置 属性 :在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 EREEE 








令 ; 在 系统 加 过 尘 人 下 而 或 出 再 以 二 居间 全 了 下- 的 提示 下 , 选取 图 14.8 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
接受 图 14.8 中 和 默认 的 箭头 方 癌 为 曹 绘 视图 方向 , 然后 选取 图 14.8 所 示 的 坏 料 表面 2 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 国 。 然 后 单 击 草鞋 以 包 ， 

(3) 进入 草 绘 环境 后 , 选取 MAIN_PARTING PLN 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 
为 章 绘 参考 , 截面 草图 如 图 14.9 所 示 。 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 章 绘 ” 操 控 板 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 W 。 
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选拔 坯料 表面 2 
选择 坯料 表面 为 参考 平面 
1 为 草 绘 平面 
图 14.8 ”定义 草 绘 平面 图 14.9” 鹤 面 草 图 





(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 车 〈 到 选 定 的 )。 

G@ 将 模型 调整 到 图 14.10 所 示 的 视图 方位 ,将 眠 标 移动 到 图 14.10 所 示 的 加 腕 平面 处 右 击 ， 
从 系统 弹出 的 快捷 羔 单 选择 四 吉 #56 旨 命令 ， 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选择 
在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 确 下 恬 ) 按 饵 。 

@) 在 操控 板 中 单 击 选 天 按钮， 在 “选项 ”界面 中 选中 NY 封闭 靖 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 创建 图 14.11 所 示 的 拉 伸 面 组 2。 

此 平面 为 拉 介 终止 面 














拉 伸 面 组 2 





图 14.10 ”选取 拉 伸 终止 面 图 14.11 创建 拉 伟 面 组 2 


(1) 单 击 分 型 夯 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 疗 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 时 加 命令 ， 在 系 
统 虽 先生 个 下 再 或 沿 画 以 定义 草 佑 了 再 - 的 提示 下 ， 选 取 图 14.12 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 
14.12 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 , 然后 选取 图 14.12 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平面 ， 
方向 为 国 。 然 后 单 击 区 估 按钮 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 
为 草 绘 参 考 ， 点 击 “投影 ” 按 钮 口 ， 然 后 绘制 图 14.13 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 给 
制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 














选 笃 坏 米 
选择 坏 料 表面 0 
1 为 草 给 平面- 











图 14.12 定义 草 绘 平面 图 14.13 截面 草图 
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(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 )。 

@) 将 模型 调整 到 图 14.14 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 择 图 14.14 所 
示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选择 名 国庆 攻 生 人 和 
选项 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 ” 纠 下 人 @) 按钮。 

@ 在 操控 板 中 单 击 选 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 MY 封闭 涌 复 选 框 。 

(5) 单 击 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 将 拉 伸 面 组 1 与 拉 伸 面 组 2 进行 合并 ， 如 图 14.15 所 示 。 

(1) 遮蔽 参考 件 和 坯料 。 在 模型 树 中 右 击 9 加 王 测 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 屿 且 
命令 ， 用 同样 的 方法 遮 贡 支 加 

(2) 按 住 Cul 键 ， 依 次 选取 拉 伸 面 组 1 与 拉 伸 面 组 2。 

(3) 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 人 并 按钮 ， 系统“ 合并 ”操控 板 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 到 和 加 | 按钮 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 箭头 方向 ， 
如 图 14.15 所 示 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 选 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 多 丰 玉 单 选 项 。 单 击 美 按 钮 。 




















,一 拉 伸 面 组 1 






] 
’ 


拉 伸 面 组 2 





此 平面 为 拉 伸 终止 面 
图 14.14 ”选取 拉 伸 终止 面 图 14.15 合并 面 组 

Step6. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 底座 的 下 表面 。 

(1) 将 参考 模型 取消 巡 向 。 

(2) 遮 责 请 块 分 型 曲面 。 

(3) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方 读 选 取 所 需要 的 曲面 。 用 刀 分 别 选 取 种 子 面 和 边界 面 
后 ， 系 统 则 会 日 动 选取 从 种 子 曲 面 开 始 同 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 子 
曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏 硕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(4) 下 面 先 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 : 


> 台 蕊 、 恒 , 寺 6 一 _R An 旦 于 样 人 7 
QD 选择 名 图 功能 选项 卡 ” 昼 尘 喧 示 区域 中 的 “显示 样式 ”按钮 蒜 "， 按 下 回 请 陷 按 


钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 
@@ 选取 图 14.16 所 示 的 模型 底面 作为 种 子 面 。 
(5) 然后 选取 边界 面 ， 操 作 方 法 如 下 : 
@Q) 按 住 Shift 键 , 选取 图 14.17 中 的 handle-forkd 的 背面 和 底座 的 上 表面 以 及 底座 的 所 有 








-> 
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侧面 为 边界 面 ， 此 时 图 中 所 选 的 边 界 面 会 加 腕 。 





图 14.16 定义 种 子 而 图 14.17 ”定义 边界 面 


@ 依次 选取 所 有 的 边界 面 完毕 〈 全 部 加 亮 ) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 完 成 “边界 面 ”的 选取 。 
操作 完成 后 ， 整 个 模型 底座 的 小 表面 和 里 面 的 圆 孔 的 内 表面 被 加 亮 ， 如 图 14.18 所 示 。 

注意 : 在 选取 “边界 面 ”的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始终 被 按 下 ， 直 至 所 有 “边界 面 ” 
均 选 取 完 毕 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 。 

(6) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 钮 。 

(7) 单 击 弄 具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鲁 " 。 系 统 弹出 的 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(8) 在 系统 弹出 的 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 溉 按钮 。 

Step7. 将 Step5 合并 的 面 组 与 复制 面 组 进行 合并 ， 如 图 14.19 所 示 。 























“~ ~ 面 组 合并 的 方向 By 
a) 合并 前 b) 合并 后 (着 色 状 态 ) 


图 14.19 合并 面 组 
(1) 让 蔽 参考 件 。 在 模型 树 中 右 击 - 合 加 古 古本 村， 从 条 统 弹 出 的 快捷 亲 单 中 选 


人 > 。 
(2) 将 滑 块 分 型 面 取消 谈 蔽 。 在 模型 树 中 右 击 由 按时 二 [SS ” 芝 型 面 ]， 从 系统 弹出 的 快 
捷 菜单 中 选择 职 消 让 页 命令 。 

(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合 并 面 组 和 上 一 步 创 建 的 复制 面 组 。 

(4) 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 碗 缉 ” 区 域 中 的 安全 并 按钮， 系统 “合并 ”操控 板 。 

(5) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 到 和 加 按 钮 ， 在 模型 中 调整 要 合并 的 面 组 的 箭头 方向 ， 
如 图 14.19 所 示 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 项 丽 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相 变 单 选 项 。 
(7) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 
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(8) 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Task5. 创建 主 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 独 14.20 所 示 的 模 上 其 的 主 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Stepl. 诞 责 请 块 分 型 面 ， 将 参考 件 取消 巡航 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 " 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 广 。 系 统 弹出 
的 “分 型 耐 ” 功能 选项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 ” 功 能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 各 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 main_pt_surf， 单 击 强直 按钮 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 ， 如 图 14.21 所 示 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方 读 选 取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 面 
后 ， 系 统 会 目 动 选取 从 种 子 曲 面 开 始 同 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 《其 中 包括 种 子 曲 
面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏 攻 在 下 方 的 “智能 选取 栏 ”中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 选取 “种 子 面 >， 操作 方法 如 下 : 


QD 选择 视图 功能 选项 卡 “ 神 型 显示 * 区域 中 的 “显示 样式 "按钮 让 ， 按 下 | 回 消 隐 按钮 ， 


将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

@ 将 模型 调整 到 图 14.21 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “从 列表 中 选取 ”的 方法 选取 图 14.21 
所 示 的 模型 表面 作为 种 子 面 。 

(3) 选取 边界 面 ， 操 作 方 法 如 下 : 

@ 按 住 Shift 键 , 选取 网 14.22 中 的 handle-fork 的 背面 和 前 面 伸 出 圆柱 的 端面 为 边界 面 ， 
此 时 选中 曲面 会 加 腕 。 

@) 依次 选取 所 有 的 边界 面 〈 全 部 加 亮 ) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 选取 网 14.23 
押 示 的 模型 表面 〈 见 下 页 )， 操 作 完 成 后 ， 模 型 上 表面 被 加 亮 ， 如 图 14.24 所 未 。 


































图 14.20 ”创建 主 分 型 曲面 图 14.21 “定义 种 子 面 





图 14.22 ”定义 边界 面 图 14.23 ”加 亮 曲面 〈 者 色 ) 


实例 14 ” 融 滑 块 的 模具 设计 (二 ) 145 











图 14.24 定义 边界 面 


注意 : 在 选取 “边界 面 ” 的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始 终 被 按 下 ， 直 至 所 有 “边界 面 ” 
均 选 取 完 毕 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 。 

(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 “复制 ”按钮 鱼 。 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 " ， 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 : 

(6) 在 系统 弹出 的 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 站 按钮 。 

Step5. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 ， 创 建 图 14.25 所 示 的 拉 伸 曲面 。 

(1) 将 坯料 取消 遮蔽 ,在 模型 树 中 右 击 -3 加 晤 型, 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 取消 迹 莫 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 * 按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”选项 卡 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 攻 加 命令 ; 在 
系统 中 先生 一 个 平 画 或 当面 以 定义 草 苦 平面 . 的 提示 下 ,选取 图 14.26 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 , 接 
受 图 14.26 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 14.26 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 
平面 ， 方 向 为 国 。 单 击 草 委 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 











可 





选取 坯料 的 表面 2 为 参考 平面 





选取 坯料 的 表面 1 为 草 绘 平面 
图 14.25 ”创建 拉 伸 曲面 图 14.26 定义 草 绘 平面 











(4) 绘制 截面 草图 。 
Q) 选取 图 14.27 所 示 的 边线 为 参考 。 
绘制 图 14.27 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 
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绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WA 。 
(5) 议 置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 理 〈 到 选 定 的 )。 
@ 将 模型 调整 到 图 14.28 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 置 按钮。 完成 特征 的 创建 。 


， \ 
\ 








选择 此 坯料 的 .选取 坯料 的 此 表面 
边线 为 参考 “、...¢ 6 -选择 此 坯料 的 一 为 拉 休 终止 面 
了 边线 为 参考 


Step6. 将 复制 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 ， 如 图 14.29 所 示 。 


/© 一 搁 作 面 组 P 
I DD) (2 
| 硬 本 
图 14.29 合并 面 组 

(1) 遮蔽 参考 件 和 坯料 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复 制 面 组 和 上 一 步 创建 的 拉 伸 曲 面 。 
(3) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 马 全 并 按 钮 ， 系 统 “ 合 并 ”操控 板 。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 融 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 蚂 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 岛 相 变 单 选 项 。 
(6) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 按钮 。 
Step7. 将 合并 后 的 表面 延伸 至 图 14.30 所 示 坏 料 的 表面 。 














(1) 为 了 方便 选取 复制 边线 ， 选 择 视图 功能 选项 卡 ” 模 尘 时 示 “区域 中 的 “显示 样式 ” 按 





钮 要” ， 按 下 男 钱柜 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 
(2) 如 图 14.31 所 示 ， 首 先 选 取 第 一 段 边线 。 


上 
a er rs ™ i pe a 、 
| ft ya -整个 加 亮 边 线 为 延伸 边 
本 





___ -首先 选取 此 边线 
图 14.30 延伸 曲面 图 14.31 选取 延伸 边 
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注意 : 必须 随 着 选取 的 第 一 条 线段 ， 依 次 选取 图 14.31 中 加 亮 的 线段 ， 线 段 之 间 不 能 间 
隔 ， 否 则 无 法 选取 加 亮 线 段 。 

(3) 单 击 分 层面 功能 选项 卡 宁 加 "区域 的 习 焉 伸 按 钮 ， 此 时 出 现 “曲面 延伸 : 曲面 延伸 ” 
操控 板 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 参考 按钮 ， 在 “参考 > 界面 中 单 击 _ 网 吕 . 按钮， 此 时 系统 弹出 
“ 链 ” 对 话 框 。 

(5) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 14.31 中 所 加 亮 的 线段 。 单 击 章 震 按钮 。 

(6) 将 坯料 的 遮蔽 取消 。 

(7) 选取 延伸 的 终止 面 。 
在 操控 板 中 按 下 本 按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 
在 系统 也 污 尘 妆 而 鞍 生 所 至 的 子 下- 的 提示 下 ， 选 取 网 14.32 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终 























止 面 。 
@ 在 “曲面 延伸 :曲面 延伸 ”操控 板 。 单 击 关 按钮。 完成 后 的 延伸 曲面 如 图 14.33 所 





一、 选取 坯料 的 此 表面 为 延伸 的 终止 面 





图 14.32 ”选取 延伸 的 终止 面 图 14.33 ”完成 后 的 延伸 曲面 





Step8. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Step9. 将 分 型 面 PS_SUREF 重新 显示 。 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 滑 块 分 型 面 创建 滑 块 元 件 的 体积 块 


用 前 面 创 建 的 请 块 分 型 面 PS_SURE 来 分 离 出 滑 芯 元 件 的 体积 喘 , 该 体积 块 将 来 会 抽取 为 
模具 的 滑 块 元 件 。 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 岂 * 区 域 中 的 下” p> 四 体积 邯 到 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 了 UT WONE 中 副 伯 各 声 ) 菜 单 中 ， 依 次 选择 四 于 于 于 
一 > FI 一 [ESD 命令。 比 时 系统 弹出“ 分割 ”对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 
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Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 
(1) 在 系统 | 电 为 分 开园 定 的 模具 体积 共 选 扼 分 于 醒 。 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 滑 块 分 型 
面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 允 生 下 二 站 加 旺 命 令 。 
(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 组 :下 5_5WRF) ， 然 后 单 击 
确 正 各) | 按钮 。 
(3) 然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 .确定 按钮 。 
Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 竹下 按钮 。 
Step5. 系统 弹出 “属性 ” 对 话 框 ， 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 body_vol, 单 击 玫 焉 按钮 。 
Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 slide_vol， 单 击 绚 焉 按钮 。 











Stage2. 用 主 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 


用 前 面 创建 的 主 分 型 面 main_pt_surf 来 将 前 面 生成 的 体积 块 body_vol 分 成 上 、 下 两 个 体 
积 腔 〈 块 )， 这 两 个 体积 块 将 来 会 被 抽取 为 模具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 史 ~ 区 域 中 的 控 ” ep 隔 休 各 志向 制 命 今 ， 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 更 SET WOLUME 喇 齐 慎 积 中 菜 单 中 ， 依 次 选择 于 人 WE [ 兵 丫 性 积 块 ) 

ep 1d Yolune 上 月 件 积 块 ) ep 本 于 于 于 命 令 。 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 

框 中 选择 面 组 :FI8 007_wom) ， 单 击 > > 按钮， 单 击 寺内 | 按钮。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 中 为 分 到 工作 过半 分 又 可 .的 提示 下 ， 在 模型 中 滑 块 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 辆 下 巧 号 辐 “从 列表 中 拾取 ) 命令 。 

(2) 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选取 面 组 :FI2 WIN_FT_SWEF) 分 型 面 ,然后 单 击 确定 (0) 
按钮 。 

(3) 然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 .确定 _ 按 钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 兢 定 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 , 在 该 对 话 框 中 单 击 | 者 色 
按钮 ,着色 后 的 模型 如 图 14.34 所 示 。 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol, 单 击 将 下 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 , 在 该 对 话 框 中 单 击 在 名 
按钮 ， 大 色 后 的 模型 如 图 14.35 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 “ 奖 下 | 控 饵 。 


人 


图 14.34 大 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 14.35 ”着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
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Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 演 注 件 的 名 称 命名 为 handle-fork_molding。 
Task8. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 
Step2. 开 梗 步骤 1。 移动 清 块 ， 和 输入 要 移动 的 距离 值 -20。 结 果 如 图 14.36 所 示 。 


一 二 大 


a) 移动 前 b) 移动 后 
14.36 “移动 滑 块 





选取 此 边线 为 移动 方向 


’ 





Step3. 开 模 步 怠 2。 移 动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 29。 结 果 如 图 14.37 所 示 。 





\ 选 取 此 边线 为 移动 方向 移动 后 < 


a) 移动 前 b) 移动 后 


14.37 移动 上 模 





Step4. 开 模 步 又 3。 移 动 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -30。 结 果 如 图 14.38 所 示 。 


< 国 
~ 选取 此 边线 为 移动 方 癌 


a) 移动 前 b) 移动 后 


14.38 移动 下 模 








Step5. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 操作 区域 的 党 汪 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 


下 拉 菜单 中 单 击 中 重新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜单 文件 ” p> | 加 








实例 15 ”市 痊 块 的 模具 设计 (三 ) 





本 实例 将 介绍 图 15.1 所 示 的 三 通 管 的 模具 设计 。 该 模具 的 设计 重点 和 难点 在 于 分 型 面 的 
设计 ， 分 型 面 设 计 得 是 否 合理 直接 影响 到 模具 是 否 能 够 顺利 地 开 模 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 
读者 会 对 “分 型 面 法 ”有 进一步 的 认识 。 

















图 15.1 三 通 管 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 D:\creo1.6\work\ch15。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命名 为 pipeline_mold; 选取 mmrns_ mfe_m bl 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 图 15.2 所 示 的 “模具 模型 ”， 模 具 模 型 包括 参考 
模型 和 坯料 。 








Stage1. 引入 参考 模型 


a 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 了 件 区 域 合 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 因 革 也 戎 考 术 型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 pipeline.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
| 打开 | 掖 钮 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 区 是 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 /了 工 重 SS ， 选 取 参 考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参 考 。 
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(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 ' 工 重合 ， 
选取 参考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 ,选取 装配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 参 考 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 ][ 趾 高， 选 
取 参 考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参考 ,选取 装配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 参考 ， 
偏 移 值 设 为 60。 

(4) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 兴 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 放置 ， 系 统 自动 弹出 “ 创 
建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “创建 参考 模型 ” 对 话 框 中 选中 辑 按 参 考 各 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 稳 型 区 域 的 名称 | 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 (或 输入 参考 模型 的 名 称 )。 单 击 强直 按钮 , 完成 参考 模型 的 命名 。 

Step5. 创建 镜像 参考 模型 


(1) Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 要 和 三 和 洛 区 域 的 一 "按钮 下 的 “小 三 角 ” 按 钮 国 ， 在 
系统 弹出 的 菜单 中 单 击 个 部 虹 枯 考 模型 按钮 ， 系 统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 杠 。 

(2) 在 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 感 一 区 域 中 的 男 要 伴 单 选项 ， 选 中 子 类 型 区 域 中 的 
昌 镜 人 单 选 项 , 在 | 歼 害 文本 框 中 输入 坏 料 的 名 称 pipeline_mold_ref_02, 然后 再 单 击 | 璃 定 | 按 
钮 ， 此 时 系统 弹出 “镜像 零件 ”对 话 框 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 避税 像 几何 单 选项 ， 在 “镜像 零件 ”对 
话 框 中 的 堆 伯 参考 区 域 单 击 字符 “选择 项 ” 然后 选取 图 15.3 所 示 要 镜像 的 参考 零件 ， 在 “ 镜 
像 零 件 ”对 话 框 中 的 平面 参考 区 域 单 击 字符 “ 单 击 此 处 添加 项 ”” 选取 图 15.3 所 示 的 镜像 平 
面 参考 ， 完 成 选取 后 单 击 | 殉 定 ,| 按 饥 。 






































拖 动 方向 的 箭头 、_ _ 镜像 零件 参考 





坏 料 《Workpiece) 


本 ----- 镜像 基准 平面 








图 15.2 参考 模型 和 坯料 图 15.3 ”创建 镜像 参考 蛋 型 


Stage2. 创建 坯料 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 僚 竹林 型 和 工件 区 域 时 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 写 剖 蛙 了 件 命令 ， 系 统 弹 出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “元 件 创建 > 对 话 框 中 ， 选 中 苔 一 区 域 中 的 加 夫 伴 单 选项 ， 选 中 子 类 型 区 域 中 
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的 太宰 体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 查 至 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 信人 亨 建 特征 单 选项 ， 然 后 再 单 击 
” 确 下 按钮。 

Step4. 创建 图 15.4 所 示 的 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 共 区域 中 的 5 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

中 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
加 命令 。 然 后 选择 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参 
考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面， 方位 为 医 量 ， 单 击 草 拔 按钮， 系统 至 此 进入 截面 草 给 
环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 
草 绘 参 考 ， 然 后 绘制 图 15.5 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 
中 的 “确定 ”按钮 。 


| 











TF 
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ITIL 





图 15$.4 创建 坯料 图 15.5 截面 草图 





图 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 由 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 180.0， 并 按 回 车 键 。 
Step5. 在 拉 候 操控 板 中 单 击 半 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 率 议 置 为 0.006。 
Task4. 创建 浇注 系统 
Stage1. 创建 注 道 


创建 图 15.6 所 示 的 注 道 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 宗 认 按 钮 。 

Step2. 此 时 出 现 旋转 特征 操控 板 。 

(1) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 BBS $$。 章 绘 平 面 为 
MOLD_FRONT 基准 平面 ， 章 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平和 甸 ， 草 绘 平 耐 的 参 
考 方位 是 医 旱 。 单 击 草 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 
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(2) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选取 图 15.7 所 示 的 坯料 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 15.7 所 示 的 
截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(3) 特征 属性 ;旋转 角度 类 型 为 莫 ， 旋 转角 度 为 360。 

(4) 单 击 操 控 板 中 的 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








选取 此 坯料 边线 为 草 绘 参考 
1 


站 -一 放大 图 | 用 





图 15.6 创建 注 道 图 15.7 截面 草图 
Stage2. 创建 图 15.8 所 示 的 主流 道 


Step1l. 单 击 模具 功能 选项 卡 兰 上” 区 域 中 的 闪 流 道 按 钮 。 系 统 弹 出 “ 流 道 ”信息 对 





菏 单 中 选择 Setup Hew [或 丰 这 命令 。 


Step4. 草 绘 平面 。 执行 命令 后 ， 在 系统 | 中选 状 哉 站 建 一个 草 兰 平面 的 提示 下 ， 选 择 
MAIN PARTING PLN 基准 平面 为 草 绘 平面。 在 Bs 嘎 向 ) 菜单 中 选择 ar ( 确 下 1 命 
令 ， 即 接受 系统 默认 草 绘 的 方向 。 在 本 沁 肖 交配 朋 治国 于 单 中 选择 到 沁 天 2 划 命 今 ， 选 取 
MOLD _RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 。 

Step5. 绘制 截面 草图 : 进入 草 绘 环境 后 ,绘制 图 15.9 所 示 的 截面 草图 ( 即 一 条 中 间 线 段 )。 
完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

















图 1$.8 ”创建 主流 道 图 15.9 截面 草图 


Step6. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 日 动 春 加 按钮， 选中 
Yi 自动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 “区 天 按钮 。 

Step7. 单 击 “ 流 道 ” 信 息 对 话 框 中 的 球 品 _ 按钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 名， 预览 所 创建 
的 “ 流 道 ” 特 征 ， 然 后 单 击 型 走 按钮 完成 操作 。 
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Stage3. 淫 口 的 设计 


创建 图 15.10 所 示 的 浇 口 ,其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 = 区 域 中 的 所 ”按钮 。 

Step2. 创建 拉 伸 特 征 。 

(1) 定义 草 绘 属性 : 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 医 国 命 令 。 草 绘 平面 
为 MOLD_RIGHT， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_FRONT 基准 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 方位 
为 辆 ， 单 击 | 草 拔 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(2) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 15.11 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 
绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WA 。 











\| Pe a : 
图 15.10 ”创建 浇 口 ”图 15.11 截面 草图 
(3) 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 亚 员 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 选取 双 侧 的 深度 选项 均 为 
泪 到 渤 直 现 ， 人 然后 选取 图 15.12 所 示 的 参考 零件 的 表面 为 拉 伸 的 终止 面 。 
(4) 单 击 操控 板 中 的 和 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 











Task5. 创建 主 分 型 面 





- 创建 主 分 型 面 





图 1$.12 ”延伸 终止 面 图 1$.13 ”创建 主 分 型 面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 分 型 面 和 模具 体 各 块 “区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 问 。 系 统 弹 出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 色 , 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 | 兢 定 按钮 。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ” 的 方法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 屁 状 ” 区 域 中 的 所 癌 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
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控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 使 用 鼠标 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 上 
令 ， 在 系统 中 迁 抒 一 个 于 而 我 当面 以 定义 草 符 T 面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 15.14 所 示 的 坯料 前 表面 为 草 绘 平 
面 , 接受 默认 选取 的 箭头 方向 和 平面 为 草 绘 视图 方向 和 参考 平面 , 方向 为 启 部 , 单 击 曹 拔 榨 
钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 15.15 所 示 的 坯料 的 边线 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 
为 草 绘 参考 ; 绘制 图 15.15 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 


. 拉 伸 终止 面 选取 这 两 条 边线 为 参考 
_ 草 绘 平面 


图 15.14 ” 草 绘 平面 和 拉 伸 终止 面 图 15.15 截面 草图 











(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 埋 〈 到 选 定 的 )。 

加 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 15.14 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 
@ 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 壬 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 YY ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task6. 创建 请 块 分 型 面 


创建 图 15.16 所 示 模 具 的 请 块 分 型 面 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 " 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 广 ] 。 系 统 弹出 
的 “分 型 耐 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 slide_ps， 单 击 瘟 焉 按钮。 

Step3. 讶 责 坯料 和 主 分 型 面 ， 在 屏 攻 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ”中 选择 “几何 ”选项 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 复制 图 15.17 所 示 参 考 模型 上 的 表面 。 




















图 15.16 创建 滑 块 分 型 面 图 15.17 创建 复制 曲面 
(1) 按 住 Ctrl 键 选 取 图 15.18 所 示 的 三 个 曲面 。 
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(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 总 。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鲁 " ， 系 统 弹出 “曲面 : 复制 ” 
操控 板 。 

(4) 在 系统 弹出 的 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 兴 按钮 。 


选择 该 图 三 个 曲面 


~ 





图 15.18 ”选取 复制 曲面 

Step5. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 创建 图 15.19 所 示 的 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 -站 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 有 
邻 ;选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ,MOLD_RIGHT 其 准 平 面 参 考 平面 ,方向 为 言 ; 
单 击 总 蕉 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 接 受 系统 默认 草 绘 参考 ; 绘制 图 15.20 所 示 的 截面 草图 (使 用 投影 
命令 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 





人 人 














图 15.19 ” 拉 伸 曲面 图 15.20 ”截面 草图 
(4) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 (对称 )， 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 60.0。 
@ 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 
Step6. 将 坯料 撤销 馆 蔽 。 
Step7. 创建 图 15.21 所 示 的 合并 曲面 。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 复制 面 1 与 拉 伸 3 的 面 。 
(2) 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 总 合并 按钮 ， 系 统 “ 合 并 ”操控 板 。 
(3) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 半 按钮。 合并 结果 如 图 15.21 所 示 。 
Step8. 创建 图 15.22 所 示 的 延伸 曲面 。 








图 15.21 合并 曲面 图 15.22 ”延伸 曲面 
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(1) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 15.23 所 示 的 复制 边线 。 

注意 : 选取 延伸 边线 时 ， 必 须 保证 选取 的 是 前 面 复 制 的 曲面 边线 ， 否 则 将 无 法 使 用 延 
伸 命 令 。 

(2) 单 击 分 对 面 功能 选项 卡 雪 季 区域 的 村 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 曲面 延伸 : 曲面 延伸 操控 
板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 按钮 ]]。 选 取 图 15.23 所 示 的 坯料 的 表面 为 迁 
伸 的 终止 面 。 

(4) 单 击 美 按 钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


延伸 终止 面 _ 





图 15.23 ”选取 延伸 边 


Step9. 创建 图 15.24 所 示 的 镜像 面 组 。 

(1) 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 镜像 的 面 组 。 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 滑 块 分 型 面 的 
位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 四 和 组， 然后 单 
击 确 下 人 0) 按钮 。 

(2) 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 中 的 编辑 按钮 ， 然 后 在 下 拉 菜 单 中 选择 汪 镜 区 命令 

(3) 定义 镜像 中 心平 面 。 选 择 基 准 平面 MOLD_RIGHT 为 镜像 中 心平 面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 完成 镜像 特征 的 创建 。 


De ES 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 15.24 镜像 面 组 


Step10. 创建 图 15.25 所 示 的 拉 伸 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 弱 状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 * 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 马 玛 EEE 天 

; 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 问 
有 单 击 草 私 校 饲 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 接 受 系统 默认 参考 ， 绘 制图 15.26 所 示 的 截面 草图 (使 用 投影 命令 ); 
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完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
(4) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 三 〈 到 选 定 的 )， 
@ 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 15.27 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 号 曾 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 I 封 半 满 复 选 框 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


Te er 


图 15.25 ” 拉 伸 曲面 图 15.26 截面 章 图 图 15.27 ”延伸 终止 面 

Step11. 创建 图 15.28 所 示 的 拉 伸 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 严 状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 加 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 石 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 B25 竺 
令 ; 选取 图 15.28 所 示 的 坯料 前 表面 为 草 绘 平面 ， MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 医 时 ， 单 击 草 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 平面 ， 绘 制图 15.29 所 
示 的 截面 草图 〈 使 用 投影 命令 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 
YY. 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 尘 (到 选 定 的 )。 

@) 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 15.27 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 

G@) 在 操控 板 中 单 击 选 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 蔬 封 闻 端 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step12. 创建 图 15.30 所 示 的 合并 曲面 特征 。 

(1) 投 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 4 和 拉 伸 5 曲面 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 六 缉 ” 区 域 中 的 祝 f 按 钮 , 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 。 











。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 





























图 1$.28 ” 拉 伸 曲面 图 1$.29 ”截面 草图 图 15.30 ”合并 曲面 
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Step13. 将 和 面 组 进行 图 15.31 所 示 的 镜像 。 

(1) 选取 上 一 步 创建 的 合并 2 面 组 为 要 镜像 的 面 组 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 编辑 ” 按钮 ， 然 后 在 下 拉 菜 单 中 选择 北 和 镜像 命令 。 
(3) 定义 镜像 中 心平 面 。 选 取 基 准 平面 MOLD_FRONT 为 镜像 中 心平 面 。 

(4) 在 “镜像 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 

Step14. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 ，。 














MOLD .FRONT 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 15.31 镜像 面 组 


Task7. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Stage1. 创建 第 一 个 滑 块 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 起 ”| = 母体 积 岂 妇 割 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )，。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 SPLIT VOLUME [3 割 忻 积 块 菜 PEE 依次 选择 Two Yolumes [图 修 性 积 块 ] 
一 间 1 Hrlpcs (所 有 工件 ， 瑟瑟 河 命令。 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 选 取 面 组 画 组 :FIT (使 用 “列表 选取 ”)， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 
的 绚 正 _ 控 饿 ， 系 统 漳 出 ha 于 时 吉 单 ， 

Step4. 在 “ 岛 列表 ”菜单 中 选中 四 加 对 本 复 揭 杠 ， 选 择 one 5e1 综 成 选取 ) 命 令 。 

Step5. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 | 一定 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 | 者 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 
15.32 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE VOL 01， 单 击 列 定 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 . 者 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 
15.33 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 BODY_VOL， 单 击 询 玛 按钮 。 




















Stage2. 创建 第 二 个 靖 块 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 * 区 域 中 的 纵 ” ep 辐 作 可 右 妇 天 命令 


( 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 选择 和 要 5FLIT YOLUNE (学 割 件 积 块 ) > ne “onme 一 个 忻 积 块 ] = 
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old Velune ( 恒 具 体积 块 】 sp 得 革命 令 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 姐 .723 Wom_wn) 体积 块 ， 然 
后 单 击 > >” 按钮， 将 其 加 入 到 已 千 择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 | 关 团 按钮。 

Step4. 选取 分 型 面 。 选 取 面 组 面 组 :MI2 GIDE_F3) (使 用 “列表 选取 ”)， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 
对 话 框 中 的 .确定 按钮， 系统 弹出 下 名表 菜单 。 

Step5. 在 “ 岛 列表 ”菜单 中 选中 [Y 名 2 复 选 框 ， 选 择 Tone sel 综 成 选取 ) 命 

Step6. 单 击 “ 分 市 ”信息 对 话 框 中 的 绚 定 按钮。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 . 看 名 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 
15.34 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_VOL_02， 单 击 斑 定 按钮 。 


> = 


图 15.32 ”着色 后 的 滑 块 图 15.33 着色 后 的 部 分 体积 块 图 15.34 着色 后 的 滑 块 

















Stage3. 创建 第 三 、 四 个 滑 块 体积 块 。 
参见 Stage2 完成 第 三 、 四 个 滑 块 的 创建 。 分 别 命名 为 SLIDE VOL 03 、SLIDE_VOL 04。 


Stage4. 创建 上 下 模板 。 


Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 岂 * 区 域 中 的 ?过 ” ep 卫 伍 可 识 妇 制 命令 


( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 选择 同 SFLIT WOLUNE 人 ( 芝 割 性 积 块 ) wb NE 
一 > 命令， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列 表 中 的 本 有 723 Bo ID 体积 块 ， 然 
后 单 击 > > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 看 :列表 中 ， 再 单 击 | 六 图 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 选 取 面 组 面 蛆 :FI1 OWN FS) (用 “列表 选取 ”)， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 
话 框 中 的 确定 按钮， 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 。 

说 明 : 此 时 要 将 分 型 面 显 示 出 来 。 

Step5. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 一 定 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 , 音色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 
15.35 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 奖 下 按钮。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 | 得 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 


1 Volume 模具 性 积 块 ) 
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15.36 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_VOL， 单 击 前 下 按钮 。 











图 15.35 着色 后 的 下 部 分 体积 块 图 15.36 ”着 色 后 的 上 部 分 体积 块 
Task8. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

将 浇注 件 的 名 称 命名 为 molding。 

Task9. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 ， 所 有 体积 快 和 分 型 面 在 模型 中 迟 严 起 来 。 
Step2. 移动 第 一 个 滑 块 。 





(1) 选择 模具 功能 选项 卡 分 析 i 邻 。 在 系统 弹出 于 ML 0FEHN (模具 开 模 ) 
菜单 管理 器 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 Define 5tep [定义 间距] ws Define Nove [ 定 闪 种 动 ) 
命令 。 





(3) 在 系统 只 为 汪 芝 三 可 1 过 和 和 上- 的 提示 下 ， 在 模型 树 上 选取 第 一 滑 块 ， 在 “选择 ”对 话 框 
中 单 击 | 确 玫 | 按钮 。 
(4) 在 系统 审 带 过 法 笃 过 、 加 或 再 法 笃 分 各 方向- 的 提示 下 ， 选 取 图 15.37 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
输入 要 移动 的 距离 值 200， 站 后 按 回 夺 刍 。 
(5) 在 bd 光 单 站 选择 寺 科 命令， 移出 后 的 状态 如 图 15.37 所 示 。 
Step3. 参见 Step2 移动 其 他 滑 块 。 
Step4. 移动 上 模 。 
(1) 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 Tefine Step ( 定 兴 间距 】 ssp Define ilove (定义 移动 ) 
合 令 。 
(2) 在 系统 只 为 汪 营 本 1 法 私 析 作 -的 提示 下 ， 在 模型 中 选取 上 模 零 件 ， 然 后 在 “选择 ”对 话 
框 中 单 击 强直 按钮 。 
(3) 在 系统 只 如 这 法 笃 过 、 回 或 而 过 笃 分 名 方向 - 的 提示 下 ， 选 取 图 15.38 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
输入 要 移动 的 距离 值 200， 然 后 按 回 车 键 。 
(4) 在 ba 证 光 单 直选 择 攻 区 玫 E 于 末 命令 , 移出 后 的 状态 如 图 15.38 所 示 。 








对 
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二 


移动 后 
15.37 ”移动 滑 块 


-选取 此 边线 为 移动 方向 







选取 此 边线 为 移动 方 问 


aa 
” 
~. ” 
- ae 
ea 


移动 后 
15.38 ”移动 上 模 


Step5. 移动 下 模 。 参 考 Step4 的 操作 方法 ,在 模型 中 选取 下 模 ， 选 取 图 15.39 所 示 的 边线 
为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -200， 然 后 按 回 车 键 ， 选 择 因 开国 洒 命 令 ， 完 成 下 模 的 
开 模 动作 。 在 “模具 开 模 ”菜单 中 单 击 DeaeyRetara (完成 / 凑 回 ) 按 乌 。 


洗 取 此 边线 为 移动 方 人 
。 话 取 此 边线 为 移动 方 间 一 》 De、 
移动 后 


15.39 ”移动 下 模 














Step6. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 操作 区域 的 党 汪 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 


下 拉 菜 单 中 单 击 路 王 新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜单 文件 ” p> | 己 








实例 16 ”市 痊 块 的 模具 设计 (四 ) 


本 实例 介绍 图 16.1 所 示 的 塑料 仅 的 模具 设计。 该 模具 设计 同时 采用 了 体积 块 法 和 分 型 
面 法 ， 其 灵活 性 和 适用 性 很 剖 ， 希 望 读者 通过 对 本 实例 的 学 习 ， 能 够 灵活 地 运用 各 种 方法 
来 进行 模具 设计 。 








- 一 上 模型 腔 (upper mold ) 






浇注 件 (molding) 


a- 
| a 
a 


体积 块 (insert) 


_ -下 模型 腔 〈lower_mold ) 





16.1 ”塑料 管 的 模具 设计 
Task1， 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creol.6\work\ch16。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 case_mold， 选 取 芽 生生 和 生生 下 


Task2. 建立 模具 模型 








在 开始 设计 一 个 模具 前 ,应 先 创建 一 个 “模具 模型 ” 模 共 模型 包括 参考 模型 (Ref Model) 
和 坯料 (Workpiece)， 如 图 16.2 所 示 。 


PULL DIRECTION 





- 参考 模型 (Ref Model) 


Es 


坏 料 (Workpiece) 一 ” 


图 16.2 ”参考 模型 和 坯料 


Stage1. 引入 参考 模型 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 0T 件 区 域 至 " 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 * ， 然 


后 在 系统 弹出 的 列表 中 选择 锚 定 汪 要 考 模 型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”“ 布 局 ”对 
话 框 和 | BN iN 了 爱 和 午 ) 菏 单 管理 器 。 
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Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 
零件 模型 ， 单 击 | 打开。 尽 钮 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ” 对话 框 中 选中 加 按 参 考 各 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 稳 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 前 下 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 帝 局 -区 域 中 单 击 全 单一 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 

现 哆 。 掖 钮 ， 结 果 如 图 16.3 所 示 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 的 稚 考 稳 型 起 点 与 定 记 区 域 中 单 击 访 按钮， 系统 弹出 “获得 华 标 系 
类 型 ”菜单 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 有 3 生命 今 ， 系 统 阐 
出 “元 件 ” 窗 口 和 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 瑚 区 域 中 选择 _ 王 _ 轴 作为 旋转 轴 。 在 
利文 本 框 中 输入 数值 -90。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对话 框 中 单 击 是 确定 按钮 ;在 “布局 "对话 框 中 单 击 同 确定 
按钮 ， 在 下 5M IOUTT 错 腔 布置 菜单 中 单 击 Dome7Retaraa (完成 /返回 ) 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 ， 
结果 如 图 16.4 所 示 。 





case.prt 作为 参考 





























PULL DIRECTION PULL DIRECTION 





图 16.3 引入 参考 件 图 16.4 ”调整 模具 坐标 系 后 
Stage2. 创建 坯料 





Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 标 型 和 了 件 区 域 时 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 呈请 蛙 工件 命令， 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 男 雪 件 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 加 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 列 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 男 他 时 特 征 单 选 项 ， 然 后 单 击 
”确定 “| 按钮。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

Q@ 选取 拉 伸 类 型 ， 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 器 被 按 下 。 
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@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 加 命令 . 系 
统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 给 平面， 接受 系统 默认 的 
箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 位 为 国 一 ， 单 
击 i 天 人 又 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD _RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING PLN 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 16.5 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 是 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 800.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 























图 16.5 截面 草图 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 

Task4. 创建 下 模 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 另 型 而 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 二 ” me 模具 体积 史 命令 。 

Step2. 收集 第 一 个 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 体积 块 具 ”区 域 中 的 “收集 体积 快 工具 ” 
按钮 外 ， 此 时 系统 弹出 “聚合 体积 块 ” 菜 单 管理 器 。 

(2) 定义 选取 步骤 。 在 “聚合 步骤 ”菜单 在 中 选择 IV 5sct 渤 择 ) 、 必 村 加 本 2 
ET 靖 复 夺 枉 ， 单 击 EE 有 革 习 命令， 此 时 系统 显示 “聚合 选取 ”菜单 。 

说 明 : 为 了 方便 在 后 面 选取 曲面 ， 可 以 先 将 坯料 遮蔽 起 来 。 

(3) 定义 聚合 选取 。 

QO 在 “聚合 选取 ”菜单 中 选择 ET 一 > 可 省 汪 洒 命令， 然后 在 图 形 区 选 
取 模 型 内 壁 所 有 面 ， 如 图 16.6 所 示 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 , 强直 按钮 ， 单 击 
Done Refs (完成 秦 车 ) 命 今 。 

@ 定义 填充 曲面 。 选 取 图 16.7 所 示 的 模型 内 壁 有 破 孔 的 五 个 面 为 填充 面 ， 单 击 
确 正 =p Done Eefs [完成 参考 ) es DonerEetnrna (完成 /撤回 ) 命令 ， 此 时 系统 显示 “让 
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合 ”菜单 。 
(@) 定义 封 合 类 型 。 在 “ 封 合 ”菜单 中 选中 于 下 

选 框 ， 单 击 加 要 5 于 合 令 ， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ” 菜 单 。 
说 明 : 此 处 需要 将 前 的 面 遮 项 坯料 零件 -2 汶 去 除 遮 项 。 





== Iw hll Loops [全 部 于 1 











图 16.7 ”选取 连续 面 


@ 定义 封闭 面 。 根 据 系统 电 选 兰 或 创 富 一 平 画 ， 盖 住 闭合 的 信 积 类 . 的 提示 下 ， 选 取 图 16.8 所 示 的 
平面 为 封闭 面 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ” 沫 单 。 








避 在 业 单 栏 中 单 击 EEEEEJ 一 > — A, 交 


成 收集 体积 块 的 创建 ， 结 果 如 图 16.9 所 示 。 
Dy 


选取 该 平面 
图 16.8 ”定义 封闭 环 图 16.9 ”收集 第 一 个 体积 块 

Step3. 拉 伸 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编 辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形 基 ”区域 中 的 生 疗 按钮 ， 此 时 系统 
弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 时 
令 ; 在 系统 哆 先天 一个 下 画 或 当 百 以 坏 章 从 地 画 - 的 提示 下 , 选取 图 16.10 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 16.10 所 示 的 毛坯 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 匡 虱 ， 锥 后 单 击 营 按钮 。 

(3) 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 16.11 所 示 的 坯料 边线 为 参考 ;绘制 图 16.11 所 
示 的 截面 草图 (为 一 矩形 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 (到 选 定 的 )， 选取 图 16.12 所 示 的 面 为 
拉 伸 终止 面 。 








国 合 
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选取 此 表面 选取 此 表面 
Cy 为 参考 平面 
\ ee 
/ / 诊 考 边 线 
4 
图 16.10 ”定义 草 绘 平面 图 16.11 截面 草图 








(5) 在 操控 板 中 单 击 兰 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 中 单 击 按钮 ， 完 成 体积 块 的 创建 。 

说 了 明 : 在 进入 体积 块 模式 下 创建 的 所 有 特征 都 是 属于 同一 个 体积 块 ， 系 统 将 自动 将 这 
些 特征 合并 在 一 起 。 
选取 该 平面 





中 rp ral 
| | 
i 
st | 


lh 
i 
/ee 


图 16.12 ” 拉 伸 终止 而 
Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 如 型 面 和 村 具 件 各 志 区域 中 的 大 ” 一 隔 匠 各 块 捉 命 今 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 WE 于 GO 一 > 
一 > 区 和合 令 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ”对 话 框 和 “选择 ” 





1] Wrkpcs (PF 有 工件 ) 
对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 选 取 创 建 的 下 模 体积 块 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 _ 剖 下 _ 按 铅 。 

Step4. 单 击 “ 分 制 ” 信 息 对 话 框 中 的 区 是 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 | 看 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 16.13 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_VOL， 单 击 区 定 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 看 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 16.14 

国安 包 。 














图 16.13 ”着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 16.14 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
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Task6. 构建 请 块 分 型 面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 “区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 |- 耻 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名称 slide_ps， 单 击 剖 下 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 参考 模型 、 坯 料 和 下 模 体 积 块 遮 责 。 

(1) 在 模型 树 界 面 中 ， 选 择 信 ”一 > 腻 

(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 得 下 按钮 。 

(3) 在 模型 树 中 选中 * 合 ChSE_ NOLL REF.PRT bp G3 WP.PRT 、 
< 站 课 集 标识 41 [MOLD_YOL 1 - 模具 体积 块 ] 和 ep 分 割 标识 5259 [LOWER_VOL - 模具 忻 积 块 ] 并 右 击 ， 从 系统 弹 
出 的 快捷 染 单 中 选择 本 2 本 命令 。 

Step4. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 16.15 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 单 击 分 型 夯 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 疗 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 卫生 浊 后 天 2 >; 在 系 
统 驶 这 汉人 十 而 或 出 机 以 定居 齐全 了 下 -的 提示 下 ， 选 取 图 16.16 所 示 的 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 
默认 的 草 绘 视图 方向 ,然后 选取 图 16.16 所 示 的 表面 2 为 参考 平面 ,方向 为 国 . 然 后 单 击 章 闪 。 
按钮 。 

















sa 。 远 择 次 表面 2 
为 参考 平面 





创建 此 拉 伸 曲面 





选择 此 表面 1 为 划 平 面 
图 16.15 ”创建 拉 伸 曲面 1 图 16.16 定义 草 绘 平面 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 16.17 所 示 的 点 和 圆 弧 边线 为 草 绘 参 考 ， 然 后 绘制 礁 面 车 
， 如 图 16.17 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 〈 到 选 定 的 )。 

@) 将 模型 调整 到 网 16.18 所 示 的 视图 方位 ， 使 用 “从 列表 选取 ”的 方法 ， 在 “从 列表 选 
取 ” 对 话 框 中 选择 攻 EBElssisaaias 齐 元 条 ， 如 图 16.18 所 示 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 选 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 W 封闭 端 复 选 框 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step5. 参考 Step4 创建 图 16.19 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 

Step6. 参考 Step4 创建 图 16.20 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 

Step7. 参考 Step4 创建 图 16.21 所 示 的 拉 伸 曲面 4。 
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两 段 贺 孤 为 参考 


~ 





二 选取 这 









图 16.17 截面 草图 图 16.18 ”定义 拉 伸 终止 面 


>、 恒 建 此 用 而 。。。_ 征 建 此 曲面 


创建 此 曲面 





图 16.19 ”创建 拉 伸 曲面 2 图 16.20 ”创建 拉 伸 曲面 3 图 16.21 创建 拉 伸 曲面 4 





Step8. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Task7. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 创建 第 一 个 滑 块 体积 块 


、 模具 体 
Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 盆 型 面 和 神 具 件 积 块 * 区 域 中 的 和 ”mm 和 > 


二 体积 块 分 割 命令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 于 民 T WODNE 后 间作 和 菜单 中 ， 选 择 世 各 相间 有 二 
mep Mo14 Yolume ( 恒 具体 积 块 】 mp 汪 到 命令. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 现 2 人 木 积 块 ， 然 
后 单 击 _ > > 按钮， 将 其 加 入 到 已 竺 择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 | 六 风 按钮。 

Step4. 在 模型 中 选取 拉 伸 曲面 1 为 分 制 对 象 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 # 一生 。 按钮， 在 系统 
弹出 的 菜单 管理 器 中 的 “ 岛 列 表 ” 区 域 选 中 辐 识 复 选 枉 ， 然 后 单 击 [ 二 本 汪 本命 令 . 

Step5. 单 击 “ 分 割 ” 对 话 框 中 的 型 焉 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ?对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 , 看 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 16.22 
所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 slide_vol_1， 单 击 强直 按钮 。 














Stage2. 创建 第 二 个 靖 块 体积 块 


参考 Stage1， 选 取 拉 伸 曲 面 2 为 分 割 对 象 ; 在 “ 岛 列 表 ” 区 域 选 中 必 主 复 选 框 ， 将 体积 
块 命名 为 slide_vol 2， 如 图 16.23 所 示 。 


Stage3. 创建 第 三 个 靖 块 体积 块 
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参考 Stage1， 选 取 拉 伸 曲 面 3 为 分 割 对 象 ; 在 “ 岛 列 表 ” 区 域 选 中 必 墅 复 选 框 ， 将 体积 
块 命名 为 slide_vol 3， 如 图 16.24 所 示 。 


Stage4. 创建 第 四 个 请 块 体积 块 


参考 Stage1， 选 取 拉 伸 曲 面 4 为 分 割 对 象 ; 在 “ 铝 列 表 ” 区 域 选中 芭 名 复 选 框 ; 将 体积 
块 命名 为 slide_vol 4， 如 图 16.25 所 示 。 





图 16.22 滑 块 体积 块 1 图 16.23 滑 块 体 积 块 2 图 16.24 滑 块 体积 块 3 图 16.25 滑 块 体积 块 4 
Task8. 抽取 模具 元 件 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 幸 ~ 区 域 中 证” 吧 徊 型 腔 键 块 命令 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 选 取 除 MOLD_VOL 1 以 外 的 所 有 体 
积 块 ， 然 后 单 击 目 。 列 定 .按钮 。 


Task9. 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命名 为 molding。 
Task10. 定义 开 模 动 作 


Step1. 将 分 型 面 遮 珊 。 

Step2. 开 模 步骤 1。 移 动 滑 块 1， 选 取 图 16.26 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距 
离 值 -200， 移 出 后 的 模型 如 网 16.27 所 示 。 

Step3. 参考 Step2， 移 动 其 他 三 个 滑 块 ， 结 果 如 图 16.28 所 示 。 











~ 选取 此 边线 
为 移动 方 问 





图 16.26 ”选取 移动 方 问 图 16.27 移动 后 的 状态 图 16.28 ”移动 后 的 状态 


Step4. 开 模 步骤 2。 移动 上 模 ， 选 取 图 16.29 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 
值 -1000， 移 出 后 的 模型 如 图 16.30 所 示 。 
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选取 此 边线 为 移动 方向 





图 16.29 ”选取 移动 方 问 图 16.30 ”移动 后 的 状态 
Step5. 开 模 步骤 3。 移动 浇注 件 ， 选 取 图 16.31 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距 
离 值 500， 移 出 后 的 模型 如 图 16.32 所 示 。 在 “模具 开 模 ” 菜 单 中 单 击 Beaeyaetern 这 成 / 适 同 ) 
按钮 。 








图 16.31 选取 移动 方向 图 16.32 移动 后 的 状态 


Step6. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 操作“ 区域 的 避 一 按钮， 在 系统 弹出 的 
下 拉 菜 单 中 单 击 路 本 新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 p> | 三 加 命令。 


HH x 








实例 17 


市 背 块 的 模具 蒋 计 《五 ) 


本 实例 将 介绍 图 17.1 所 示 的 一 球 电 热 亚 主体 的 模 上 其 设计 ， 其 中 包括 消 块 的 设计 和 上 、 
下 模具 的 设计 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 读 者 能 够 熟练 掌握 市 消 块 模具 的 设计 方法 和 技巧 。 





下 面 介 绍 该 模具 的 详细 设计 过 程 。 








有 
从 A 向 查看 


17.1 





上 模型 腔 ~ 、_ 


“~、 滑 世 





带 滑 块 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creol1.6\work\ch17。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命名 为 body_mold; 选取 mmIs_ mfe_m ol 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模 基 再， 应 完 创 建 一 个 “模具 模型 ”， 柑 有 其 模型 包括 图 17.2 所 示 的 参考 


模型 和 坯料 。 


Stage1. 引入 参考 模型 








、 伶 考 模 


Stepl. 单 击 措 具 功能 选项 卡 合 入 要 誉 和 工件 区 域 一 " 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系 


统 弹 出 的 列表 中 选择 辐 j 证 得 棕 汪 棉 引 命令， 系统 弹出 


和 CAY LMIDUT (型 腔 市 置 菜单 管理 器 。 


Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 , 选取 三 维和 零件 模型 电热 过 主体 





作为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 


“打开 ”、“ 布 局 ”对 话 框 和 


body.prt 
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Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 名 按 参 考 合并 单 选项 ， 然 后 在 参考 征 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 “前 下 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 市 局 “区域 中 单 击 全 蛙 一 单 选项 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 的 登 考 移 型 起 点 与 定 肥 区域 中 单 击 久 按钮， 系统 弹出 “获得 坐标 系 
类 型 ”菜单 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 本 本 是 35 训 
出 “元 件 ” 窗 口 和 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 圈 区 域 中 选择 -三 _j 币 作为 旋转 轴 。 在 
利文 本 框 中 输入 数值 180， 按 回 车 键 。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 必 多 定  ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 目 二 定 
按钮 ， 在 5 LAOUT 型 有 布置 ) 菜单 中 单 击 Dome7Retaraa (完成 / 正 回 ) 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 ， 
结果 如 图 17.2 所 示 。 




















Stage2. 创建 坯料 
Es 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区域 切中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 写 亨 旦 工件 命令， 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 加 零 忻 单 选项 ， 在 . 子 类 型 
区 域 选中 久 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 ” 副 有 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 杠 中， 选中 男 便当 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 
而 正 按 钻 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 屁 状 * 区 域 中 的 所 演 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

Q@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 柜 玉 EE 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平面 的 
参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 , 方位 为 医 量 ,， 单 击 划 给 按钮， 系统 进 入 截面 草 绘 环 


卉 。 








- | 按钮 。 








@) 进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 MOLD RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING PLN 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 人 然后 绘制 图 17.3 所 示 的 截面 草图 ;完成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
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@) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 日 ， 再 在 深度 文本 框 中 
输入 深度 值 300.0， 并 按 回 车 键 。 
@ 完成 特征 的 创建 在“ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





坏 料 一 





B00 i 


图 17.2 参考 檬 型 和 坯料 图 17.3 ”截面 草图 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 分 型 面 
创建 模具 的 分 型 曲面 ， 下 面 介 绍 其 操作 过 程 。 





Stage1. 创建 复制 曲面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 体积 块 "区域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 器 。 系 统 弹出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 功能 选项 卡 中 的 莹 制 区 域 单 击 “属性 ”按钮 本 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 MAIN_PS， 单 击 下 

Step3. 为 了 方便 选取 网 元 ， 将 坏 料 诞 玻 。 

(1) 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 诈 ” 一 和 

(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 区 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 区 是 按钮 。 
此 时 ， 模 型 树 中 会 显示 出 分 型 面 特征 。 

(3) 将 坯料 遮蔽 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 内 表面 。 

(1) 选取 图 17.4 中 的 模型 内 表面 为 复制 参考 面 〈 建 议 读者 参考 随 书 光盘 中 的 视频 录像 
选取 )。 

(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 总 。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 入 " 。 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(4) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 泪 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 选中 








， 在 “ 属 





























实例 17” 带 滑 块 的 模具 设计 (五 ) 175 


后 排除 曲面 并 填充 孔 单 选 ， 在 填充 孔 /曲面 区 域 中 单 击 “ 单 击 此 处 添加 项 ” 在 系统 的 提示 下 ， 选 
取 图 17.5 所 示 的 边线 为 参考 边线 。 
(5) 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 闭 按 钮 。 
复制 参考 面 


~” 、 
二 ~、 
pa \ 是 


De Me ee ee nl 





图 17.4 复制 面 图 17.5 ”填充 破 孔 边 
Step5. 创建 基准 平面 ADTMI 。 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ”区 域 中 的 “平面 ”按钮 仿 ， 
选取 图 17.6 所 示 的 模型 边线 为 参考 〈 选 择 一 部 分 即 可 )， 定 义 约束 类 型 为 有 一 ， 单 击 “ 基 
准 平面 ”对 话 框 中 的 | 区 定 按钮 。 
Step6. 创建 图 17.7 所 示 的 交 截 1。 按 住 ct 键 ， 在 模型 树 中 选取 复制 1 和 ADTMI 特 
征 ， 再 单 击 《 琅 开 功能 选项 卡 修饰 符 * 区 域 中 的 司 和 变 按 钮 ， 完 成 相交 特征 的 创建 。 











图 17.6 ”基准 平面 ADTMI1 17.7 交 截 1 
Step7. 创建 图 17.8 所 示 的 平整 曲面 。 


(1) 单 击 分 型 面 操控 板 曲面 设 计 区域 中 的 “填充 ”按钮 [了 ， 此 时 系统 弹出 填充 操控 板 。 

(2) 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 命 令 ， 选 取 ADTMIl 
基准 平面 为 草 绘 截面 。 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 主 ， 单 击 
音符 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 17.9 所 示 的 截面 草图 (使 用 “投影 ”命令 绘制 截面 草 
图 )， 完 成 后 单 击 按钮 轿 , 
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17.9 ”截面 草图 


176 Creo 1.0 模具 设计 实例 精 解 











Step8. 将 创建 的 复制 曲面 1 与 创建 的 填充 曲面 1 进行 合并 〈 为 了 便于 查看 合并 曲面 ， 
遮蔽 参考 模型 )。 

注意 : 选择 曲面 的 顺序 不 能 错 . 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 上 一 步 创建 的 复制 曲面 1 与 创建 的 填充 曲面 1。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 安全 按钮， 系统“ 合并 ”操控 板 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 苞 丽 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 连接 单 选项 。 

(4) 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 ， 结 果 如 图 17.10 所 示 。 

(5) 单 击 宫 按钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ;确认 无 误 后 ， 单 击 中 按钮 。 





a) 合并 前 


图 17.10 合并 特征 


Step9. 创建 图 17.11 所 示 的 延伸 曲面 1。 

(1) 选取 图 17.12 所 示 的 复制 曲面 的 边线 (为 了 方便 选取 复制 边线 和 创建 延伸 特征 ， 庶 
散 参 考 模 型 并 取消 遮蔽 坯料 )。 

(2) 单 击 分 奎 面 功能 选项 卡 寞 加 "区域 的 汗 延 伸 按 钮 ， 此 时 出 现 曲面 延 种 : 曲面 延 促 操控 
板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 溃 按 钮 。 选 取 图 17.12 所 示 的 坯料 表面 为 延 
伸 的 终止 面 。 

(4) 单 击 路 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 

Step10. 创建 图 17.13 所 示 的 延伸 曲面 2。 

(1) 选取 图 17.14 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 单 击 分 奎 面 功能 选项 卡 神 加 “区域 的 汗 延 伸 按 钮 ， 此 时 出 现 曲面 延 促 : 曲面 延伸 操控 
板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 习 按 钮 。 选 取 图 17.14 所 示 的 坯料 表面 为 延 
伸 的 终止 面 。 

(4) 单 击 站 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 

Step11. 创建 图 17.15 所 示 的 延伸 曲面 3。 

(1) 选取 图 17.16 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 单 击 分 奎 面 功能 选项 卡 罚 加 “区域 的 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 曲面 延 促 : 曲面 延伸 操控 
板 。 
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(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 习 按 钮 。 选 取 图 17.16 所 示 的 坯料 表面 为 延 
伸 的 终止 面 。 
(4) 单 击 兴 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


w 





17.11 延伸 曲面 1 


延伸 参考 


~ 


放大 图 
-> 





17.13 ”延伸 曲面 2 


图 17.15 ”延伸 曲面 3 图 17.16 ”延伸 参考 边线 





Step12. 创建 图 17.17 所 示 的 延伸 曲面 4。 

(1) 选取 图 17.18 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 篇 得 “区域 的 加 延 申 按钮 ， 此 时 出 现 曲面 延 审 : 曲面 延伸 操控 
板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 二 按钮。 选取 图 17.18 所 示 的 坯料 表面 为 迁 
伸 的 终止 面 。 

(4) 单 击 关 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 

(5) 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
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延伸 参考 边线 








延伸 终止 面 





图 17.17 延伸 曲面 4 图 17.18 ”延伸 参考 边线 
Stage2. 创建 拉 伸 曲面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 问 。 系 统 弹 出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 挫 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 宰 , 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 SLIDE_PS， 单 击 英 定 按钮 。 

Step3. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 17.19 所 示 的 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 石 击 ,选择 亲 单 中 鸭 本 命令 ;选择 MOLD_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面, 方向 为 国 量 ,然后 单 
击 | 草签 按钮 。 

注意 : 此 处 需要 将 参考 模型 显示 出 来 。 

(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 17.20 所 示 的 截面 草图 。 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 合适 视图 方位 ， 选 取 图 17.19 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

图 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 呀 封闭 详 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

(6) 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 




















图 17.19 ”创建 拉 伸 曲面 图 17.20 ”截面 草图 
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Stage3. 创建 拉 伸 曲面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 体积 块 "区域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 器 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 四 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 SLIDE PS 01， 单 击 彰 焉 按钮 。 

Step3. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 17.21 所 示 的 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 屁 状 ” 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 右 击 , 选 取 染 单 中 量 本 命令 ;选择 MOLD_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 然 后 选取 MOLD _RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 国 ， 锥 后 单 
生生 上 按 钮 。 

(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 17.22 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 菇 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 合适 视图 方位 ， 选 取 图 17.21 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 苞 再 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 呆 封闭 靖 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

(6) 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
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， 在 “ 属 
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图 17.21 创建 拉 伸 曲面 图 17.22 ”截面 草图 
Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 





体 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 妇 型 面 和 醒 具 体积 块 * 区 域 中 的 种 ”| = 辐 全 可 吉 妇 天 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 TIT YOONE 中 副 体积 岂 ! 荣 单 中 ， 依 次 选择 对于 于 于 于 

一 一 It 今 .此 时 系统 弹出 “分 制 ”对 话 框 和 “ 选 
择 ” 对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 
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(1) 选取 分 型 面 面 蛆 : 下 WW P35) (使 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 ), 然后 单 击 。 绚 下 @) 
按钮 。 

(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 确 下 按钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 | 蓄 定 按钮。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 
17.23 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWER_MOLD， 单 击 | 奖 定 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 着 色 按钮， 着 色 后 的 模型 如 图 
17.24 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_MOLD， 单 击 绚 定 按钮 。 


是 | 





图 17.23 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 17.24 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


Stage2. 创建 第 一 个 滑 块 体积 块 


g 蛋 具 
Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 ”| esp | 目 苯 积 块 妇 囊 命令 


〈 即 用 “人 分割” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 选择 和 SFELIT WOLIWE (分割 体 积 块 es。 0ne Yolune (个 体积 块 ) sp 

Nold Yolme ( 蛋 具 体积 块 ep 四 于 革 汪 济 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 嘿 组 :F20 WPFER_MOID) 体积 块 ， 
然后 单 击 ， 之 > | 按钮， 将 其 加 入 到 已 泪 择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 | 六 轩 | 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 

(1) 选 取 分 型 面 甸 时 :FI6 BLDE_P5) (用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 然 后 在 “选择 ”对 话 
框 中 单 击 . 绚 下 按钮。 系统 弹出 岛 表 菜单 。 

(2) 在 “ 岛 列表 ”菜单 中 选中 M2 与 国 复 选 杠 ， 选 择 Ione 5el (完成 选取 ) 命令 。 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 彰 下 按钮， 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 

Step6. 在 “属性 ”对 话 框 中 单 击 看 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 17.25 所 示 。 然 后 在 对 
话 框 中 输入 名 称 SLIDE_ VOL 1， 单 击 绚 定 按钮 。 














Stage3. 创建 第 二 个 滑 块 体积 块 


S 页 具体 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 v 区 域 中 的 萎 ”| > 隔 怀 各 网 妇 副 命令 


〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 选择 和 SFLIT YLIWE (分割 仁 积 块 】 =。 Dne Wolune [一 个 梓 积 块 1 js 
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Hol4 Volune 顺 具 体积 块 ) ep 本 要 天 于 今 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 姐 :F200WEPER_WGID) 体积 块 ， 
然后 单 击 > > 按钮， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 甘于 | 扩 钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 

(1) 选取 分 型 面 面 组 了 TGLDEJFS01y (使 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 然 后 在 “选择 ” 
对 话 框 中 单 击 , 确定 _ 按钮。 系统 弹出 一 康 菜单 。 

(2) 在 “ 岛 列表 ”菜单 中 选中 区 对 揽 远 杠 ， 先 择 外 于 E22 个 信 . 

Step5. 在 “分 割 ”对 话 框 中 单 击 欧 定 按钮 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 。 

Step6. 在 “属性 ”对 话 框 中 单 击 | 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 17.26 所 示 。 然 后 在 对 
话 框 中 输入 名 称 SLIDE_ VOL 2， 单 击 效 定 按钮 。 
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图 17.25 ”着色 后 的 体积 块 图 17.26 着 色 后 的 体积 块 


Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命名 为 MOLDING。 
Task7. 定义 开 模 动作 

Stage1. 开 模 步骤 1: 移动 两 滑 块 


Step1. 将 参考 雪 件 、 坏 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮 贡 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 
显示 方式 。 

Step2. 移动 两 滑 块 。 

(1) 选择 蜀 具 功能 选项 卡 另 盾 ” 区 域 中 的 
菜单 管理 器 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 Define Step ( 宕 只 间距 】 ms Define Mowe (下 必 粹 动 ) 
合 令 ， 

(3) 选取 要 移动 的 滑 块 1。 

(4) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 17.27 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输入 
要 移动 的 距离 值 -250， 然 后 按 回 车 键 。 


Cay 在 苔 DEFIHE STEP 【 定 扣 间距 ) 荣 单 中 选择 Define Iowae [ 定 沁 移动 1 中 








= 
入 内 
开 盾 


命令 。 在 系统 弹出 至 MI 0PEN 恒 有 具 开 横 ) 


伟 
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(6) 选取 要 移动 的 另 一 个 滑 块 。 

(7) 在 系统 的 提示 下 ,选取 图 17.27 所 示 的 边线 为 移动 方向 ,然后 在 系统 的 提示 下 输入 
要 移动 的 距离 值 250， 然 后 按 回 车 键 。 

(8) 在 EECEIEEE 六 单 中 ， 先 择 [IE 命令 ， 移 出 后 的 状态 如 图 17.27b 
所 示 。 





选取 此 边线 为 移动 方向 


Ld 





Ea 





a) 移动 前 b) 移动 后 
图 17.27 移动 滑 块 


Stage2. 开 模 步 又 2: 移动 上 模 
移动 上 模 。 选 取 要 移动 的 上 模 和 两 滑 块 。 选 取 图 17.28a 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 


在 系统 的 提示 下 输入 要 移动 的 距离 值 -500， 然 后 按 回 车 键 。 在 芭 0 单 中 
选择 区 和 悦 命令， 移出 后 的 状态 如 图 17.28b 所 示 。 





DEFINE SITE 


多 
” 





选取 此 边线 为 移动 方 问 —) 


移动 后 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 17.28 ”移动 上 模 


Stage3. 开 模 步 又 3: 移动 浇注 件 





Step1. 移动 铸件 。 参 考 Stage2 的 操作 方法 选取 铸件， 选取 图 17.29 所 示 的 边线 为 移动 
方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -200， 选 择 E 年 悦 命 令 ， 完 成 铸件 的 开 模 动 作 。 
Step2. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 染 作 “区域 的 型 下 按钮 ， 在 系统 弹出 的 


下 拉 菜 单 中 单 击 星 要 新生 三 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” > | 
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一 





> 


选取 此 边线 为 移动 方向 移动 后 





a) 移动 前 b) 移动 后 
图 17.29 ”移动 浇注 件 


实例 18 ”市 镶 块 的 模具 设计 


本 实例 通过 脚 热 的 模具 设计 来 介绍 馈 块 体积 块 在 模具 设计 中 的 应 用 。 下 面 介绍 计算 机 
机 箱底 部 护 垫 的 模具 设计 ， 如 图 18.1 所 示 。 





上 模型 腔 ~ - 镶 块 体积 块 


演 注 件 _ 





< 


图 18.1 ”和 市 馈 块 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 Di:\creo1.6\work\ch18。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 foot_pad_mold; 选取 和 | 


Task2. 建立 模具 模型 


松本 





> 
:> 











在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ”， 模 具 模 型 包括 参考 模型 和 坯料 ， 
如 图 18.2 所 示 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 若 考 枝 型 和 工件 区 域名 ”中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系 
统 弹 出 的 列表 中 选择 俏 定 位 参考 村 型 命令， 系统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 
和 本 CAY LMIDWT (型 腔 布 置 1 菜单 管理 器 。 
Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零 件 模型 塑料 杯 兽 foot_pad.prt 
作为 参考 零件 模型 ， 单 击 | 打开 ”| 按钮 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 参考 模型 ” 对话 框 中 选中 加 按 参 考 台 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 稳 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 瑞 定 按钮 。 
Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 坝 局 区域 中 单 击 民 曾 二 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
预 帘 “| 校 钮 ， 单 击 。 葡 定 按钮 ， 单 击 JonefRetora (完成 / 舌 同 ) 命令 ， 结 果 如 图 18.3 所 
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Stage2. 创建 坯料 


EE 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 营 考 模型 和 工件 区 域 国 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ” ， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 写 创 车 件 命令， 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ,在 类 型 区 域 选中 男 雪 件 单 选项 ， 在 子 并 型 
区 域 选 中 男 实体 单 选项 , 在 名 称 文本 框 中 , 输入 坯料 的 名 称 foot_pad_wp, 然后 单 击 | 天宇 
三 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 他 于 征 单 选项 ， 然 后 单 击 
”确定 按钮 。 


| 


女 





PULL DIRECTION 





坏 料 ” 
图 18.2 ”参考 模型 和 坯料 图 18.3 ”参考 件 组 朔 完 成 后 





Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 器 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 攻 . 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 给 平面， 接受 系统 默 
认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
位 为 葬 ， 单 击 草 稚 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 18.4 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 加 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深 
度 文本 框 中 输入 深度 值 33.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 站 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 








全 、 人 
四 命令 














将 参考 模型 收缩 座 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 分 型 面 
以 下 操作 为 创建 foot_pad.prt 模具 的 分 型 曲面 ， 如 图 18.5 所 示 。 
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Stage1. 创建 复制 曲面 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 [ 耳 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 PS， 单 击 萌生 按钮 。 





用 拉 伸 的 方法 创建 的 拉 伸 曲面 


~ © 


mu 


" i . 25.0 FZ. $ ~~、 
ee : | 天 用 复制 的 方法 创建 


i 的 复制 曲面 
图 18.4 截面 草图 图 18.5 创建 分 型 曲面 





Step3. 为 了 方便 选取 疼 元 ， 将 环 料 谴 珊 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参 考 模 型 上 的 外 表面 。 
(1) 在 屏幕 在下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 
(2) 选取 要 复制 的 面 组 ， 操 作 方 法 如 下 : 

















看 
G 选择 名 图 功能 选项 卡 ” 模 蛙 呈 示 区域 中 的 “显示 样式 ”按钮 *”, 按 下 攻 党 民 按钮 ， 将 





模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

@ 将 模型 调整 到 图 18.6 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “从 列表 中 拾取 ”的 方法 选取 图 18.6 
所 示 的 模型 表面 (A)， 按 住 Ctrl 键 ， 采 用 同样 的 方法 选取 模型 表面 (B) 和 模型 表面 (C )。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 “复制 ”按钮 鲁 。 

(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 " 。 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(5) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 选 不 按钮， 在 “选项 ”界面 选中 
引 排除 曲面 并 填充 孔 单 选项 ， 选 择 图 18.6 中 的 模型 表面 (C)。 

(6) 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 。 

Stage2. 创建 拉 伸 曲面 

Step1. 将 坯料 的 遮蔽 取消 。 

Step2. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 18.7 所 示 的 曲面 。 

(1) 单 击 颁 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 
板 。 











”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 
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创建 此 拉 伸 曲面 


ea 





_ 模型 表面 (B) 
选取 此 模型 表面 (A) 





图 18.6 定义 复制 曲面 图 18.7 创建 拉 伸 曲面 


(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 上 命令 ; 
取 图 18.8 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 款 认 的 章 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 18.8 所 不 
的 坯料 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 戎 ， 然 后 单 击 | 荀 给 按钮。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 18.9 所 示 的 坯料 边线 和 模型 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 
截面 草图 (草图 为 一 条 直线 )， 如 图 18.9 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 
板 中 的 “确定 ”按钮 。 












_ -选择 坯料 表面 2 为 参考 平面 选取 模 漠 的 此 边线 为 参考 选取 坯料 的 边线 为 参考 
\ P| 


”选择 坏 料 表面 1 为 草 绘 平 面 





图 18.8” 冠 义 草 绘 平面 图 18.9 截面 草图 


(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 理 〈 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 18.10 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 18.10 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Stage3. 曲面 合并 

Step1. 遮蔽 坯料 和 参考 零件 。 

Step2. 将 Stagel 创建 的 复制 曲面 与 Stage2 创建 的 拉 伸 曲面 进行 合并 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Stagel 创建 的 复制 曲面 和 Stage2 创建 的 拉 伸 曲 面 ， 如 图 18.11 
所 示 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 药 缉 ” 区 域 中 的 安全 并 按钮 ， 系 统 “ 合 并 ”操控 板 。 


选取 此 平面 为 拉 伸 终止 面 
i | 口 < 
< 人 | 
“~ 拉 伸 面 组 


图 18.10 ”选取 拉 伸 终止 面 图 18.11 将 复制 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 











-选择 此 复制 面 组 进行 合并 
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(3) 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 人 出， 如 图 18.12 所 示 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 造 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 ®® 相 至 单 选项 ， 单 击 尖 按钮 。 
Step3. 看 色 显 示 所 创建 的 分 型 耐 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 加 ， 

(2) 系统 日 动 将 刚 创建 的 分 型 面 PS 着 色 ， 痢 色 后 的 分 型 曲面 如 图 18.13 所 示 。 

ED》 革 科 Cntvol5e1 ( 纵 茜 忻 裕 块 迁 取 启 生 下 是 这 Done/Eetun 完成 /返回 ) 让 名 法 























Step4. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


w= 





图 18.12 “合并 面 组 ”的 侧 图 18.13 着色 后 的 分 型 曲面 


Task5. 创建 模具 体积 块 
Stage1. 定义 镶 块 体积 块 1 


下 面 的 操作 是 创建 零件 foot_pad.prt 模具 的 灸 块 体积 块 insert_01 (图 18.14)， 其 操作 过 
程 如 下 : 

Step1. 为 了 使 屏幕 简洁 ， 将 分 型 面谈 蔽 起 来 ， 同 时 撤销 对 坯料 、 参 考 零 件 的 遮蔽 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 积 岂 v 区 域 中 的 总” > 
由 模具 性 积 块 命令 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 贸 ， 
在 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 INSERT_01， 单 击 强直 按钮 。 

Step4. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 18.15 所 示 的 曲面 。 

(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操 控 板 形状 * 区 域 中 的 所 * 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 选择 视图 功能 选项 卡 ， 神 型 显示 * 区 域 中 的 “显示 样式 ”按钮 衬 ”， 按 下 回 酌 按钮， 
将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 在 绘图 区 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
国 命 令 ， 选 取 图 18.16 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平 而 ， 接 受 图 18.16 中 默认 的 箭 
头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 图 18.16 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 . 单 
击 [ 曹 私 扩 钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 
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创建 此 拉 伸 曲面 - ~ 


四 


馈 块 体积 块 - ~ 





图 18.14 ”创建 馈 块 体积 块 图 18.15 创建 拉 伸 曲面 


_ -选择 此 坯料 表面 2 
为 参考 平面 





- “~ 方 回 箭头 
选择 此 坯料 表面 1 
为 草 绘 平面 








图 18.16 定义 草 绘 平面 
(4) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD RIGHT 基准 平面 和 MAIN _FRONT 基准 平面 为 草 
绘 参考 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 18.17 所 示 的 截面 草图 (参考 录像 选取 )。 完 成 特征 截面 
的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 















~ 、MOLD RIGH 基准 平面 
| | ee 可、 四 
MAIN_EPRONT 基准 平面 








图 18.17 截面 草图 
(5) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )。 
@) 调整 视图 方位 ， 选 择 图 18.18 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 


此 平面 为 拉 伸 终 止 面 





图 18.18 选取 拉 伸 终止 面 





(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 创建 拉 伸 曲面 。 

(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 ~ 区域 中 的 所 总 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 
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(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 配 加 命令 ; 在 
系统 弹出 的 “ 草 绘 ”对 话 框 中 单 击 使用 先 丁 的 按钮 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MAIN_FRONT 基准 平面 为 草 
绘 参考 , 利用 “投影 ”命令 绘制 图 18.19 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 
绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 莫 〈 盲 孔 )， 单 击 反 向 按钮 各 ， 使 拉 伸 方 向 为 指向 坯料 
方向 ， 然 后 输入 深度 值 3.0， 并 按 回 和 车 键 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step6. 看 色 显 示 所 创建 的 体积 块 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 喇 ， 

(2) 系统 自动 将 刚 创建 的 镶 块 体积 块 INSERT_01 着 色 , 着 色 后 的 镶 块 体积 块 如 图 18.20 
A 



































图 18.20 着 色 后 的 馈 块 体积 块 


(3) 在 冰 单 中 选 皇 EEEEEEEEEEE3DA 人 
Step7. 在 编辑 模具 体积 块 操 控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 体积 块 的 创建 。 








Stage2. 参考 Stage1， 定 义 镶 块 体积 块 2 (INSERT 02) 
Stage3. 参考 Stage1， 定 义 锐 块 体积 块 3 (INSERT_03) 
Stage4. 参考 Stage1， 定 义 镶 块 体积 块 4 (INSERT_04) 
Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Stage1. 创建 第 一 个 镶 块 体积 腔 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 和 模具 体检 员 区域 中 的 准 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 选择 SFLIT YOLUME ft 好 害 | 慎 积 块 ) ms Two Yolumes 【图 个 性 积 块 ) ms 由 1 Wrkpcs (所 有 工件 ) 
一 > 四 下 时 本 池 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “分 制 ”对 话 框 和 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 。 

(1) 在 系统 的 提示 下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 一 个 灸 块 体 积 块 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 荣 
单 中 选取 四 于 于 型 和 人 


= 下 体积 块 吨 审 命令 
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(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 加 时 :FI0 UNSERT_01) 体积 块 ， 
然后 单 击 _ 确定 外 ) | 按钮 。 

(3) 单 击 “选择 ”对 话 框 中 的 |_ 确 正 按 饥 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 瘟 焉 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 INSERT_01 BODY， 单 击 
_ 确 下 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 INSERT_01_MOLD， 单 击 
三 下 按钮 。 

Stage2. 创建 第 二 个 锐 块 体积 腔 

Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 岂 v 区 域 中 的 大 ” ep 和 峡 广 各 纳 5 制 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2， 选 择 h 下 对 J 人 (后 着 件 积 块 ] 国生， To Yolumes (两 个 忻 积 块 ) 因 。 
Iald Volwme 他 具 件 各 块 ) ep 本 于 要 于 洒 命令， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 区 下 几 浊 ( 木 积 
块 ， 然 后 单 击 > > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 告 择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 | 天 风 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 。 

(1) 在 系统 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 第 二 个 镶 块 体积 块 的 位 置 右 击 ， 从 快 
捷 菏 单 中 选取 EDEE 国 命令 . 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 外 有 :TI2 0NSERT_02)， 人 然后 
单 击 。” 绚 下 0) | 按钮 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 _ 奖 下 -按钮 ， 

Step5. 在 “分 割 ”对话 框 中 单 击 型 再 按钮。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ,同时 INSERT_01_BODY 体积 块 中 的 大 部 分 体积 块 变 
亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 INSERT_02_BODY， 单 击 绚 定 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 INSERT_01_BODY 体积 块 中 的 第 二 个 镶 块 部 分 
变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 INSERT_02 MOLD， 单 击 列 定 按钮。 





























Stage3. 创建 第 三 个 镶 块 体积 月 


参考 Stage2, 将 分 割 得 到 的 两 个 体积 块 分 别 命名 为 INSERT 03 BODY 和 INSERT 03_MOLD。 





Stage4. 创建 第 四 个 镶 块 体积 腔 





参考 Stage2, 将 分 割 得 到 的 两 个 体积 块 分 别 命名 为 INSERT_04_BODY 和 INSERT_04_MOLD。 


Stage5. 用 分 型 面 创 建 上 、 下 两 个 体积 月 
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用 前 面 创 建 的 主 分 型 面 PS 来 将 前 面 生 成 的 体积 块 INSERT _04_BODY 分 成 上 、 下 两 个 
体积 腔 ( 块 )， 这 两 个 体积 块 将 来 会 被 抽取 为 模具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 

Step1. 取消 分 型 面 的 迟 菩 。 

Step2， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 7 区 域 中 的 控 ” ep 辐 伯 可 占 到 扣 命令 。 

step3. 在 系统 弹出 的 EB 了 UU 到 交 站 中 ， 壕 插 四 中 和 
命令. 

Step4. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 硕 玫 生生 和 4 大生 机体 种 块 ， 
然后 单 击 _ >> 按钮， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 顶 :列表 中 ， 再 单 击 | 天 风 | 按钮。 

Step5. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 只 为 分 割 所 选 的 模型 量 选 职 分 型 面 的 提示 下 ， 先 将 限 标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 耐 
的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 攻 汪 汪汪 个 令 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列 表 中 的 [Et 

确 下 (0) | 按钮 。 

(3) 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 ,将 下 按钮 。 

Step6. 单 击 “ 分 制 ” 信 息 对 话 框 中 的 一 下 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 , 音色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 
18.21 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_MOLD， 单 击 现下 按钮 。 

Step8. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 INSERT_04_BODY 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 
该 对 话 框 中 单 击 . 者 色 | 按钮， 着色 后 的 模型 如 图 18.22 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 


LOWER _MOLD， 单 击 剖 焉 按钮 。 


图 18.21 看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 18.22 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
































， 然 后 单 击 








Task7. 抽取 模具 元 件 

Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 元 件 ~ 区域 中 症 ” = 寓 型 及 染 岂 命令 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 选 取 除 INSERT 01、INSERT 02、 
INSERT_03 和 INSERT_04 以 外 的 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 ”” 绚 下 ” ”按钮 。 


Task8. 生成 浇注 件 


将 浇注 件 的 名 称 命 名 为 MOLDING。 
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Task9. 定义 开 模 动作 
Stage1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 


Stage2. 开 模 步 又 1: 移动 上 模 和 镶 块 


El 


Stepl.， 选择 模具 功能 选项 卡 ”3 析 ” 区 域 中 的 槛 命令 。 系 统 弹 出 


要 MD DPEN 个 有 具 开 惯 ; 菜单 管理 器 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ” 荣 单 中 选择 0efine Step (定名 间距 ) mj> Define Move (正六 移 有 1 
命令 。 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 要 移动 的 模 上 其 元 件 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 INSERT_01_MOLD.PRT、INSERT_02_ MOLD.PRT、 
INSERT_03_MOLD.PRT、INSERT_04_MOLD.PRT 和 UPPER_MOLD.PRT。 此 时 步骤 1 中 
要 移动 的 元 件 模 型 补 加 腕 。 

(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 , 型 下 按钮 。 

Step4. 在 系统 只 到 过 迁 凑 这 、 回 或 画 先 其 分 每 方 铅 的 提示 下 , 选取 图 18.23 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
然后 在 系统 簿 八 癌 指 下 厄 同 内 位 区 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 0， 并 按 回 车 键 。 

step5， 丰 并 ED 村 到 闪 单 中 选择 本 涪 命令 ,移出 后 的 模型 如 图 18.24 所 









-一 条 新 





选取 此 边线 为 移动 方向 
图 18.23 ”选取 移动 方 加 图 18.24 移动 后 的 状态 


Stage3. 开 模 步 又 2: 移动 浇注 件 


Step1. 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 efine 5tep 佐久 间距 ) ms Define Nove (定义 移动 ) 
命令 。 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

Step2. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 模具 元 件 国 本 3 囊 3 理 GG% 注 件 ), 在 “从 列 
表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 竹下 血 ) | 按钮， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 确定 按钮。 

Step3. 在 系统 审 运 这 法 主演 、 加 或 再 法 竹 分 全 方向 - 的 提示 下 ， 选 取 图 18.25 所 示 的 边线 为 移动 方 
向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -25， 并 按 回 车 键 。 

step4， 在 Bh 本 弄 于 和 于 天 二 单 中 选择 省 国 说 合 令 ,， 移出 后 的 模型 如 图 18.26 
所 示 。 在 “模具 开 模 ” 菜 单 中 单 击 Deaeyaetara (完成 / 波 国 ) 按 钮 。 
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选取 此 边线 为 移动 方向 二 
图 18.2$ ”选取 移动 方向 图 18.26 移动 后 的 状态 


Step5. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 操作 区域 的 党 汪 按钮 ， 在 系统 弹出 的 








实例 19 ”市 破 孔 的 模具 巩 计 


本 节 将 介绍 一 款 香 时 盒 盖 〈SOAP-BOX) 的 模具 设计 ， 如 图 19.1 所 示 。 由 于 设计 原件 
中 有 破 孔 ， 所 以 在 模具 设计 时 必须 将 这 一 破 孔 填补 ， 上 、 下 模具 才能 顺利 脱 模 。 下 面 介绍 
该 模具 的 主要 设计 过 程 。 








-= -= -~ 上 模 (UPPER VOL ) 


浇注 件 (SOAPBOX MOLDING) 


a 
a 
Cd 


-一 下 模 (LOWER VOL ) 


图 19.1 香 虹 盒 盖 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 
狐 建 一 个 模 上 其 制造 模型 文件 ， 操 作 提 示 如 下 : 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo1.6\work\ch19。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 soap-box_mold， 选 取 册 BB 


Task2. 建立 模具 模型 











_m fe m oO 模板 加 


Stage1. 引入 参考 模型 


、 零 考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 合 寺 模型 和 工件 区 域 主 " 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系 
统 弹 出 的 列表 中 选择 含 定 位 参考 神 型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”、“ 布 局 ”对 话 框 和 
和 本 CAY LMIDWT (型 腔 布 置 1 菜单 管理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 模型 soap-box.prt 作为 参考 
零件 模型 ， 单 击 | 打开 按钮， 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 加 按 参 考 各 并 单 选 项 ， 然 后 在 参考 稳 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 前 下 按钮 。 

Step4. 单 击 布局 对 话 框 中 的 。 下 按钮 ， 可 以 观察 到 图 19.2 所 示 的 结果 ， 单 击 
二 确 下 按钮 。 在 和 CAY LAIDUT (型 腔 布 置 ) 菜单 中 单 击 DenaeyREetnara [完成 / 乏 回 ) 命令 

说 明 : 图 19.2 所 示 的 拖 动 方向 与 开 模 方向 一 致 . 




















Stage2. 创建 坯料 
创建 图 19.3 所 示 的 手动 坏 料 ， 操 作 步 又 如 下 : 
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Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 午 型 和 T 件 区 域 时 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 号 剖 昧 工件 命令， 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ”对 话 框 中 ,在 类 型 区 域 选 中 加 雪 件 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 加 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 | 斑 定 按钮。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 杠 中， 选中 辑 凶险 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 
十 按钮。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 生 ”按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “实体” 类 型 按钮 耳 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
本 命令 。 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平 面 的 参考 平 
面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 医 旱 ， 单 击 草 振 按钮， 系统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 章 图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 和 MOLD_FRONT 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 截 面 草图 如 图 19.4 所 示 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 
的 “确定 ”按钮 六， 


























PULL DIRECTION 





性 有 
|| 一 M 顺 IN-PARTIN6-PLN 参考 模型 、 














图 19.2 引入 参考 模型 后 图 19.3 ”模具 模型 图 19.4 截面 草图 





由 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 嗓 于 按钮 ， 从 系统 弹出 的 
界面 中 选取 齐 ! 的 深度 类 型 过 吾 : ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 35.0， 并 按 回 车 键 ; 然后 
选取 出 :的 深度 类 型 过 砷 4 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 12.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 下 起 操控 板 中 单 击 兰 按 钮 。 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


Task4. 填补 图 19.5 所 示 的 破 孔 





Step1. 遮 航 坏 料 。 
Step2. 创建 图 19.6 所 示 的 基准 曲线 1。 
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a) 填补 破 筷 前 b) 填补 破 孔 后 
图 19.5 ”填补 破 筷 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 划 付 * 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 
人 ~ 曲线 国 es 站 "通过 上 的 曲线 按钮 。 系 统 弹出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 。 

(2) 选择 视图 功能 选项 卡 “ 神 型 显示 * 区 域 中 的 “显示 样式 ”按钮 过 ”， 按 下 [加 疯 按钮 
将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 先 单 击 图 19.7 所 示 的 圆 环 左边 交点 ， 然 后 将 模 
型 调整 到 图 19.8 所 示 的 视图 方位 ， 再 单 击 圆 环 上 边 的 切 点 。 

注意 : 下 面 创 建 曲线 时 选取 的 参考 点 是 面 与 面 的 交点 。 

(3) 在 “曲线 :通过 点 ”操控 板 中 单 击 唉 按钮。 完成 基准 曲线 1 的 创建 。 


单 击 此 圆 环 
左边 交点 























基准 曲线 1 





一 一 一 -一 一 


图 19.6 创建 基准 曲线 1 图 19.7 单 击 圆 环 左 边 交 点 





Step3. 创建 图 19.9 所 示 的 基准 曲线 2。 





| p22 TS + ~ ~ _ 单 击 此 圆 环 7 _-- 基准 曲线 2 
A "| 上 边 的 切 点 ] 
/J 儿 
{ 
图 19.8 ” 单 击 圆 环 上 边 切 点 图 19.9 创建 基准 曲线 2 








(1) 选择 命令 。 单 击 弄 具 功能 选项 卡 基准 ” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 
个 曲线 esp 个 通过 点 的 曲线 按钮 。 系 统 弹 出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 。 

(2) 单 击 图 19.10 所 示 的 圆 环 左边 交点 ， 然 后 将 模型 调整 到 图 19.11 所 示 的 视图 方位 ， 单 
击 圆 环 上 边 的 交点 。 











WY; 单 击 此 圆 环 
单 击 此 圆 环 上 边 的 交点 


左边 交点 “ 








图 19.10 单 击 圆 环 左边 交点 图 19.11 单 击 圆 环 上 边 交 点 
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(3) 在 系统 弹出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 完 成 基准 曲线 2 的 创建 。 


Step4. 创建 图 19.12 所 示 的 基准 曲线 3。 


(1) 选择 命令 。 单 击 瞧 上 其 功能 选项 卡 基准 ” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 








~ 曲线 上 see 个 “ 明 过 号 的 曲线 按钮 。 系 统 弹 出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 。 





(2) 早 击 图 19.13 所 示 的 圆 环 左边 交 点 ， 然后 将 模型 调整 到 图 19.14 所 示 的 视图 方位 ， 单 





击 圆 环 上 边 的 切 点 。 
(3) 在 系统 弹出 “曲线 : 


ni 


一 一 /一 一 一 一 一 一 一 -和 | / | 


-ee 


图 19.12 创建 基准 曲线 3 
Step5. 创建 图 19.15 所 示 的 边界 曲面 1。 


~ 、 单 击 此 圆 环 
“上 边 的 切 点 








图 19.14 单 击 圆 环 上 边 切 点 


(1) 单 击 模 奎 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 按钮， 在 系统 
。 系 统 弹 出 “边界 混合 ”操控 板 。 


击 曲面 “上 esp> :地 边界 混合 





过 点 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 完 成 基准 曲线 3 的 创建 。 


单 击 此 圆 环 一 一 上 MA | be W 


Usa 


图 19.13 单 击 加 环 左 i 





区 


本 下 


图 19.15 创建 边界 曲面 1 


(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 19.16 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 边界 曲面 1 的 创建 。 





个 ~ ~ ~ 。 按 住 Cul 键 选取 
人 这 两 条 边界 曲线 


图 19.16 定义 边界 曲面 1 
Step6. 创建 图 19.17 所 示 的 边界 曲面 2。 
(1) 单 击 挤 奉 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 按钮， 在 系统 


十 曲面 ”| mep> :3 边界 混合 
(2) 定义 边界 曲线 。 


。 系 统 弹 出 “边界 混合 


操 探 板 。 
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(WD 选取 第 一 方向 曲线 。 按 住 Ctrl 键 , 依次 选取 图 19.18 所 示 的 第 一 方向 的 两 条 边界 曲线 。 
GO 选取 第 二 方 问 曲线。 在 操控 板 中 单 击 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 投 住 Cul 键 ,依次 选取 图 











19.19 所 示 的 第 二 方 同 的 两 条 边界 曲线 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 按钮， 完成 边界 曲面 2 的 创建 。 


、_ 第 一 方向 的 两 
- =“ 条 边界 曲线 





图 19.17 定义 边界 曲面 2 图 19.18 ”操作 步 


Step7. 将 边界 曲面 1 与 边界 曲面 2 进行 合并 。 合 并 后 的 结果 和 暂 定 为 面 组 12。 

(1) 按 住 Cul 键 , 选取 要 合并 的 两 个 曲面 (边界 曲面 1 和 边界 曲面 2)， 如 图 19.20 所 示 ， 
然后 单 击 “模型 功能 选项 卡 修饰 符 ~ 下拉 菜 单 中 的 号 合并 按钮 ， 系 统 弹 出 “合并 ”操控 板 。 

(2) 单 击 按钮 SS ， 预 览 合并 后 的 面 组 。 

(3) 确认 无 误 后 ， 单 击 美 按 钮 。 


第 二 方向 的 两 4 : 
Li 条 边界 曲线 “~!~ ~ 边界 曲面 1 
J /A = 放大 图 ，， es 量 

大 有 < Fi 2 





图 19.19 ”操作 步骤 2 图 19.20 ”创建 面 组 12 


Step8. 创建 图 19.21 所 示 的 边界 曲面 3。 
(1) 单 击 模 硅 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 


击 曲面 “Fee 7 边界 混合 。 系 统 弹 出 “边界 混合 ”操控 板 。 


Pe ew Me 





边界 曲面 3 -一 





图 19.21 定义 边界 曲面 3 


(2) 定义 边界 曲线 。 
(D 选择 第 一 方向 曲线 。 按 住 Ctrl 键 , 依次 选取 图 19.22 所 示 的 第 一 方向 的 两 条 边界 曲线 。 
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( 选择 第 二 方 问 曲线。 在 操控 板 中 单 击 第 二 方 癌 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依次 选取 图 
19.22 所 示 的 第 二 方 同 的 两 条 边界 曲线 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 边界 曲面 3 的 创建 。 





第 二 方 丫 的 第 


第 二 方向 的 第 -一 i . 
2 了 二 条 边界 曲线 


二 条 边界 曲线 





第 一 方向 的 两 < 一 -了 
条 边界 曲线 \ 





图 19.22 ”操作 步骤 
Step9. 将 图 19.23 所 示 的 面 组 12 与 边界 曲面 3 进行 合并 ,合并 后 的 曲面 暂 日 编写 为 面 组 











L236 





(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 要 合并 的 两 个 曲面 〈 面 组 12 和 边界 曲面 3)， 然 后 单 击 “上 至 功 
能 选项 卡 修饰 符 ” 下 拉 菜 单 中 的 加 全 并 按钮 ， 系 统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(2) 单 击 按钮 全 ， 预 览 合并 后 的 面 组 。 

(3) 确认 无 误 后 ， 单 击 关 按钮 。 

Step10. 创建 图 19.24 所 示 的 边界 曲面 4。 





Ia 


= 一 一 一 一 | 





i 放大 图 ” 晤 宇 
-> se | | | ss aa i | 
一 一 @ Te | 、 1 
> 边界 曲面 4- ~- 
图 19.23 ”创建 面 组 123 图 19.24 定义 边界 曲面 4 


(1) 单 击 撞 诗 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 "按钮 ,在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 
击 曲面 “Feb> 7 边界 混合 。 系 统 弹 出 “边界 混合 ”操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 19.25 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 美 按 钮 ， 完 成 边界 曲面 的 创建 。 





和 
按 住 Ctrl 键 选取 这 两 条 边界 曲线 


中 


图 19.25 ”操作 步骤 


Step11. 将 和 面 组 123 与 边界 曲面 4 进行 合并 ， 合 并 后 的 编号 为 面 组 1234。 
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(1) 按 住 Ctl 键 ， 选 取 要 合并 的 两 个 曲面 〈 面 组 123 和 边界 曲面 4)， 然 后 单 击 ”模型 功 
能 选项 卡 修饰 符 v 下拉 菜单 中 的 回信 并 控 乌 ， 系 统 弹 出 “合并 ”操控 板 。 

(2) 在 “曲面 合并 ”操控 板 中 单 击 关 按 饵 。 

Step12. 隐藏 前 面 创建 的 基准 曲线 。 在 模型 树 中 右 击 人 ~ 曲线 1， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 上 用 于 加 国人 命令 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 加， 这 样 模型 的 该 基准 曲线 将 不 显示 。 用 同样 的 
方法 隐藏 另外 的 两 条 基准 曲线 作 曲线 E 和 人 -曲线 3 。 


Task5. 创建 分 型 面 
下 面 的 操作 是 创建 模具 的 分 型 曲面 如 图 19.26 所 示 。 











A / 
图 19.26 ”创建 分 型 曲面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 ”区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 | 耻 。 系 统 弹出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 百 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 PS_SURF， 单 击 剖 下 按钮 。 

Step3. 如 果 坯 料 没有 遮蔽 ， 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 其 这 项 。 在 模型 树 中 石 击 名 BB 到， 
从 系统 弹出 的 快捷 亲 蛙 中 选择 匡 汪 再 介 今 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参 考 模型 上 的 外 表面 ， 如 图 19.27 所 示 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选 取 种 子 面 和 边界 耐 
后 ， 系 统 则 会 目 动 选 取 从 种 子 曲面 开始 同 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 “其 中 包括 种 子 
曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ”中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 先 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface )， 操 作 方 法 如 下 : 

@ 选择 视图 功能 选项 卡 ” 醒 型 是 示 ”区域 中 的 “显示 样式 ”按钮 中”， 按 下 回 消 隐 按钮 ， 
将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

@) 将 模型 调整 到 图 19.28 所 示 的 视图 方位 。 

(3) 选取 图 19.28 中 soap-box 的 上 表面 ， 该 面 束 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 





























图 19.27 ”创建 复制 曲面 图 19.28 ”定义 种 子 面 


202 Creo 1.0 模具 设计 实例 精 解 


(3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface)， 操 作 方 法 如 下 : 
Q) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 19.29 中 的 soap-box 的 外 剖面 和 内 圆 面 为 边界 面 ， 此 时 图 中 的 
内 外 圆 面 会 加 腕 。 











图 19.29 定义 边界 面 
@ 依次 选取 所 有 的 边界 面 完 毕 〈 全 部 加 亮 ) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 完 成 “边界 面 ”的 选取 。 
操作 完成 后 ， 整 个 模型 上 表面 均 和 被 加 之 。 
注意 : 在 选取 “边界 面 ”的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始终 被 按 下 ， 直 至 所 有 “边界 面 ” 
均 选 取 完 毕 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 。 





(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 剖 。 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鲁 ” 。 系 统 弹出 “曲面 : 复制 ” 
操控 板 。 

(6) 在 系统 弹出 的 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 站 按钮 。 

Step5. 将 前 面 的 复制 面 组 与 填补 破 孔 的 合并 面 组 进行 合并 ， 注 意 选 择 顺 序 要 正确 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 创 建 的 复制 曲面 和 上 一 步 填补 破 孔 的 面 组 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 “编辑 ” 区 域 中 的 咏 # 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 
板 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 号 轴 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相 变 单 选 项 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 。 

注意 : 应 该 先 选取 创建 的 复制 曲面 ， 再 选取 上 一 步 填 补 破 孔 的 合并 面 组 。 

Step6. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 ， 创 建 图 19.30 所 示 的 拉 伸 曲面 。 

(1) 取消 坯料 的 遮蔽 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 所 癌 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 上 加 命令 ;在 系 
统 中 寺 兰 一 个 于 而 我 册 面 以 定义 草 和 苦于 画 . 的 提示 下 ， 选 取 图 19.31 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 
19.31 中 默认 的 第 头 方 回 为 早 绘 视图 方 癌 ,然后 选取 图 19.31 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平面 ， 
方向 为 医 量 .然后 单 击 草 稚 按 包 。 

(4) 截面 草图 。 选 取 图 19.32 所 示 的 坯料 的 边线 和 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 19.32 
所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “ 确 
定 ”按钮 入 ， 











司 拉 
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创建 此 拉 伸 曲面 





选取 坯料 的 表面 
-了 “2 为 参考 平面 





选取 坯料 的 表面 1 为 草 绘 平面 
图 19.30 ”创建 拉 伸 曲 面 图 19.31 定义 章 绘 平面 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 ， 

@ 将 模型 调整 到 图 19.33 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 单 击 当 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


z 拉 伸 终止 面 
区 一 ss 
| 人 
选取 边线 


19.32 ”截面 午 图 19.33 ”选取 拉 伸 终止 面 
Step7. 将 Step5 所 合并 的 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 ， 如 图 19.34 所 示 。 








选择 此 坯料 的 边线 为 参考 


- 一 = 





拉 伸 面 组 
/ 





图 19.34 合并 面 组 

(1) 按 住 Ctl 键 ， 选 取 Step5 所 合并 的 面 组 和 上 一 步 创建 的 拉 伸 曲面 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 蝙 缉 ” 区 域 中 的 安全 并 按钮， 系统“ 合并 ”操控 板 。 

(3) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 受 胺 钮 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 , 第 头 指向 外 侧 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 且 页 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 辑 相 变 单 选项 。 

(5)“ 合 并 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 

Step8. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 想 具 件 积 块 v 区 域 中 的 天” p> 加 福村 英 呈 刘 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 SFLIT VOLUME [3 割 忻 积 块 ] 菜 单 中 ， 依次 选择 Two Yolumes 【 隔 个 性 积 块 ) 

p> 命令。 此 时 系统 弹出 “分 割 ”对 话 框 和 “选择 ” 

对 话 框 。 
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Step3. 选取 分 型 面 。 在 系统 叫 为 分 到 工 仁和 法 和 分 至 下 - 的 提示 下， 选取 分 型 面 PS_SURF， 然 后 
单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 _ 剖 宇 _ 按 馈 。 

注意 : 在 Task5 中 ， 如 果 分 型 面 PS_SURF 不 是 一 气 呵 成 地 完成 ， 而 是 经 过 多 次 修改 或 
者 重 定义 而 完成 的 ， 这 里 有 可 能 无 法 选取 该 分 型 面 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 | 瑚 定 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 | 音色 _ 按钮， 着色 后 的 体积 块 如 图 











19.35 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 列 定 按钮 。 
Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 , 着 色 按钮， 着 色 后 的 体积 块 如 图 
19.36 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 列 定 按钮 。 








图 19.35 ”大 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 19.36 大 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命名 为 soap-box_molding。 
Task8. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坏 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 
Step2. 开 便 步骤 1。 移 动 上 模 ， 和 输入 要 移动 的 距离 值 100， 结 末 如 网 19.37 所 示 。 








选取 此 边线 为 移动 方向 ee/ 


19.37 移动 上 模 
Step3. 开 柑 步骤 2。 移 动 下 模 。 选取 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -100， 选 取 疼 19.38 所 
示 的 边线 为 移动 方向 ， 结 果 如 图 19.38 所 示 。 


选取 此 边线 
7 为 移动 方向 


移动 后 






moe/ 
< 
< 


19.38 ”移动 下 模 
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Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 操作 “区域 的 于 尖 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 
下 拉 菜 单 中 单 击 路 二 和 许 成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ==> [= 人 ^. 





实例 20 一 模 多 六 的 模具 设计 











本 实例 将 介绍 图 20.1 所 示 的 一 球 塑 料 又 子 的 一 模 多 六 设计 ， 其 设计 的 品 点 是 产品 零件 在 
模具 型 腔 中 的 布 上 移 、 浇 注 系 统 的 设计 以 及 分 型 面 的 设计 ， 其 中 洲 注 系统 采用 的 是 轮 辐 式 洲 口 
( 轮 辐 式 浇 口 是 指 对 型 腔 填充 采用 小 段 贺 弧 进 料 ， 如 图 20.1 所 示 ); 万 外 本 实例 在 创建 分 型 
面 时 采用 了 很 巧妙 的 方法 ， 此 处 需要 读者 认真 体会 。 








浇注 件 系统 
/ 











图 20.1 叉子 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 Di:\creol1.6\work\ch20。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命名 为 fork_ mold; 选取 mmns mfe_m D] 也 


Task2. 建立 模具 模型 








模具 模型 主要 包括 参考 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece)， 如 网 20.2 所 示 。 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 创建 图 20.3 所 示 的 基准 轴 一 一 AA_1。 

说 明 : 在 此 创建 基准 轴 是 为 了 方便 后 面 的 参考 模型 阵列 使 用 . 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 产 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 MOLO_FRONT 和 MOLO_RIGHT 基准 平面 为 参考 ， 其 约束 类 型 
均 为 开放 | 
(3) 单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 兢 定 按钮 ， 完 成 基准 轴 AA_1 的 创建 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域名 ”中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ” ， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 办 站 本 戎 考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 
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Step3. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维和 零件 模型 fork.prt 作为 参考 零件 模 
型 ， 并 将 其 打开 。 





PULL DIRECTION 


-参考 模型 (Ref Model) 


Ed 


“~ 坯料 (Workpiece) 





图 20.2 模具 模型 图 20.3 ”基准 轴 一 一 AA_1 


Step4. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 名 吾 按 钮 ， 在 “放置 ”界面 的 因素 素 蜡 下拉 列 表 
中 选择 :| 重合， 选取 参考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 组 件 参 考 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新建 的 束 字符 ， 在 的 素 类 型 下 拉 列 表 中 选择 儿 [上 ， 选 取 参 
考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 , 选取 装配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 参考 ; 在 

岳 蓉 的 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 S0， 然 后 按 回 车 键 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 襄 素 尖 型 下 拉 列 表 中 选择 : -上 醒 合 ， 选 取 参 
考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 参 考 。 

(4) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 放置 ， 系 统 自动 弹出 “ 创 
建 参 考 模型 ”对 话 框 。 

Step5. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 夯 按 参 考 委 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 稳 型 区 域 的 者 称 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 (或 输入 参考 模型 的 名 称 )。 单 击 剖 走 按钮 , 完成 参考 模型 的 命名 。 
Step6. 创建 图 20.4 所 示 的 “ 轴 ” 阵 列 特征 。 

(1) 在 模型 树 中 选取 参考 零件 全 本 时 
阵列 命令 ， 系 统 弹 出 “阵列 ”操控 板 。 

(2) 在 操控 板 中 选取 “阵列 ”选项 国 ， 在 模型 中 选取 基准 轴 一 一 AA_1; 在 操控 板 中 输 
入 阵列 的 个 数 14， 在 操控 板 中 单 击 公 按钮 ， 按 回 车 键 。 

(3) 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 “ 轴 ” 阵 列 特 征 的 创建 。 





















































并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 





二 
1 让 四 | SS 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 20.4 “ 轴 ” 阵 列 
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Stage2.， 隐 蕊 参考 模型 的 基准 平面 


为 了 使 屏幕 简洁 ， 利 用 “ 层 ” 的 “遮蔽 ”功能 将 参考 模型 的 三 个 基准 平面 隐藏 起 来 。 

Step1. 选择 命令 。 在 模型 树 中 ， 选 择 习 ” 思拓 层 桂 山 命令 。 

Step2. 在 导航 命令 卡 中 单 击 | 了 0 AS 顺 级 模型 ， 活动 的 ) * 后 面 的 并 按钮 ， 选 择 
EURKE NMDLU_REE. ERTI 参考 模型 

Step3. 在 层 树 中 ， 选 择 参 考 模 型 的 基准 而 层 革 加 于 关 ， 二 十 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 本 时 合 令 ,， 然后 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 广 ， 这 样 铸件 模型 的 基准 曲线 将 不 显示 。 

Step4. 操作 完成 后 , 选择 导航 选项 卡 中 的 习 ”ep> ”模型 笠 遇 命令 , 切换 到 模型 树 状态 。 











Stage3. 创建 图 20.5 所 示 的 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 晤 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 写 鲁 时 了 件 命令， 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 在 美 型 -区域 选中 加 去 件 单 选项 ， 在 子 类 型 区 
域 选中 加 实 仁 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 列 定 按钮。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选中 久 创举 特征 单 选项 , 然后 单 击 ” 列 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 扎 总 按钮 。 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
加 命令 。 系 统 弹 出 “ 晶 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 参考 模型 MAIN_PARTING _PLN 基 
准 平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 MOLD_RIGHT 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 恒 ， 单 击 草 符 按钮 ， 
至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 系 统 弹出 “参考 “对 话 框 ， 选 取 MOLD_RTING 基准 平面 和 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 20.6 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 














未 料 ~ 


ee 





图 20.5 ”创建 坯料 图 20.6 截面 草图 
图 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 是 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深 
度 文本 框 中 输入 深度 值 200.0， 并 按 回 车 键 。 
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由 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
Task3. 设置 收缩 率 


Step1. 单 击 模 具 功 能 选项 卡 生产 尾 年 * 按钮 中 的 小 三 角 按 钮 7， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
总 按 比 现下 御 ,后 的 四 按钮， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 药 边 Ry 收 稍 按 钮 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 
第 一 个 参照 模型 。 

Step2. 系统 弹出 “ 按 尺寸 收缩 ” 对 话 框 , 确认 公款 区 域 的 医 训 按钮 被 按 下 ,在 对 一 画 是 
区 域 选中 攻 更 玫 设 计 堆 件 R 寸 复 选 框 ， 在 台 获 率 区 域 的 比率“ 栏 中 输入 收缩 率 0.006， 并 按 回 
车 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 汪 按钮 。 








说 明 : 因为 参考 的 是 同一 个 模型 ， 当 设置 第 一 个 模型 的 收缩 率 为 0.006 后 ， 系 统 自动 会 
将 其 他 13 个 模型 的 收缩 率 设 置 为 0.006， 不 需要 将 其 他 13 个 模型 的 收缩 率 再 进行 设置 。 


Task4. 建立 浇注 系统 


Stepl. 创建 图 20.7 所 示 的 浇 道 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 区域 中 的 定 话 壮 按钮 。 

Q@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 ; 在 绘图 区 域 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 对 于 EE 时 
令 ; 然后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 , 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MAIN_RIGHT 
基准 平面 ， 方 位 为 医 蝇 ， 单 击 草 答 按钮 ， 进 入 截面 草 绘 环境 。 

@ 绘制 截面 草图 。 选 取 图 20.8 所 示 的 边线 为 参考 ， 单 击 六 国 候 】 按钮 ; 绘制 图 20.8 所 
示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “完成 ”按钮 。 

(2) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 ， 输 入 旋转 角度 值 360。 

(3) 在 “旋转 ”操控 板 ， 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 














4 a 放大 图 


ee > 
1 1 1 





图 20.7 浇 道 图 20.8 ”截面 草图 


Step2. 创建 图 20.9 所 示 的 主流 道 。 

(1) 单 击 营 季 功能 选项 卡 切口 和 曲面 = 区域 中 的 了 2 按钮 ， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 操控 板 。 
在 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 局 被 按 下 。 

QD 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 域 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
令 ; 然后 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 量 绘 平 面 的 参考 平面 为 





四 全 
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MAIN_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 旱 ， 单 击 草 冀 按钮 ， 进 入 截面 草 绘 环境 ， 

@ 绘制 截面 草图 。 绘制 图 20.10 所 示 的 截面 草图 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 

(2) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 2.0。 

(3) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





图 20.9 ”主流 道 图 20.10 截面 草图 


Step3. 创建 图 20.11 所 示 的 分 流 道 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 “区域 中 的 生 _** 按钮， 在 操控 板 中 ， 确 认 “实体 ” 
按钮 口 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 的 放置 属性 。 在 绘图 区 域 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 攻 
命令 ;然后 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 早 绘 平面 ， 章 绘 平 面 的 参考 平面 为 
MAIN_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 攻 量 ， 单 击 茎 和 按钮 ， 进 入 截面 草 绘 环 境 。 

@ 绘制 截面 草图 。 绘制 图 20.12 所 示 的 截面 草图 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ” 按钮 W 。 

(2) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 ( 即 “ 定 值 ” 拉 伸 )， 输 入 深度 值 2.0。 

(3) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 














人 I ™ 
' ' yp | 
放大 图 ， Ta 
-| | 
' ~ J 
图 20.11 分 流 道 图 20.12 截面 草图 


(4) 在 模型 树 中 查看 前 面 创建 的 特征 。 
QO 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 哨 -一 EC 了 到. 
@ 在 系统 弹出 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 ， 选 中 呀 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 列 定 按钮 。 此 
时 ， 模 型 树 中 会 显示 出 前 面 创建 的 特征 。 
(5) 阵列 图 20.13 所 示 的 分 流 道 。 
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J 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创建 的 拉 伸 2 特征 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 


阵 到 |... 命令 。 


@ 在 操控 板 中 选取 “阵列 ”选项 轿 国 ， 在 模型 中 选取 基准 轴 一 AA_1; 在 操控 板 中 输入 
阵列 的 个 数 10， 在 阵列 成 员 间 的 角度 文本 框 中 和 输入 36， 并 按 回 车 键 。 
@ 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








a) 阵列 前 
图 20.13 ”阵列 分 流 道 


Step4. 创建 图 20.14 所 示 的 洲 口 。 


放大 图 ， 





图 20.14 浇 口 
(1) 创建 图 20.15 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 单 击 模具 功能 选项 卡 过 准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 各 ， 选 取 MOLD_RIGHT 为 参考 ， 定 义 约束 类 型 为 芒 罚 ， 偏 移 值 为 40， 单 击 “ 基 准 
平面 ”对 话 框 中 的 区 旦 按钮， 完成 ADTMI 基准 平面 的 创建 。 











off 










MAIN_PARTING.PLN 
放大 图 





20.15 ”基准 面 ADTM1 


(2) 单 击 党 李 功能 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 J 按钮 ， 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 
按钮 口 被 按 下 。 

QD 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 域 右 击 ,从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 加 全 
令 ; 然后 选取 ADTMI1 基准 平面 为 章 绘 平面 ， 选 取 MOLD_PARITING_PLN 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 荀 拔 按钮 。 
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@ 绘制 截面 草图 。 绘 制图 20.16 所 示 的 截面 草图 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(3) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 焉 选取 图 20.17 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

(4) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
拉 伸 终止 面 





放大 图 
- - -和 





图 20.16 截面 草图 图 20.17 拉 伸 终止 面 


(5) 阵列 图 20.18 所 示 的 演 口 


在 模型 树 中 选取 上 一 步 创 建 的 拉 介 3 特征 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 


了 到 二 命令 。 


@ 在 操控 板 中 选取 “阵列 ”选项 国 ， 在 模型 中 选取 基准 轴 一 一 AA_1; 在 操控 板 中 输入 
阵列 的 个 数 14， 在 操控 板 中 单 击 分 按 钮 ， 按 回 车 键 。 
@ 在 “阵列 ”操控 板 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 20.18 ”阵列 浇 





Task5. 创建 分 型 面 
下 面 将 创建 图 20.19 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 


图 20.19 ”分 型 面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 号 兰 面 和 覃 具 性 积 呈 区域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 器。 系统 弹出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 ” 功 能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 各， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中， 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 兢 定 按钮 。 
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Step3. 通过 “旋转 ”的 方法 创建 图 20.20 所 示 的 曲面 。 


Se 


图 20.20 ”旋转 曲面 

(1) 选择 命令 。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 中 施 转 按钮 。 

(2) 在 绘图 区 域 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 EEC 命令 ;然后 选 
择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MAIN_RIGHT 基准 平面 ， 
方位 为 医 量 ， 单 击 草堂 按钮 ， 进 入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 20.21 所 示 的 截面 草图 (用 ”投影 ”的 方法 绘制 截面 草图 ; 
草图 线段 不 可 重 闪 或 开口 ， 截 面 图 形 不 封闭 )。 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 起 〈〔 即 “ 定 值 ” 拉 伸 )， 输 入 旋转 角度 值 360。 

(5) 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 兰 按钮， 完成 特征 的 创建 。 




















图 20.21 截面 草图 


Step4. 创建 图 20.22 所 示 的 延伸 1。 

(1) 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ”中 选择 “几何 ”选项 。 选 取 图 20.23 所 示 的 旋转 曲 
面 边 线 为 延伸 对 象 。 

(2) 单 击 分 层面 功能 选项 卡 宁 加 "区域 的 习 焉 伸 按钮 ， 此 时 出 现 “曲面 延伸 : 曲面 延伸 ” 
操控 板 。 











在 操控 板 中 按 下 按钮 习 。 
在 系统 中 运输 出 画 下 入 新 至 的 平 画 . 的 提示 下 ， 选 取 图 20.23 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 
@ 在 “曲面 延伸 : 曲面 延伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 。 
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。 延伸 对 象 
__ 延伸 终 止 面 


20.22 ”延伸 1 图 20.23 延伸 参考 





Step5. 创建 图 20.24 所 示 的 延伸 2。 选取 图 20.25 所 示 的 旋转 曲面 边线 为 延伸 对 象 ， 单 击 
分 型 面 功能 选项 卡 篇 缉 区域 的 辣 延 和 按钮 ;在 操控 板 中 按 下 十 按钮 ， 在 系统 的 提示 下 ， 选 
取 图 20.25 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 ， 在 “曲面 延伸 ， 曲 面 延 伸 ” 操 控 板 中 单 击 站 按钮 。 


- 延伸 对 旬 
__ 下 伸 终止 面 


20.24 延伸 2 图 20.25 ”延伸 参考 


Step6. 创建 图 20.26 所 示 的 延伸 3。 选取 图 20.27 所 示 的 边线 1， 再 按 住 Shift 键 选 取 边 线 
2; 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 稽 辑 "区域 的 辐 延 中 按钮 ;在 操控 板 中 按 下 司 按钮 ; 在 系统 的 提示 
下 , 选取 图 20.27 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 ; 在 “曲面 延伸 : 曲面 延伸 ” 操控 板 中 单 击 站 按 


hs 


20.26 ”延伸 3 20.27 “延伸 参考 





,延伸 边线 2 






“~ ~ ~ 延伸 边线 1 
“一 延伸 终止 面 





Step7. 创建 图 20.28 押 示 的 延伸 4。 参 考 Step6 完成 延伸 4 的 创建 。 


人 一 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 20.28 延伸 4 


Step8. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ¥”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 区域 中 的 抢 ” 一。 加 全 各 二 天 命令 
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( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 SEETT WONE 只 割 体积 岂 ) 东单 中 ， 依 次 选择 ERITIETEEE 

> 一 I 合 仿 .此 时 系统 弹出 “分 制 ” 对 话 框 和 “ 选 
择 ” 对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 只 为 分 到 工作 迁 其 分 至 面 . 多 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 面 的 位 置 右 
击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 到 二 56 浊 介 今 。 

(2) 在 系统 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 革 BUBSS 

确 正 0) | 按 包 。 

(3) 单 击 ” 选 择 ” 对 话 框 中 的 _ 确 下 按钮。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 | 并 生 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 | 着 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 20.29 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower mold， 单 击 区 下 按 饵 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 | 着 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 20.30 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_mold， 单 击 性 下 按钮 。 


























， 然 后 单 击 


图 20.29 着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 20.30 ”着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


Task7. 抽取 模具 元 件 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 任 区域 中 全 
建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 

Step2. 在 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 单 击 三 按钮， 选择 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 
所， 


Task8. 生成 浇注 件 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 站 区域 中 的 从 名 囊 村民 命令 。 
Step2. 在 系统 提示 框 中 ， 输 入 浇注 零件 名 称 molding， 并 单 击 两 次 党 按钮 。 


Task9. 定义 开 模 动作 
Stage1. 将 参考 模型 、 坏 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 


Step1. 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 是 ， 系 统 弹 出 “遮蔽 - 取 


一 和 型 腔 浪 块 命令 ， 系 统 弹 出 “ 创 
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消 谈 项” 对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 按 下 | 2Q 函 全 | 按钮 ， 在 大 山寺 全 列表 框 中 选中 所 有 的 参考 














模型 和 坯料 ， 然 后 单 击 过 共 按 包 。 
Step2、 迹 蕨 分 型 面 ,在 该 对 话 框 中 按 下 [而 | 拉 钮 , 单 击 下 部 的 < 选取 全 部 "按钮 局 | 
然后 单 击 过 莉 按钮 ， 再 单 击 。 交 





Stage2. 开 模 步 又 1: 移动 上 模 





Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 析 ” 区 域 中 的 “模具 开 模 ” 命 令 号 。 在 系统 弹出 
要 M0LD 0FEN 局 有 具 开 模 )] 菜单 管理 器 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 en Step 证 久 可 虐 ) www 和。 TsEiie Hove [首义 移动 
命令 。 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 上 模 为 要 移动 的 模具 元 件 。 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 确定 。 

Step4， 在 系统 | 叫 运 过 得 至 过 、 抽 或 画 法 皮 分 全 方 让 -的 提示 下 ， 选 取 图 20.31 所 示 的 边线 为 移动 方 
向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 200， 并 按 回 车 键 。 

step5， 在 BD 天守 汪汪 二 单 中 先 择 罗 于 加 涪 合 仿 ， 完 成 上 模 的 移动 。 








选取 此 边线 为 移动 方 问 


2 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 20.31 移动 上 模 





Stage3. 开 模 步 又 2: 移动 下 模 


Stepl. 参考 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ， 在 模型 中 选取 下 模 零 件 ， 选 取 图 20.32 所 示 的 边线 
为 移动 方向 ， 然 后 输入 要 移动 的 距离 值 -200。 

Step2. 在 ES 柯 菏 单 直达 择 [E EL 河 命 令 ， 完 成 下 模 的 移动 。 在 
M0LD 0PEN ( 弄 具 开 模 ) 菜单 中 单 击 DeaeyRetnrna (完成 /收回 )] 。 








选取 此 边线 


4“ 为 移动 方 回 一 》 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 20.32 移动 下 模 


Step3. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 炽 作 ”区域 的 裔 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
下 拉 菜单 中 单 击 星 本 新生 三 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” > 上 | 











实例 21 市 外 螺纹 的 模具 设计 








蝶 纹 连接 是 结构 相互 固定 方式 中 最 党 用 的 一 种 连接 方式 。 由 于 它 连接 可 徘 、 拆 凶 方 便 ， 
叉 不 破坏 连接 件 ， 并 可 反复 使 用 ， 这 种 方式 在 塑料 制品 中 得 到 广泛 的 应 用 。 市 螺纹 的 塑料 
件 的 顶 出 方法 很 多 ， 应 根据 塑料 件 的 批量 、 做 模 成 本 或 注射 成 本 要 求 的 不 同 而 不 同 ， 大 体 
上 分 为 四 种 形式 : 手动 脐 螺 纹 机 构 、 拼 块 式 蝎 纹 脱 梗 机 构 、 强 制 脐 模 机 构 和 旋转 目 动 螺纹 
脱 模 机 构 。 

本 例 将 介绍 拼 块 式 贬 纹 脱 模 模 上 其 的 主要 设计 过 程 ， 如 图 21.1 所 示 。 























上 模 ~ 







_ 浇注 件 





- -下 模 


ae 





图 21.1 带 外 螺纹 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo1.6\Wwork\ch21。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 bolt_mold; 选取 [BE 时! 


Task2. 建立 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 





参考 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 考 考 模型 和 工件 区 域 兰 ”中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系 
统 弹出 的 列表 中 选择 锚 定 位 参考 模型 命令， 系统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 
本 PAY LATOIT (型 腔 布 置 ) 菜单 管理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零件 模型 bolt.prt 作为 参考 零件 模 
型 ， 单 击 | 打开 按钮， 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 辑 按 参 考 台 并 单 选 项 ， 然 后 在 参考 各 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 i 瑚 是 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 帝 局 “区域 中 选中 多 单一 单 选项 ， 单 击 ” 壮 下 按钮， 完成 
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参考 模型 的 放置 。 在 到 CAY LAYDUT [型 腔 布 壮 ) 菜单 中 单 击 DonerEetnarn (吉成 /下 回 ) 命令 。 
Stage2. 创建 坯料 


手动 创建 图 21.2 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 晤 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 号 训 诗作 命令 ， 系 统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 杠 中， 在 类 型 .区域 选中 加 零件 单 选项 ， 在 子 光 型 
区 域 选中 轩 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 | 项 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选中 加 创建 特征 单 选项 , 然后 单 击 。 确定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 的 所 名 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伟 特征 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 
加 全 令 。 选 择 MOLD _ RIGHT 基准 平面 作为 章 绘 平面 ， 量 绘 平 面 的 参考 平面 为 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面, 方位 为 国 ， 单 击 曹 拔 掖 钮 , 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

OO 绘制 截面 草图 。 进 入 帘 面 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 理 绘 参考 ， 鹤 面 齐 图 如 图 21.3 所 示 ; 单 击 “ 晶 绘 ” 操 欣 板 
中 的 “确定 ”按钮 入。 

















_ 十 料 


.3 三品 吕 二 二 三 


“参考 模型 





图 21.2 模具 模型 图 213 截面 草图 
图 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 由 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 30.0， 并 按 回 车 键 。 
@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 委 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 请 块 体积 块 


创建 图 21.4 所 示 的 便 具 的 请 块 体积 岂 ， 其 操作 过 程 如 下 : 
Stepl. 选择 命令 。 选 择 措 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 吹 v 区 域 中 的 喜 ” 一 了 
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模具 体积 块 命令 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 名 ， 
在 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 名 称 SLIDE_MOLD_VOL， 单 击 绚 玫 按钮 。 

Step3. 选择 命令 。 单 击 编 辑 模具 体积 块 操 控 板 形状 ” 区域 中 的 说 训 车 按 钮 , 此 时 系统 弹出 
“旋转 ”操控 板 。 

(1) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 鲁 令 ; 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 。 方 
位 为 眶 重量 ， 单 击 草 符 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(2) 进入 章 绘 环境 后 ， 绘 制图 21.5 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 章 
绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 VW  。 








旋转 轴 





图 21.4 滑 块 体积 块 图 21.5 截面 草图 
(3) 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step4. 选择 命令 。 单 击 编 辑 模具 体积 块 操控 板 传 称 块 共 区域 中 的 他 #man 按钮 后 面 的 
按钮 三 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 国 戎 考 零件 切除 按 钮 。 
Step5. 在 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 中 单 击 “ 人 确定 ” 按钮 WW ， 完 成 模具 体积 块 的 
创建 。 


Task5. 创建 主 分 型 面 


创建 图 21.6 所 示 的 模具 的 主 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 户 。 系 统 弹 出 
“分 型 徊 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 main_pt_surf， 单 击 将 下 按钮 。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ”方法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 扎 * 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 
伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 单 击 右 击 ， 从 系统 弹出 的 荣 单 中 选择 本 汪汪 由 二 ?; 
选取 图 21.7 所 示 的 坏 0 然后 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方 
向 为 攻 于 。 然 后 单 击 
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(3) 绘制 截面 草图 。 选 择 图 21.8 所 示 的 模型 边线 为 草 绘 参考 。 绘 制图 21.8 所 示 的 截面 草 
(截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 
VV. 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 ， 

@) 将 模型 调整 合适 方位 ， 选 取 图 21.7 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








图 21.8 截面 草图 





图 21.6 创建 主 分 型 曲面 
Step4. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 交 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 分 割 靖 块 体积 块 

模具 信 


Step1. 选择 命令 。 选择 弄 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 央 ~ 区 域 中 的 织 ” > 

导体 各 块 分 割 俞 令 ，( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 32 蚊 训 更 针 由 训 测 S 污 单 中， 依次 选择 四 BE 站、 
I 命令， 此 时 系统 弹出 “分 制 ”对 话 框 和 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 甸 月 : 玉 BITDE 0Dm_WL) (用 “列表 法 ”选取 )。 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 
绷 正 控 饵 。 示 统 弹 出 BM 本 国 国 站 单 ， 先 中 对 玫 于 时 所 项 ， 外 后 迁 托 ES 
合作。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 前 到 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 | 者 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 21.9 
所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 主体 积 块 名 称 BODY_VOL， 单 击 强直 按钮 。 














可 


Stage2. 用 主 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 


用 前 面 创建 的 主 分 型 面 main_pt_surf 来 将 前 面 生 成 的 体积 块 BODY_VOL 分 成 上 、 下 两 
个 体积 腔 ( 块 );， 这 两 个 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 的 上 、 下 模 上 其 型 腔 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 > 区 域 中 的 达 ” > 
司 苯 各 块 分 割 俞 令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 2 车 员 2 二 利 寺 ， 选 择 








Two Yolumes 【 隔 个 性 积 块 1 硬汉 
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Nold Velune ( 慑 具体 各 块 sp 本 汪 雪 5 和 E 习 命令 。 示 统 弹 出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 辐 是 硬木 积 块 ， 
然后 单 击 “” 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 | 关内 | 按钮。 

Step4. 选取 分 型 面 面 姐 : 班 WAIN_FT_sURF) (用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 在 “从 列表 中 拾 
取 ” 对 话 框 中 单 击 三 年秋 ) 按钮。 在“ 选择” 对话 框 中 单 击 . 确定 _ 按钮。 

Step5. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 列 定 按钮 。 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 。 

Step6. 在 系统 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 单 击 , 者 色 _ 按钮， 着 色 后 的 模型 如 图 21.10 所 示 。 
然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWERMOLD_ VOL， 单 击 绚 定 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 ,看 名 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 21.11 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPERMOLD VOL， 单 击 绚 宪 按钮 。 


| 可 和 
图 21.9 “着 色 ” 后 的 体积 块 图 21.10 着 色 后 的 下 模 图 21.11 着 色 后 的 上 模 
Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

浇注 件 的 名 称 命名 为 BOLT_ MOLDING。 

Task8. 定义 开 模 动作 


Step1. 遮 向 参考 件 、 坏 料 和 分 型 面 。 

Step2. 开 模 步骤 1。 移 动 滑 块 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 人 析 ~ 区 域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 号 。 在 系统 弹 
出 | 三 MD 0PEW 领 具 开 模 ) 菜单 管理 器 。 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 


Define Step ( 定 兴 间距 ) mw、 Detine Nowe (生父 移动 命令 。 


(2) 选取 要 移动 的 元 件 滑 块 。 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 确 下 按钮 。 
(3) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 21.12 所 示 的 边线 为 移动 方 同 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -30。 
(4) 看 hE 单 中 选择 E 氏 时 于 于 介 今 ， 


mua WW 
下 为 移动 方向 @— 
oe 移动 后 | 


图 21.12 移动 滑 块 
Step3. 开 侦 步 又 2。 移 动 上 模 。 参 和 考 Step2， 在 模型 中 选取 上 模 ， 选 取 图 21.13 所 示 的 边 
线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -30。 
Step4. 开 模 步骤 3。 移 动 下 模 。 输 入 要 移动 的 距离 值 30。 结 果 如 图 21.13 所 示 。 在 “ 模 
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具 开 模 ” 且 单 管理 器 中 单 击 Deae7Retnara GE 成 / 爱 上 四) 按钮 。 


选取 此 边线 
为 移动 方向 





移动 后 
图 21.13 移动 上 、 下 模 


Task9. 对 开 模 步骤 2 进行 干涉 分 析 
过 
本 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分析 ”区 域 中 的 既 命 令 。 在 系统 弹出 的 “模具 开 模 ” 菜 : 





管理 器 中 单 击 W BE 则 。 在 系统 弹出 的 ME 时 交 单 中 结 击 世 乔 光 项 ， 在 系统 弹出 
的 至 IEFIEE 3TEF (定妆 间距 ) 菜单 中 选择 Lterferance 是 渤 ) 命令 ， 在 系统 弹出 的 | 至 恒 具 移动 菜单 中 


选择 移动 1 ， 系 统 弹出 至 Mo INTEE ( 恒 有 干涉) 菜单 。 

Step2. 选取 静态 零件 。 在 系统 的 曲 千 三 统计 至 任 - 提示 下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 ， 并 右 击 ， 
选取 快捷 菜单 中 的 区 下 高 是 司 二 命令 。 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 
的 统计 零件 BOET WIING ERET ， 然 后 单 击 三 正名) | 按 钾 。 

Step3. 此 时 , 在 系统 信息 区 中 提示 。 粒 查 普 动 零 忻 UPFPER MOLD_WVOL 与 国定 零件 BOLT_MOLDING 的 干 找 . . - ,一 


段 时 间 后 ， 模 型 中 出 现 加 腕 曲线 ， 指 示 图 21.14 所 示 的 干涉 位 置 。 

















图 21.14 加 亮 曲 线 

干涉 分 析 : 在 分 型 面 处， 由 于 存在 螺纹 ， 所 以 仍 会 出 现 和 干涉， 但 是 这 不 影响 开 模 。 在 实 
际 加 工 情况 下 ， 注 射 制 品 多 为 塑料 件 ， 在 注射 完成 后 ， 制 品 还 没有 完全 冷却 的 情况 下 可 进行 
强制 脱 模 ， 这 样 并 不 影响 制 件 的 外 观 和 形状 ， 因为 塑料 件 一 般 都 具有 一 定 的 弹性 ， 当 制品 完 


全 冷却 后 ， 会 恢复 到 原形 状 。 
Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 架 作 “区域 的 型， 按钮 ， 在 系统 弹出 的 

















实例 22 ”市 内 螺纹 的 模具 设计 








本 实例 将 介绍 图 22.1 所 示 的 带 内 螺纹 瓶 兰 的 模具 设计 ， 其 脱 午 方式 采用 的 是 内 侧 抽 胶 
时 纹 。 下 和 面 介绍 该 模具 的 主要 设计 过 程 : 


a 浇注 系统 





让 浇注 件 
_ - 螺纹 滑 块 


- 
- 


人 





图 22.1 和 带 内 螺纹 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creol1.6\work\ch22。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 cover_mold;， 选 取 [ 了 和 叶 | 





Task2. 建立 模具 模型 

Stage1. 引入 参考 模型 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 神 型 和 工件 区 域名 ?中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 公 定 位 参考 醒 型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”、“ 布 局 ”对 话 框 和 

至 PAY LMIDWT (型 腔 布 置 ) 菜单 管理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 塑料 杯 盖 coverprt 作 
为 参考 零件 模型 ， 单 击 | 打开 | 按 饥 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 加 按 参 考 个 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 稳 型 文本 框 中 
接受 系统 默认 的 名 称 ， 然 后 单 击 区 证 按钮。 在 “布局 ”对 话 框 单 击 __ 现 语 按钮。 可 以 
观察 到 图 22.2a 所 示 的 结果 。 

说 明 : 此 时 图 22.2a 所 示 的 拖 动 方向 不 是 需要 的 结果 ， 需 要 定义 拖 动 方向 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 矢 考 要 型 起 点 与 定 肯 区 域 中 单 击 信 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “获得 
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坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 用 命令 ， 系 统 弹 出 “元 件 ”窗口 和 “参考 模型 方向 ” 
对 话 框 。 
Step5. 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 动 区域 中 选择 | | 轴 作 为 旋转 轴 。 
在 信 文 本 框 中 输入 数值 900。 然 后 单 击 ” 章 定 按钮 。 
Step6. 单 击 “ 布 局 ”对 话 框 中 的 。 现 曲 。 掖 钮 ， 定 义 后 的 拖 动 方向 如 图 22.2b 所 示 。 
Step7. 在 “布局 ”对 话 框 的 专 局 区 域 中 选中 加 矩形 单 选 项 ,在 矩形 区 域 的 且 可 | 文本 框 
中 分 别 输入 数值 50 和 50 (表示 在 对 应 的 X 和 YY 方向 上 的 增 量 )， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
现 览 按钮， 结果 如 图 22.3 所 示 ， 然 后 单 击 国 区 下 上 按钮。 在 王 Chy LMIDUT 加 腔 布置 ] 菜 
单 中 单 击 Deaeyaetara 综 成 / 运 回 ) 命令 。 完 成 参考 模型 的 引入 。 
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图 22.2 定义 拖 动 方 癌 图 22.3 ”放置 参考 模型 








Stage2. 创建 坯料 
自动 创建 图 22.4 所 示 的 坏 料 ， 操 作 步 骤 如 下 : 


_ 坯料 (Workpiece) 





“~ ~ 参考 模型 (Ref Model) 


图 22.4 ”模具 模型 








Step1. 在 模型 树 界 面 中 ， 选 择 “ 设 置 ” 按 钮 和 ”下 a 国人 旬 今 。 在 系统 弹 
出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 VY 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 决定 按钮 。 
经 
全 -月 
Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 革 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 六 自 动工 件 命令 ， 系 统 弹出 “自动 工件 ”对 话 框 。 
Step3， 在 模型 树 中 选择 - 尖 [CaITGS ， 处 后 在 “自动 工件 ”对 话 框 的 戎 国 区 域 中 的 
统一 偏 移 文本 框 中 输入 数值 20， 并 按 回 车 键 。 
Step4. 单 击 三 下 按钮 ， 完 成 坏 料 的 创建 。 
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Task3. 设置 第 一 个 参考 模型 的 收缩 率 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 修饰 符 区 域 中 的 蕊 收编 "后 的 小 三 角 按 钮 ", 在 系统 弹出 的 
菜单 中 单 击 巩 按 尺寸 收编 掖 钮 。 在 模型 树 中 单 击 ” [阵列 RROD FEF F877 后 的 小 三 角 按钮 ” 
在 弹出 的 模型 中 选取 任意 一 个 。 系 统 打开 其 中 的 一 个 模型 窗口 ， 同 时 系统 弹出 “ 按 尺 寸 收 
缩 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 中 ， 确 认 -公式 区 域 的 此 ”按钮 被 按 下 ， 
在 三 收编 选项 区域 选中 局 更 收 设计 零件 尺寸 复 选 杠 ， 在 发 菠 率 区 域 的 “出 率 ” 栏 中 输入 收缩 率 
0.006， 并 按 回 车 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 2 按钮 。 

说 明 : 因为 参考 的 是 同一 个 模型 ， 当 设置 第 一 个 模型 的 收缩 率 为 0.006 后 ， 系 统 自 
将 其 他 三 个 模型 的 收缩 率 设 置 到 0.006， 不 需要 将 其 他 三 个 模型 的 收缩 牵 再 进行 设置 。 

















会 


对 


Task4. 建立 浇注 系统 


下 面 讲述 如 何在 零件 cover 的 模具 坯料 中 创建 注 着 、 浇 道 和 演 口 (图 22.5)， 以 下 是 操 
作 过 程 。 此 例 创 建 说 注 系 统 是 通过 在 坏 料 中 切除 材料 来 创建 的 。 





图 22.5 建立 注 道 、 浇 道 和 浇 口 

Stage1. 创建 图 22.6 所 示 的 注 道 (Sprue) 

选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 切 口 和 曲面 ”区域 中 的 定妆 按钮 。 系 统 弹 出 “旋转 ” 
操控 板 。 

(1) 选取 旋转 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 十 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 膨 S32jiisa 旨 命令 。 草 绘 平 面 
为 MOLD_FRONT， 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 草 绘 平 面 的 参考 方 
位 是 本 玫 ， 单 击 | 萤 公 按钮 。 至 此 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 和 MAIN_PARTING_PLN 为 草 绘 参考 
和 图 22.7 所 示 的 边线 为 参考 边线 , 绘制 图 22.7 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 , 单 击 “ 草 
绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

注意 : 要 绘制 旋转 中 心 轴 。 

(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 ， 选 取 旋转 角度 类 型 莫 ， 旋 转角 度 为 360”。 
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(5) 在 “旋转 ”操控 板 中 ， 单 击 准 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





图 22.6 ”创建 注 道 图 22.7 截面 草图 


Stage2. 创建 主流 道 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 生 ” 共 下 区 域 中 的 蓉 流 道 按钮 ， 系统 弹 出 “ 流 道 ” 信 息 对 


Half 了 及 or 半 倒 加 骨 7 命令 。 








Step3. 在 令 ， 在 
WSETUF SK FIN 【了 站 哩 缀 平面 ) 菜单 中 选择 ns 

Step4. 草 绘 平面 。 执 行 命令 后 ， 在 系统 只 六 蔡 或 下 荤 一 个 草 和 二 面 . 雏 提 示 下 ， 选 取 图 22.8 所 
菜单 中 选择 
命令 ， 然 后 再 选择 Esz ( 确 琵 ) 命 令 ， 几 22.8 中 的 箭头 方向 为 草 绘 的 方向 。 在 
菜单 中 选择 ER 命令 ， 选 取 图 22.8 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 。 























图 22.8 ”定义 草 绘 平面 
Step5. 绘制 截面 草图 : 进入 和 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_ FRONT 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 在 工具 栏 中 单 击 人“ 按钮， 绘制 图 22.9 所 示 的 
截面 草 岁 ( 即 两 条 中 间 线 段 )。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 按 
钮 VW ， 
说 明 : 在 绘制 草图 时 ， 应 先 画 两 条 中 心 线 ， 绘 制 中 心 线 时 可 先 选 取 四 个 模型 的 旋转 轴 
为 参照 。 





放大 图 





图 22.9 截面 草图 
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Step6. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 是 到 谈 章 按钮， 选中 
Yi 自动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 部 下 .按钮 。 

Step7. 单 击 “ 流 道 ”信息 对 话 框 中 的 现 理 按钮， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 国 ， 预 览 所 创 
建 的 “ 流 道 ”特征 ， 然 后 单 击 剖 震 按钮 完成 操作 。 





Stage3. 创建 图 22.10 所 示 的 第 一 个 浇 口 





Step1. 创建 图 22.11 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 操 作 过 程 如 下 : 
(1) 单 击 更 具 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “平面 ”按钮 人 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 22.11 所 示 的 基准 轴 和 坯料 边线 。 
(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 列 下 按钮 。 


基准 平面 ~、、 
创建 第 一 个 瓷 口 





图 22.10 ”创建 第 一 个 洲 口 图 22.11 创建 基准 平面 ADTMI1 


Step2. 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 所 * 按 锂 。 

Step3. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 局 被 按 下 。 

(2) 定义 章 绘 属性 : 石 击 ， 从 快捷 亲 早 中 选择 是 加 全 今 ， 车 绘 平 和 为 ADTM1， 
草 绘 平面 的 参考 平面 为 MAIN_PARTING_PLN， 草 绘 平面 的 参考 方位 为 国 。 单 击 草签 按 
钮 ， 至 此 系统 进入 截面 章 绘 环境 。 

(3) 将 模型 切换 到 线 框 模式 下 。 在 “模型 显示 ”工具 栏 中 单 击 “ 线 框 显 示 ” 按 钮 器 贱 框 。 

(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 22.12 所 示 的 圆 浙 的 边线 和 MAIN_PARTING_PLN 
基准 面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 22.12 所 示 的 稚 面 草图 。 完 成 特征 截面 后 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 
的 “确定 ”按钮 WW。 

(5) 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 人 壮观 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 ,选取 双 侧 的 深度 选项 
均 为 硅 天 渤 下 项 ， 然 后 选取 图 22.13 所 示 的 参考 零件 的 表面 为 左 、 右 拉 伸 特 征 的 终止 面 。 

(6) 单 击 操控 板 中 的 美 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 

















ne 






, 选取 这 两 个 参考 零件 的 表面 
和] 边 
有 为 左 、 右 拉 伸 特 征 的 终止 而 





图 22.12 ”截面 草图 图 22.13 ”选取 拉 伸 特征 的 终止 面 
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Stage4. 创建 第 二 个 浇 口 


Step1. 单 击 敬 具 功能 选项 卡 操作 ~ 按钮， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 特征 操作 按钮 。 系 统 
弹出 “特征 操作 ” 菜 E 

Step2， 在 本 了 EATURE 0PER 峙 征 操作 ) 菜单 中 选择 5opy 虚 制 ! 选项 。 在 系统 弹出 的 
WW COPY FEATUEE 尾 制 尾 证 ) 蒜 单 中 选择 Move 七 动 ) = 攻守 于 一 
令 ， 此 时 出 现 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 在 模型 树 中 选取 牛 - 驯 蒜 呈 了 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 更 定 按 饥 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 于 2 荐 动 特 企 ) Ba 菜单 中 选择 世上 寻 量 全 今 ， 然 后 在 
和 EH SEL ITR 六 般 选 职 要 回 ) 菜单 中 选择 CwEde/hxris (曲线 ; 洁 / 轴 ) 命令 ,选取 图 22.11 所 示 的 轴线 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 | 扣 TIRECTION 他 向 ) 菜单 中 选择 Lay (确定 }】 命 今 ， 然 后 在 钙 八 旋转 和 骨 刘 
文本 框 中 输入 数值 909， 按 回 车 键 。 

Step6. 在 下 各 全 FEATURE (过 动 特征 ) 3 ee 令 ， 然 后 在 系统 
弹出 的 “组 可 变 尺 寸 菜 单 中 单 击 恩 命令 ,在 “组 元 素 ” 信 息 窗口 中 单 击 强直 
按钮 。 

Step7. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 日 动 达 加 _ 核 钮 ， 选 中 
Yi 自动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 并 震 按钮 。 

Step8. 在 “特征 操作 ”菜单 中 选择 睛 Je 命令， 完成 第 二 个 浇 口 的 创建 。 


Task5. 创建 体积 块 
Stage1. 创建 图 22.14 所 示 的 第 一 个 体积 块 




















Stepl. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 柜上 体积 史 ~ 区 域 中 的 织 ” > 


提神 具体 积 块 命令 。 此 时 系统 弹出 “编辑 模具 体积 块 ”选项 卡 。 
Step2. 收集 体积 块 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 选项 卡 中 单 击 体积 块 T 县 区域 中 的 “收集 体积 块 工 


具 ” 按 钮 名 。 此 时 系统 弹出 “聚合 体积 块 ” 菜 单 。 

(2) 定义 选取 步骤 。 在 “聚合 体积 块 ” 菜单 中 选择 [VV sslest 肚 择 ) ms Yi Close 崖 闭 ) 
复 选 枉 ， 单 击 E 于 末 命 令 ， 此 时 系统 显示 “聚合 选取 ”菜单 。 

(3) 定义 聚合 选取 。 

OD 在 “聚合 选取 ” 某 单 中 选择 攻 EIIETWETETO 一 人 Done (完成 } 隐 : 今 ， 

@ 定义 种 子 曲 面 。 在 系统 只 充 共 一 个 于 子 划 画 . 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 图 22.15 所 示 
的 模型 中 的 目标 位 置 并 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 aE 各 合 今 ， 系统 弹出 “从 
列表 中 拾取 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 曲面 :天 中部 合并 ) :COVER WOLD REF ， 单 击 。 绚 下 人 @) 按钮。 
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说 明 在 列表 框 选 项 中 选中 曲面 FI 避 部 合并 ) COVER NOLD_FEF| 有 时 ， 此 时 图 22.15 中 的 塑料 杯 盖 
内 部 的 底面 会 加 亮 ， 该 底面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 





图 22.14 第 一 个 体积 块 图 22.15 定义 种 子 面 


@ 定义 边界 曲面 。 在 系统 只 指 证 原 割 芭 兰 出 画 的 这 办 当面- 的 提示 下 ， 从 列表 中 拾取 图 22.16 所 
示 的 边界 面 。 





图 22.16 定义 边界 面 


@ 单 击 确定 > 一 > 车 今 ,此 时 系统 
显示 “ 封 合 ”菜单 。 

(4) 定义 封 合 类 型 。 在 “ 封 合 ”菜单 中 选中 必 攻 生生 可 
复 选 枉 ， 单 击 EE 命令， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ” 菜 单 。 

(5) 定义 封闭 环 。 根 据 系统 | 中 迁 返 或 创建 一 平 画 , 盖 位 闭合 的 停 积 具 . 的 提示 下 ， 选 取 图 22.17 所 示 
的 平面 为 封闭 面 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ”菜单 。 

(6) 在 菜单 栏 中 单 市 EE 时 村 于 一 » ESD S, 
完成 收集 体积 块 创建 ， 结 果 如 图 22.18 所 示 。 











= Iw hll Luops [全 部 球 ') 











__ 选取 该 平面 





图 22.17 定义 封闭 环 图 22.18 ”收集 体积 块 
Stage2. 参考 Stage1， 创 建 第 二 个 体积 块 


主要 : 创建 第 一 个 体积 块 完成 后 ， 不 用 选取 “模具 体积 块 ” 命 令 ， 直 接 从 Step2 开始 创 
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建 。Stage3 和 Stage4 相同 。 

Stage3. 参考 Stage1， 创 建 第 三 个 体积 块 

Stage4. 参考 Stage1， 创 建 第 四 个 体积 块 〈 图 22.19 ) 

Stage5. 拉 伸 体积 块 

Step1. 选择 命令 。 单 击 济 辑 模 具体 积 块 操控 板 束 关 ”区域 中 的 9 按钮 ， 此 时 系统 弹 
出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

Step2. 创建 拉 伸 特 征 。 

(1) 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 末 单 中 选择 是 
令 ; 在 系统 只 选择 个 平 画 或 出 画 以 定 文章 又 干 画 - 的 提示 下 ,选取 图 22.20 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方 癌 为 草 绘 视图 方 同 ， 然 后 选取 网 22.20 所 示 的 毛坯 侧面 为 参考 平面 ， 方 同 
为 本 恒 ， 单 击 草 绽 按钮， 进入 草 绘 环 境 。 





… 全 








_ 选取 此 表面 
选取 此 表面 -一 - 0 
为 草 绘 平 而 





图 22.19 ”收集 体积 块 图 22.20 ”定义 草 绘 平面 





(2) 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 22.21 所 示 的 毛坯 边线 和 MAIN_PARTING_PLN 
基准 平面 为 参考 ; 绘制 图 22.21 所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 )。 完 成 稚 面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 齐 
绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 六 。 

(3) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 尘 ， 选 择 图 22.22 所 示 的 平面 为 拉 伸 终 
止 面 。 

(4) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step3. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ¥， 完 成 下 模 体 积 块 的 创建 。 








毛坯 的 边线 拉 伸 终止 面 





用 H 1 
图 22.21 和 截面 草图 图 22.22” 拉 伸 终 止 面 
Task6. 分 割 模具 体积 块 
模具 仁 


、 恒 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 珍 ”| = 了 > 隔 体 积 块 分 割 命令 ， 
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《 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 bi 玉音 中 , 选择 
> 命令， 此 时 系统 弹出 “分 制 ” 对 话 杠 和 “选择 ”对 话 
框 。 

Step3. 定义 分 割 对 象 。 选 取 Task5 创建 的 拉 伸 体积 块 为 分 割 对 象 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 
中 的 | 交 正 按钮。 

Step4. 在 “分 市” 对 话 框 中 单 击 型 至 按钮。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 完 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 | 者 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 22.23 所 示 ; 然后 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 
击 轩 BH 安 钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 尘 部 分 变 完 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 | 看 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 22.24 所 示 ; 然后 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 
击 | 和 本 扩 钮 . 


Ly 


图 22.23 着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 22.24 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


WDLUNE (学 害 | 仁 积 块 ) 





Two Yolumes [两 个 性 积 块 硬汉 























Task7. 创建 请 块 体积 块 


Stage1. 将 参考 和 零件、 坯料 和 体积 块 遮 蔽 起 来 








将 模型 中 的 参考 零件 、 坯 料 和 体积 块 遮 蔽 后 ， 则 工作 区 中 模具 模型 中 的 这 些 元 素 将 不 
显示 ， 这 样 可 使 屏幕 简洁 ， 方 便 后 面 滑 块 的 创建 。 

遮蔽 参考 零件 和 坯料 。 

(1) 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 是 ， 系 统 弹 出 “遮蔽 -取消 
遮 栈 ”对话 框 。 











(2) 单 击 对 话 框 下 部 的 奢 习 钮 ， 再 单 击 迹 芯 按钮 。 
(3) 在 对 话 框 右边 的 “过 滤 ” 区 域 中 按 下 | 所 信 轨 暴 | 按钮 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 体积 块 
So yoL 1 和 WPER WOL ， 再 单 击 各 芯 按钮 。 





按钮 。 





(4) 单 击 对 话 框 下 部 的 
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Stage2. 创建 第 一 个 靖 块 体积 块 


模具 体 
Stepl. 选择 命令 。 选 择 异 具 功能 选项 卡 芬 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 和 ”下 


上 模具 体积 块 命 今 。。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 剖 辑 异 具体 积 块 选项 卡 中 依次 单 击 球 共 ”ee 混合 

mm | 出 页 命令 ， 在 系统 弹出 的 区 辐 汪 单 站， 选择 于 悦 命令 . 

Step3. 此 时 系统 弹出 “ 伸 出 项 ”对 话 框 和 “属性 ”菜单 ， 选 择 EE 得 5 世 洒 命令. 

Step4. 创建 混合 特征 。 

(1) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 网 22.25 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 
为 草 绘 视图 方向 ， 单 击 中 se 哺 下 ) 命令 ， 在 系统 弹出 的 本 关于 单 中 单 击 
Defanlt ( 靳 由 命令 。 

(2) 截面 草图 。 进 入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 
参考 ; 绘制 图 22.26 所 示 的 截面 草图 (一 )， 完 成 此 截面 的 绘制 后 ， 然 后 在 图 形 区 右 击 ， 在 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 223 量 命令 ， 绘 制图 22.27 所 示 的 截面 草图 (二 )， 单 击 
“ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 




















选取 此 表面 


为 草 绘 平面 ” 圭 名、 


图 22.25 定义 草 绘 平面 











(3) 定义 混合 截面 的 深度 。 在 系统 弹出 的 人 菜单 中 选择 国 硅 结 习 人 人， 
然后 在 输入 截面 2 的 深度 中 输入 数值 58， 按 回 车 键 。 

Step5. 单 击 “ 伸 出 项 ”对 话 框 中 的 。 现 览 。 按钮 ,结果 如 图 22.28 所 示 , 然后 单 击 确定 ， 
按钮 。 


Step6. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 下 模 体积 块 的 创建 。 
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将 


请 块 体积 块 


~~、 
~™、— 





图 22.28 ” 滑 块 体积 块 


Stage3. 创建 第 二 个 和 第 三 个 滑 块 体积 块 


Step1. 选取 阵列 的 特征 。 选 取 Stage2 中 创建 的 第 一 个 滑 块 体积 块 。 

Step2. 单 击 模具 操控 板 仍 肇 答 区 域 中 的 四 由 下 "按钮 ， 此 时 系统 弹出 “阵列 ”操控 板 。 

Step3. 在 “尺寸 ”操控 板 中 的 国 时 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 。 

Step4. 创建 图 22.29 所 示 的 基准 轴 ， 操 作 过 程 如 下 : 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 轴 ” 按 钮 二 。 

(2) 选取 图 22.29 所 示 的 曲面 。 

(3) 在 “基准 轴 ” 对 话 框 中 单 击 痢 下 按钮 。 

Step5. 在 “阵列 ”操控 板 中 输入 要 阵列 的 个 数 3， 输 入 阵列 成 员 间 的 角度 值 120， 单 击 
“阵列 ”操控 板 中 的 美 按钮 ， 结 果 如 图 22.30 所 示 。 








-基准 轴 





图 22.29 创建 基准 轴 图 22.30 ”阵列 结果 


Stage4. 创建 第 四 、 第 五 和 第 六 个 靖 块 体积 块 


Step1. 单 击 敬 具 功能 选项 卡 操作 按钮， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 特征 澡 作 按钮 。 系 统 
弹出 “特征 操作 ”有 来 蛙 。 

Step2， 在 于 再 MMWRE 0PER (特征 深 作 】 菜单 中 选择 5opyw 加 制 选项 。 在 系统 弹出 的 
要 COPY FEATURE (旧制 特征 ) 菜单 中 选择 ove 动 ) > 革 全 全 于 一 > 命 
令 ， 此 时 出 现 “ 选 择 ” 对 话 杠 。 

Step3. 在 模型 树 中 选取 和 牛 -加 请 
后 单 市 攻 下 和 3 人， 

Step4. 在 系统 弹出 的 ds 命令 ， 然 后 在 
和 EH SET DIR (一般 选 职 帮 辣 ) 菜单 中 选择 命令 ， 选 取 图 22.31 所 示 的 平面 。 方 向 
箭头 如 图 22.31 所 示 。 








喘 参 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 茧 是 按钮 ， 然 
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Step5. 在 系统 弹出 的 “方向 5” 菜单 中 选择 距 sz (确定 ) 命令 ， 然 后 在 输入 坊 称 距离 文本 框 
中 输入 数值 50， 按 回 车 键 。 

Step6. 在 系统 弹出 的 “移动 特征 ”菜单 中 选择 国生 二 2 命令， 然后 在 “组 
可 变 尺 寸 ” 菜 单 中 单 击 恩 有 3 命令， 单 击 痢 下 按钮， 在 “特征 操作 ”菜单 中 单 击 
ET 命令 结果 如 图 22.32 所 示 。 














图 22.31 选取 平面 图 22.32 ”创建 结果 


Stage5. 创建 其 他 的 靖 块 体积 块 


Step1. 单 击 异 有 其 功能 选项 卡 操作 按钮， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 特征 操作 按钮 。 系 统 
弹出 “特征 操作 ”菜单 。 

Step2， 在 亚 了 ENTUEE 0FER (特征 操作 ) 菜单 中 选择 Copy 虚 制 选项。 在 系统 弹出 的 
豆 COPY FEATUEE 改制 特征) 蒜 单 中 选择 ve 暴动 => 村 于 于 于 于 于 一 > EE 
令 ， 此 时 出 现 “ 选 择 ” 对 话 框 。 

Step3. 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 白 日 六 I 叶 吓 | 
择 ” 对 话 框 中 单 击 . 三 下 按钮， 然后 单 击 国 命令 . 

Step4. 在 系统 弹出 的 M2 对 Wi 各 引 宁 单 中 选择 国生 和 对 加 下 因 合 令 ， 然 后 在 
EH 5EL ITR (一 般 选 职 方向 ) 菜单 中 选择 蜂王 5 对 命令 ,选取 图 22.33 所 示 的 平面 。 单 击 
Flip ( 尺 向 ) 按钮 ， 方 向 箭头 如 图 22.33 所 示 。 

Step5. 然后 再 选择 坚 弛 哺 严 ) 命令 ， 在 输入 偏 移 距 高 文本 框 输入 数值 50， 按 回 车 键 。 

Step6. 在 系统 弹出 的 “移动 特征 ”菜单 中 选择 围 DID 二 命令 然后 在 “组 
可 变 尺 寸 ”菜单 中 单 击 国 有 3 命令 ， 单 击 区 下 按钮， 结果 如 图 22.34 所 示 。 

Step7. 选择 世 世 和 2 个 今 ， 
























MOLD RIGHT 





图 22.33 ”选取 平面 图 22.34 ”创建 结果 
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Task8. 分 割 新 的 模具 体积 块 

Stage1. 分 割 第 一 个 请 块 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 苍 型 画 和 入 和 具 任 积 典 * 区 域 中 的 纵 ” = 辐 人 可 沁 妇 囊 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 2 于 2 和 单 中 ， 选 择 凤 SC 和 ls 
人 今 ， 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 加 是 光山 人 本 和 块 ，， 
然后 单 击 “” 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 告 择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 . 雪 南 按钮。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 。 

(1) 在 系 村 

















站 本 二 任 革 全 这 年 才 到 下 ”的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 第 一 个 镶 
块 体积 块 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 区 下 六 汪汪 个 令 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国治 BNE， 人 然后 
单 击 ” 绚 下 人 @) ”| 按钮 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 强直 按钮。 

(4) 系统 弹出 到 因 才 单 ， 先 中 导 访 二 

说 明 : 

在 上 面 的 操作 中 ， 当 用 MOLD VOL 2 体积 块 分 割 下 模 体积 块 后 ， 会 产生 两 块 互 不 连接 的 
体积 块 , 这 些 互 不 连接 的 体积 块 称 之 为 Island ( 岛 )、 在 hali 训 国 因 亲 单 中 ， 有 上 岛 ! 入 岛 2 两 
个 岛 。 将 和 鼠标 指针 移 至 岛 菜 单 中 这 两 个 选项 ， 模 型 中 相应 的 体积 块 会 加 亮 ， 这 样 很 容 匈 发 现 : 
lv 岛 2 代表 第 一 个 滑 块 的 体积 块 ， 户 岛 ! 是 下 模 体 积 块 被 第 一 个 滑 块 的 体积 块 减 掉 所 剩余 的 部 


分 。 


Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 | 将 下 按钮 。 
Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 LOWER_VOL 体积 块 的 第 一 个 滑 块 部 分 变 亮 ， 
然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE VOL 01， 单 击 确定 按钮 。 


Stage2. 参考 Stage1， 分 割 第 二 个 请 块 体 积 块 (SLIDE_VOL_02) 
Stage3. 参考 Stage1， 分 割 第 三 个 滑 块 体积 块 CSLIDE VOL 03) 
Stage4. 参考 Stage1， 分 割 第 四 个 滑 块 体积 块 CSLIDE_VOL 04) 
Stage5. 参考 Stage1， 分 割 第 五 个 滑 块 体积 块 (SLIDE_VOL 05) 
Stage6. 参考 Stage1， 分 割 第 六 个 滑 块 体积 块 CSLIDE_VOL 06) 
Stage7. 参考 Stage1， 分 割 第 七 个 滑 块 体积 块 CSLIDE_VOL 07) 
Stage8. 参考 Stage1， 分 割 第 八 个 滑 块 体积 块 (SLIDE_VOL 08) 
Stage9. 参考 Stage1， 分 割 第 九 个 滑 块 体积 块 CSLIDE_VOL 09) 
Stage10. 参考 Stage1， 分 割 第 十 个 滑 块 体积 块 (SLIDE_VOL_10) 














复 选 枉 ， 选 拌 ES 习 命 信 . 
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Stage11. 参考 Stage1， 分 割 第 十 一 个 滑 块 体积 块 CSLIDE_VOL_11) 
Stage12. 参考 Stage1， 分 割 第 十 二 个 滑 块 体积 块 (SLIDE_VOL_12) 
Task9. 抽取 模具 元 件 

模具 元 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 # 区域 中 全 
建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 , 在 该 对 话 框 中 选取 体积 块 SWPPER_voL 
和 可 WWWERWiE ， 然 后 再 选取 Task8 中 创建 的 12 个 滑 块 体积 块 ， 单 击 ”” 英 定 ”按钮 


Task10. 生成 浇注 件 

浇注 件 的 名 称 命名 为 molding。 

Task11. 定义 模具 开启 

Stage1. 遮蔽 参考 模型 、 坯 料 、 上 模 、 下 模 、 浇 注 件 和 体积 块 


Step1. 谈 项 参考 模型 、 坏 料 、 下 模 、 上 模 和 浇注 件 。 选 择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 
中 的 “模具 显示 ”按钮 时 ,系统 弹出 “ 迹 需 -取消 遮蔽 "对话 框 , 在 该 对 话 框 中 按 下 第 | 
按钮 ， 在 回 呈 图 列表 框 中 选中 四 个 参考 零件 、 坯 料 、 上 横 、 下 模 和 浇注 件 ， 然 后 单 击 


一 入江 型 腔 链 块 命令 ， 系 统 弹出 “ 创 


























造 蕉 按钮 。 
Step2. 谈天 体积 块 。 在 该 对 话 框 中 按 下 .守信 如 由 | 按钮 ， 单 击 下 部 的 “选取 全 部 ”按钮 
三 |， 然 后 单 击 和 这 蔽 按钮 ， 再 单 击 ” 关闭 “| 控 钮 。 


Stage2. 在 第 一 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 


说 明 : 此 创建 的 基准 轴 要 作为 螺纹 滑 块 开 模 的 方向 。 

Stepl1. 创建 图 22.35 所 示 的 基准 点 APNT0。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 巧 礁 ”区域 中 的 “创建 基准 点 ”按钮 **%，。 

(2) 选取 图 22.35 所 示 的 边线 。 

(3) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 时 绩 
输入 基准 点 的 定位 数值 (比率 系数 ) 0.5。 

Step2. 创建 图 22.36 所 示 的 基准 点 APNT1。 

(1) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 哑 国 命 令 . 

(2) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 本 宇 
输入 基准 点 的 定位 数值 〈 比 率 系 数 ) 0.5。 

(3) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 | 于 焉 按钮 。 














， 然 后 在 左边 的 文本 框 中 














， 然 后 在 左边 的 文本 框 中 
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将 





图 22.35 ”基准 点 APNTO 图 22.36 ”基准 点 2 


Step3. 创建 基准 轴 ， 操 作 过 程 如 下 : 


(1) 单 击 
(2) 按 住 


模具 功能 选项 卡 基准” 区域 中 “创建 基准 轴 ” 按 钮 疡 。 
Ctrl 键 ， 选 取 Stepl 创建 的 基准 点 APNTO 和 Step2 创建 的 基准 点 APNT1。 


(3) 在 “基准 轴 ” 对 话 框 中 单 击 列 址 按钮。 


Stage3. 
Stage4. 
Stage5. 
Stage6. 
Stage7. 
Stage8. 
Stage9. 
Stage10. 
Stage11 . 
Stage12. 
Stage13. 


Stage14. 


参考 Stage2， 在 第 二 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
参考 Stage2， 在 第 三 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
参考 Stage2， 在 第 四 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
参考 Stage2， 在 第 五 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
参考 Stage2， 在 第 六 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
参考 Stage2， 在 第 七 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
参考 Stage2， 在 第 八 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
参考 Stage2， 在 第 九 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
参考 Stage2， 在 第 十 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
参考 Stage2， 在 第 十 一 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
参考 Stage2， 在 第 十 二 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 


将 上 模 、 下 模 和 浇注 件 取消 遮 菩 


Step1. 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 墅 ， 系 统 弹 出 “遮蔽 - 
取消 遮 项 ”对 话 框 。 
Step2， 单 击 | 吏 消 划 本 | 按 钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 上 模 、 下 模 和 浇注 件 ， 再 单 击 
取消 让 项 按钮 。 


Step3. 单 击 对 话 框 下 部 的 


Stage15. 





按钮 ， 完 成 操作 。 
开 模 步骤 1: 移动 上 模 
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在 模型 中 选取 要 移动 的 上 模 零 件 , 选取 图 22.37 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 
提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 150， 移 出 后 的 状态 如 图 22.37 所 示 。 


Stage16. 开 模 步骤 2: 移动 浇注 件 


在 模型 中 选取 要 移动 的 浇注 件 ， 选取 图 22.38 所 示 的 边线 为 移动 方向 , 输入 要 移动 的 距 
离 值 60， 结 果 如 图 22.38 所 示 。 


0 一 》 
为 移动 方向 ~、~~ 


22.38 ”移动 浇注 件 


选取 此 边线 “_ - 
为 移动 方向 





22.37 移动 上 模 





Stage17. 开 模 步骤 3: 移动 请 块 


Step1. 在 模型 中 选取 要 移动 的 滑 块 1, 选取 在 滑 块 1 上 创建 的 基准 轴 为 移动 参考 ， 方 回 
如 图 22.39 所 示 。 输 入 要 移动 的 距离 值 30， 完 成 滑 块 1 的 开 模 动作 。 
Step2. 参考 Step1， 将 其 他 的 11 个 滑 块 移 动 ， 完 成 滑 块 移动 ， 如 图 22.39 所 示 。 


说 明 : 12 个 滑 块 作为 一 个 开 模 步 又。 





A 


22.39 ”移动 滑 块 


移动 方向 、 





Step3. 保存 设计 结果 。 单 击 稳 具 功能 选项 卡 中 的 所作 “区域 的 家 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 








实例 23 ”市 变 销 内 侧 抽 心 的 模具 设计 


本 实例 将 介绍 一 个 市 切 销 内 侧 抽 访 的 模 上 其 设计， 如 图 23.1 所 示 ， 其 中 包括 清 块 的 设计 、 
区 销 的 设计 以 及 内 侧 抽 蕊 机 构 的 设计 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 布 望 读者 能 够 台 练 掌握 市 到 
销 内 侧 抽 怪 的 模具 设计 的 方法 和 技巧 。 下 面 介 绍 该 模具 的 设计 过 程 。 








上 模型 腔 、、 





a de a 交 寺 -1 


图 23.1 带 弯 销 内 侧 抽 蕊 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo1.6\work\ch23。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命名 为 BODY BASE:; 选取 mmns_ mfte_m bl] 


Task2. 建立 模具 模型 








在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ”模具 模型 包括 图 23.2 所 示 的 参考 
模型 和 坯料 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Stepl. 单 击 知 具 功能 选项 卡 者 专 想 宇和 工件 区域 音 ”中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”， 然 后 在 系 
统 弹 出 的 列表 中 选择 “六 定位 雪 考 模型 命令， 系统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 
和 本 CAY LMIDWT 型 腔 布 置 ] 菜单 管理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 电热 壶 撒 板 一 一 
BODY_BASE.prt 作为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 
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Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 辑 按 参 考 当 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 机 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 强 天 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 登 考 移 型 起 点 与 定 和 区 域 中 单 击 民 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “获得 
从 标 系 类 型 ”菜单 中 选择 于 于 3 时 介 分 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 入 文本 框 中 输入 数值 180， 然 后 单 击 
”确定 ”过 包 。 

Step6. 单 击 “ 布 局 ”对 话 框 中 的 。 现 膏 按钮， 定义 后 的 拖 动 方向 如 图 23.2 所 示 。 

Step7. 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 、 寺 昨 按钮 ， 在 CMY LMIOUT 蜡 腔 布置 ) 菜单 中 单 击 


Teaeyaetara (完成 / 委 回 ) 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 。 

















Stage2. 创建 坯料 
的 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 全 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ” ， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 写 名 蛙 I 件 命令， 系统 弹 出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选 中 贸 零件 单 选项 ， 在 - 子 类 型 
区 域 选 中 久 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 本 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 杠 中， 选中 加 也 障 尾 征 单 选项 ， 然 后 单 击 
而 下 按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 名 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ,选择 快捷 菜单 中 有 ES 命令 .系统 
弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 平 
面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 胰 一 ， 单 击 草 振 按钮。 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD _RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 
平面 为 草 绘 参 考 ， 然 后 绘制 图 23.3 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 完 成 截面 草图 
的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ” 按钮 W 。 


PULL DIRECTION 

















图 23.2 ”参考 模型 和 坏 料 图 23.3 截面 草图 
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图 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 臣 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 200.0， 并 按 回 车 键 。 
@ 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 





将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 分 型 面 

创建 图 23.4 所 示 模 上 其 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 : 
Stage1. 创建 复制 曲面 


Step1l. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 体积 块 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [ 卫 。 系 统 弹 出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 MAIN_PS， 单 击 章 至 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 网 元 ， 将 坯料 谴 政 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 面 
后 ， 系 统 则 会 目 动 选取 从 种 子 曲 面 开 始 癌 四 周延 伸 直到 边界 曲面 的 所 有 曲面 〈 其 中 包括 种 子 
曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏 攻 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 先 选 取 “ 种 子 面 >。 选取 网 23.5 所 示 的 上 表面 ， 该 和 面 束 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 




















种 子 面 


o 
| / 

| / 

才 


从 ss 
Pal | | ee 
EH ——— 
he 李 : = 一 一 


1 J | 


图 23.4 创建 复制 曲面 图 23.$ 定义 种 子 





(3) 选取 “边界 面 ”。 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 23.6 所 示 的 边界 面 ， 此 时 图 中 捷 示 的 边界 曲 


注意 ; 对 一 些 曲面 的 选取 ， 需 要 把 模型 放大 后 才 方 便 选 中 所 需要 的 曲面 。 选 取 曲 面 时 
需要 有 耐心 ， 逐 一 选取 加 亮 曲 面 ， 在 选取 过 程 中 要 一 直 按 住 Shift 键 ， 直 到 选取 结 
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图 23.6 定义 边界 面 





(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 总 ，。 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 " 。 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(6) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 吴 页 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 选 
中 园 排除 曲面 并 填充 孔 单 选项 ， 在 填充 孔 /曲面 区 域 中 单 击 “ 选 择 项 ”在 系统 的 提示 下 ， 分 别 选 
择 图 23.7 所 示 的 边线 。 

(7) 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 兴 按 钮 。 
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图 23.7 填充 破 了 筷 边 

Step5. 创建 图 23.8 所 示 的 延伸 曲面 1。 

(1) 选取 图 23.9 所 示 的 复制 曲面 的 边线 〈 为 了 方便 选取 复制 边线 和 创建 延伸 特征 ， 计 下 
参考 模型 并 取消 皖 菩 坯料 )。 

(2) 单 击 分 对 面 功能 选项 卡 思 加 ~ 区域 的 汪 延 伸 按 钮 ， 此 时 出 现 “曲面 延伸 : 曲面 延伸 ” 
操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 按钮 耳 。 选取 图 23.9 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 的 
终止 面 。 

(4) 在 “曲面 延伸 : 曲面 延伸 ”操控 板 中 单 击 美 按 钮 ， 完 成 延伸 曲面 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 23.10 所 示 的 延伸 曲面 2。 

(1) 选取 图 23.11 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 单 击 分 对 面 功能 选项 卡 神 加 区域 的 汪 延 伸 按 钮 ， 此 时 出 现 “曲面 延伸 : 曲面 延伸 ” 
操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 二 按钮 。 选 取 图 23.11 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 
的 终止 面 。 
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(4) 在 “曲面 延伸 ， 曲 面 延伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 。 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


© 


23.8 ”延伸 曲面 1 


23.10 “延伸 曲面 2 23.11 ”延伸 参考 边线 





延伸 至 正面 





Step7. 创建 图 23.12 所 示 的 延伸 曲面 3。 

(1) 选取 图 23.13 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 单 击 分 奎 面 功能 选项 卡 突 辑 ~ 区域 的 省 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 曲面 延伸 : 曲面 延吉 “由 
面 延伸 : 曲面 延伸 ”操控 极 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 司 按钮 。 选 取 图 23.13 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 
的 终止 面 。 

(4) 在 “曲面 延伸 ， 曲 面 延 伸 ” 操 控 板 中 单 击 兰 按钮。 完成 延伸 曲面 的 创建 。 


正 伸 终 止 面 ~ 上 i 参考 边线 


23.12 ”延伸 曲面 3 23.13 ”延伸 参考 边线 








Step8. 创建 图 23.14 所 示 的 延伸 曲面 4。 
(1) 选取 图 23.15 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 
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(2) 单 击 分 三 面 功能 选项 卡 器 加 "区域 的 叶 延 伸 按钮 ， 此 时 出 现 曲面 延 促 : 曲面 延 促 “ 则 
面 延 仲 : 曲面 延伸 ”操控 极 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 -按钮 。 选 取 图 23.15 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 
的 终止 面 。 

(4) 在 “曲面 延伸 ， 曲面 延伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 

(5) 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





延伸 参考 边线 
/ 





延伸 奖 目 而 
图 23.14 延伸 曲面 4 图 23.15 ”延伸 参考 边线 


Stage2. 创建 复制 曲面 


Step1. 单 击 措 具 功能 选项 卡 闻 尘 面积 模 县 件 积 块 “| 芭 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 [一 。 系 统 弹出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 芝 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 塞 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 PIN_PS， 单 击 绚 玫 按钮 。 

Step3. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 内 表面 (参考 录像 选取 面 )。 

(1) 将 坯料， 分 型 面 遮蔽 ， 将 参考 模型 取消 遮蔽 ， 选 取 图 23.16 所 示 的 模型 表面 。 

(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 “复制 ”按钮 鱼 。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鲁 ” 。 系 统 弹出 “曲面 : 复制 ” 
操控 板 

(4) 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 兴 按钮 。 














图 23.16 复制 参考 面 


Stage3. 创建 拉 伸 曲面 
Step1. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 23.17 所 示 的 曲面 。 
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(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 弱 状 * 区 域 中 的 扎 总 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 , 选择 菜单 中 ES 命令; 选择 MOLD_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ,然后 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 国 国 . 单 击 草 兰 
按钮 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 23.18 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 ， 单 击 “ 草 
绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(4) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 加 ， 在 深度 值 文本 框 中 输入 深度 值 25。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 区 封闭 满 复 选 框 。 

(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 兰 按钮， 完成 特征 的 创建 。 














ea 





图 23.17 ”创建 拉 伸 曲面 图 23.18 ”截面 草图 








Step2. 将 上 步 创建 的 复制 2 与 拉 伸 1 进行 合并 ， 如 图 23.19 所 示 “【 便 于 得 看 合并 面 组 ， 
将 参考 模型 遮 政 )。 

(1) 按 住 Ctn 键 ， 选 取 复 制 2 与 拉 伸 1。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 所 合并 按钮 ， 系 统 “ 合 并 ”操控 板 。 

(3) 调整 合并 面 组 的 方 回 ， 如 图 23.20 所 示 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 

(5) 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





图 23.19 合并 面 组 图 23.20 合并 方 问 
Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 分 型 面 创 建 上 上、 下 两 个 体积 腔 〈 取 消 遮 蔽 坯料 和 分 型 面 ) 


模具 性 
Step1. 选择 命令 。 选 择 复 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 ”四 > 
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图 件 积 块 分 割 命令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 hE 入山 机 3 下 茶 单 中 ， 选 择 四 了 于 于 于 于 于 
= 命令 . 

Step3. 选取 分 型 面 。 

(1) 选取 分 型 而 ET 条 .用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 然 后 单 击 痪 下 四) 及 
饵 。 

(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 三 正 按钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 绚 焉 按钮。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 | 看 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 23.21 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_MOLD， 单 击 葡 定 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 | 看 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 23.22 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWER_MOLD， 单 击 区 是 按钮 。 








Stage2. 创建 第 一 个 滑 块 体积 块 


Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 只 ~ 区 域 中 的 玲 ” > 
司 体积 块 分 割 命令 〈 即 用 “分 制 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 要 SELLIT VOLWE {9 天 | 体积 块 ) 菜单 中 ， 和 选择 区 证 
mep Ho14 Yolume ( 恒 具体 积 块 】 mp 上 一 到 命令. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 四 see 人 木 积 块 ， 然 
后 单 击 “” 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项: 列表 中 ， 再 单 击 六 风 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 而 。 选 取 分 型 而 故里 LBS 几 (用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 在 “从 























Step5. 在 “ 岛 列表 ”菜单 中 选中 攻 攻 畏 复 选 酝 ， 选 择 国 下 富生 于 下 本 命令 . 

Step6. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 瘟 焉 按钮， 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 

Step7. 在 “属性 ”对 话 框 中 单 击 | 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 23.23 所 示 。 然 后 在 对 
话 框 中 输入 名 称 PIN_VOL， 单 击 绚 害 按钮 。 








图 23.21 上 半 部 分 体积 块 图 23.22 下 半 部 分 体积 块 图 23.23” 滑 块 体积 块 
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Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
浇注 件 的 名 称 命名 为 MOLDING。 
Task7. 保存 文件 

Task8. 完整 下 模 的 创建 
Stage1. 打开 组 件 并 显示 特征 


为 了 方便 选取 岁 元 ， 显 示 所 有 零件 特征 。 

(1) 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 俐 ” 一 [和 光 生生 个 仿 . 

(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 VY 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 型 二 按钮 。 
此 时 ， 模 型 树 中 会 显示 出 分 型 面 特征 。 











Stage2. 完整 下 模 零 件 


Step1. 在 模型 树 上 选中 下 模 * 人 INER_WOID.FRT 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 洲 活 
选项 。 

Step2. 创建 图 23.24 所 示 的 “切除 ” 拉 伸 特征 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 扎 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 
将 “去 除 材料 ”按钮 到 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ;在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 医 加 命令 。 示 
统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 
平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面， 方位 为 医 绰 ， 单 击 草 从 按钮 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 坯料 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 
绘制 图 23.25 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 . 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 由 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 
深度 值 25.0， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 ， 单 击 站 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 



































上 一 一 一 一 110.0 


图 .23.25 ”截面 草图 


图 23.24 ” 拉 伸 特征 
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Stage3. 完整 滑 块 零件 

Step1. 在 模型 树 上 选中 滑 块 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 洲 圭 选项 。 激 活 滑 块 
老 件 由 人 PIN_VOL_. FRT 

Step2. 创建 图 23.26 所 示 的 实体 拉 伸 特征 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 束 状 区域 中 的 上 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 本 这 国 全 今 。 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参 
考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 医 莉 ， 单 击 草莽 按钮 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 截面 章 绘 环境 后 ， 选 取 图 23.27 所 示 的 边线 为 齐 绘 参照 ， 绘 制图 23.27 所 示 的 截 
面 草图 ， 完成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW ， 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 ， 青 在 深度 文本 框 中 输入 
深度 值 25.0， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 











半 拉 


























图 23.26 ”实体 拉 伸 特征 图 23.27 截面 草图 


Step3. 创建 图 23.28 所 示 的 “切除 ” 拉 伸 特征 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 汉 
将 “去 除 ” 材 料 按钮 权 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 ESEE 理 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平 面 的 参 
考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方位 为 医 蝇 ， 单 击 草 答 按钮 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 坯料 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 
绘制 图 23.29 所 示 的 截面 草图 ; 完成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 WW ， 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 
深度 值 13.0， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 路 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 





命令 。 
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图 23.28 “切除 ” 拉 伸 特征 图 23.29 ”截面 草图 
Task9. 创建 弯 杆 和 零件 


Stepl. 在 模型 树 中 选择 加 3007_B4sE. sl 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 浏 清 命令 。 
激活 装配 文件 ， 单 击 模具 功能 选项 卡 元 # * 区 域 中 的 “模具 元 件 ” 按钮 *”， 在 系统 弹出 
的 菜单 中 的 单 击 创举 模具 元 件 选项 。 在 系统 弹出 的 “确认 ”信息 对 话 框 中 单 击 ” 共 名” 按钮。 

Step2. 定义 元 件 的 类 型 及 创建 方法 。 

(1) 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 雪 忻 单 选项 ， 在 子 类 型 -区 
域 选 中 辑 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 BEND_POLE;， 单 击 区 定 按钮 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 名 创 蛙 特征 单 选项 ,然后 单 击 。 瑞 定 | 按 
钮 。 系 统 弹出 “模具 特征 ”菜单 。 

Step3. 创建 图 23.30 所 示 的 实体 拉 伸 特征 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 开具 区域 中 的 生 加 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 国定 EE 二 人 人 ^. 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 杠 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参 
考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 虑 一 ， 单 击 草 拔 按钮， 进入 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 然 后 绘制 图 23.31 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 
深度 值 14.5， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 












































图 23.30 “实体 拉 伸 特征 图 23.31 ”截面 草图 
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Task10. 保存 组 件 模型 文件 
激活 总 装配 ， 保 存 文件 。 

Task11. 定义 开 模 动作 

Stage1. 开 模 步 又 1 一 一 移动 弯 杆 和 滑 块 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 谈 项 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 显 
Step2. 移动 要 杆 和 滑 块 。 
(1) 选择 模具 功能 选项 卡 爷 折 * 区 域 中 的 至 命令 。 在 系统 弹出 NOID OPEN 号 具 开 模 ) 





菜单 管理 器 。 
(2) 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 Iefine 5tep ( 尝 内 间距 】 mw Define Nowe [是 人 移动 ) 


(3) 选取 要 移动 的 至 杆 。 

(4) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 23.32 所 示 的 边线 为 移动 方 同 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输入 
要 移动 的 距离 值 -42。 

( 5) 在 i DEFINE 

(6) 选取 要 移动 图 23.32 所 示 的 滑 块 。 

(7) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 23.32 所 示 的 边线 为 移动 方 同 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输入 
要 移动 的 距离 值 12。 

(8) 在 DEFIHNE 





3STEF [年 总 则 趾 ) 菜单 中 选择 好 六 于 [定妆 称 动 命令 。 








0 单 中 选择 E 和 革 末 命令 ， 移 出 后 的 状态 如 图 23.32 所 示 。 
选取 清 其 





~ ~ 选取 此 边线 为 移动 7 
图 23.32 移动 琵 杆 和 滑 块 
Stage2. 开 模 步骤 2: 移动 下 模 、 弯 杆 和 请 块 


stepl 选择 神 具 功能 选项 卡 分析 * 区 域 中 的 过 
荣 单 管 理 器 。 

Step2. 在 DEFIHE 

Step3. 选取 要 移动 的 下 模 、 雪 杆 和 请 块 。 

Step4. 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 23.33 所 示 的 边线 为 移动 方 同 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输 
入 要 移动 的 距离 值 -200。 


命令 。 在 系统 弹出 下 各 EN 掉 具 开 模 ) 





3STEF [年 避 则 中 菜单 中 选择 用 EL [ 定 沁 物 动 ) 命令 。 
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ET 单 中 过 拉 [RE 命令 ,移出 后 的 状态 如 图 23.33 所 


Step5. 在 DEFINE 


选取 此 边线 为 移动 方向 一 ， 


移动 后 
图 23.33 移动 下 模 、 冤 杆 和 滑 块 





Stage3. 开 模 步 又 3: 移动 浇注 件 


Step1. 移动 铸件 。 参 考 Stage2 的 操作 方法 ， 选 取 和 铸件 ， 选 取 图 23.34 所 示 的 边线 为 移动 
方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 选 择 E 于 加 合 令 ， 单 击 Ione/Retorn (完成 / 连 四 ) 按 饵 。 
完成 铸件 的 开 模 动作 。 





移动 后 
选取 此 边线 为 移动 方向 


” 


” 





23.34 ”移动 铸件 





Step2. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 文件” > [= 


实例 24 ”市 料 抽 机 构 的 模具 设计 


本 实例 将 介绍 一 个 如 图 24.1 所 示 的 市 笠 抽 机 构 的 模具 设计 ， 包 丘 请 块 的 设计 、 冬 销 的 
设计 以 及 和 斜 抽 机 构 的 设计 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 和 希望 读者 能 够 束 练 营 握 市 料 抽 机 构 模 具 
设计 的 方法 和 技巧 。 下 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 








_. 斜 导 柱 
上 模型 腔 ~ 、_ “ 
~ , 横 紧 块 
’ 
浇注 件 ----_-_-_-_ 
ee- -压板 
销 -一 
---- 滑 块 
下 模型 腔 - -一 \ 


滑 块 体积 块 


销 
图 24.1 带 斜 抽 机 构 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 Di\creo1.6\work\ch24。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 cover_ mold; 选取 节庆 下 于 本 有 | 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 >” 模具 模型 包括 图 24.2 所 示 的 参考 
模型 和 坯料 。 








Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 有 和 和 IT 玫 区 域 的 主 ” 按 钮 下 的 “小 三 角 ” 按 钮 图， 在 系统 
弹出 的 菜单 中 单 击 | 办 瑞 WE 参考 重型 按钮 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 coverprt 作为 参考 零件 模型 ， 
并 将 其 选中 。 单 击 | 打开 ”上 腔 钮 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 旧 默认 选项， 将 
参考 模型 按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 喘 按钮 。 

Step4. 此 时 系统 弹出 “创建 参考 模型 对 话 框 , 选中 夯 按 参 考 全 并 单 选项 , 然后 在 参考 种 型 
区 域 的 名 称 文 本 框 中 接受 系统 给 出 默认 的 参考 模型 名 称 COVER_MOLD_REF (也 可 以 输入 其 
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他 字符 作为 参考 模型 名 称 )， 再 单 击 | 并 焉 | 按钮。 
Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 的 “工件 ”按钮 部 下 的 时 按钮 ， 在 系统 
弹出 的 菜单 中 单 击 写 部 蛙 工件 按 馈 ，。 

Step2. 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 在 类 型 区 域 选中 加 零 忻 单 选项 ， 在 子 类 型 -区 域 选 
中 宣 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 cover_mold_wp， 然 后 单 击 列 焉 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 “创建 选项 ” 对话 框 中 ， 选 中 加 亨 尘 特征 单 选项 ,然后 单 击 区 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 * 按钮 。 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

Q@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 国王 下 可 到 国 命 令 ， 系 统 
弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD _RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 给 平面 的 参考 平 
面 为 MOLD_FRONT 基准 平面 ， 方 位 为 国 ， 单 击 草 稚 按钮 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MAIN_PARTING PLN 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 24.3 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 
的 “确定 ”按钮 六 。 

图 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号， 再 在 深度 文本 框 中 输入 
深度 值 240.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 中 按钮 ， 则 完成 实体 拉 伸 特 征 的 创建 。 






































.参考 模型 ME hl 四 
一 二 
: — 623.0 
图 24.2 ”参考 模型 和 坯料 图 24.3 ”截面 草图 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 体积 块 


Stage1. 定义 背 块 体积 块 
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下 面 的 操作 是 创建 零件 coverprt 模具 的 滑 块 体积 块 〈 图 24.4)， 其 操作 过 程 如 下 : 

Stepl. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 人 型 面 和 模具 体积 吹 v 区 域 中 的 蕉 ”| => 
5 村 具 体积 器 命令 。 系 统 弹出 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 
色 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 ， 和 输入 分 型 面 名 称 SLIDE， 单 击 [ 确定 按钮 。 

Step3. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 24.5 所 示 的 拉 伸 曲 面 。 

(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 * 区 域 中 的 所 状 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 


控 板 。 
Sx -上 - - 创建 此 拉 伸 曲面 


图 24.4 创建 请 块 体积 块 图 24.5 创建 拉 伸 曲面 





滑 块 体积 块 、_ 








三 ， 
(2) 选择 视图 功能 选项 卡 ” 模 型 旺 示 “区域 中 的 “显示 样式 ”按钮 守 ， 按 下 国 涤 演 按钮 ， 





将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 医 
系统 的 提示 下 ， 选 取 图 24.6 所 示 的 模型 表面 为 音 绘 平 血 ， 然 后 再 选取 MOLD_FRONT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 量 。 单 击 草 振 按钮 ， 此 时 进入 草 绘 环 境 。 

(4) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 24.7 所 示 的 截面 草图 (使 用 “投影 ”命令 绘制 截面 草图 )。 
完成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW， 

(5) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 此 . 

@ 调整 模型 视图 ， 选 择 图 24.6 所 示 的 四 模 内 部 平面 为 拉 伸 终止 面 。 

(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





A 
A 人; 


Ea 














“~ 草 绘 平面 
图 24.6 定义 草 绘 平 面 


Step4. 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 体积 块 T 具 ~ 区 域 中 的 . 科 铝 虽 的 轩 按钮 ， 单 击 后 面 的 小 
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三 角 按 钮 罩 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 | 国 参考 要件 切除 按钮 。 
Step5. 看 色 显 示 所 创建 的 体积 块 。 
(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 司 。 
(2) 系统 自动 将 创建 的 滑 块 体积 块 SLIDE 着 色 ， 着 色 后 的 滑 块 体积 块 如 图 24.8 所 示 。 
(3) 在 Ba 
Step6. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 下 模 体 积 块 的 创 











ee 
可 





-4 


图 24.7 截面 草图 图 24.8 ”着 色 后 的 滑 块 体积 块 





Stage2. 定义 第 一 个 销 体积 块 PIN_01 


创建 图 24.9 所 示 模 具 的 第 一 个 销 体 积 块 。 其 操作 过 程 如 下 : 

Stepl. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 v 区 域 中 的 维 ” > 
上 模具 体积 块 命 今 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 名， 
在 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 PIN_01， 单 击 前 下 按钮 。 

Step3. 通过 拉 伸 的 方法 创建 第 一 个 销 体积 块 。 

(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 加 命令 ; 选取 
MOLD_ RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 给 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 国 。 单 击 草 知 按钮， 进入 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 24.10 所 示 的 截面 草图 (使 用 “投影 ”命令 绘制 截面 草图 )。 
完成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW 。 








第 一 个 销 体 积 块 ~ ~ 


i 夯 | 3 
ET = L 
1 - 一 - - 





EN 


图 24.9 创建 第 一 个 销 体 积 块 图 24.10 截面 草图 
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(4) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 单 击 选 天 按钮， 在 “选项 ”界面 中 将 第 1 侧 和 第 2 侧 深度 类 型 都 设 为 
JE 到 选 定 项 _ 

@) 调整 模型 方位 ， 选 取 几 24.11 所 示 的 两 个 平面 为 拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 看 色 显 示 所 创建 的 体积 块 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 加 ，。 

(2) 系统 自动 将 刚 创 建 的 销 体 积 块 PIN_01 着 色 ， 着 色 后 的 销 体 积 块 如 图 24.12 所 示 。 

(3) 在 芭 菜单 中 选择 [ET 命令 . 

Step5. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 YY ， 完 成 第 一 个 销 体 积 块 的 
创建 。 



































图 24.11 选取 拉 伸 终止 面 图 24.12 着 色 后 的 滑 块 体积 块 





Stage3. 参考 Stage2 定义 第 二 个 销 体 积 块 PIN_02 
第 二 个 销 体 积 块 PIN_02 与 第 一 个 销 体积 块 关 于 MOLD_FRONT 基 ; 准 平面 对 称 。 
Task5. 创建 模具 分 型 面 


创建 模具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Stage1. 创建 复制 曲面 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 栖 积 块 区域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 广 ] 。 系 统 弹出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 下 ,在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 PS， 单 击 前 下 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 和 体积 块 避 菩 。 

(1) 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 前 ” 开店 合 仿 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 [Yi 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 强 玫 按钮 。 
此 时 ， 模 型 树 中 会 显示 出 分 型 面 特征 。 

(3) 将 坏 料 、 体 积 SLIDE、PIN_01 和 PIN_02 遮蔽 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 。 
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(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 面 
后 ， 系 统 则 会 自动 选取 从 种 子 曲 面 开始 向 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 子 
曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 先 选取 “种 子 面 ” 操作 方法 如 下 : 了 

GD 选择 误 图 功能 选项 卡 “ 容 本 显示 “区域 中 的 “显示 样式 ”按钮 ， 按 下 回击 按钮 ， 
将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

@) 将 模型 调整 到 图 24.13 所 示 的 视图 方位 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 。 

@) 选取 图 24.13 中 的 模型 的 表面 ， 该 表面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 

(3) 选取 “边界 面 ”， 操作 方法 如 下 : 

GO 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 24.13 中 的 模型 的 一 圈 并 部 表面 “B) 为 边界 和 耐 。 

@ 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 24.13 中 的 模型 的 内 表面 〈《C) 为 边界 面 。 

@) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 24.13 中 的 模型 表面 (D ) 为 边界 面 。 

注意 : 在 选取 “边界 面 ”的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始终 被 按 下 ， 直 至 边界 面 均 被 选取 
加 否则 不 能 达到 预期 的 效果 。 

) 按 住 Ctrl 键 ， 再 次 选取 图 24.13 中 的 模型 表面 (E) 为 边界 面 。 

2 表面 (也 ) 与 边界 面 (D ) 其 实 是 模型 的 同一 个 表面 。 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鲁 。 

(6) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 总 ”。 系 统 弹出 “曲面 复制 ” 
操控 板 。 

(7) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 选 硕 按钮， 在 “选项 ”界面 选中 

是 排除 曲面 并 植 充 孔 单 选项 ， 在 站 到 护 / 曲 徊 区 域 中 单 击 “ 单 击 此 处 添加 项 ” 在 系统 的 提示 下 ， 

再 次 选取 图 24.13 中 种 子 面 的 曲面 。 

(8) 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 。 


按 住 Shift 键 ， 选 择 此 边界 面 〈C) fs 
SN _ 一 一 二 



































全 人 妇 再 次 选择 此 表面 CE) 


按 住 Shift 健 _ 授 取 此 边界 面 (D) 1 按 住 Shift 键 ， 选 取 边 界面 (B) 


图 24.13 ”定义 种 子 面 和 边界 面 


Stage2. 创建 拉 伸 曲面 

Step1. 将 坯料 的 遮蔽 取消 。 

Step2. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 24.14 所 示 的 拉 伸 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 开 基 ”区 域 中 的 生 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
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(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 选 择 菜 单 中 EBD 命令 ， 选 取 图 24.15 所 示 
的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 坯料 边线 为 参考 平面 ， 方 向 
为 国 .。 然后 单 击 曹 芝 按钮 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 24.16 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 ， 单 击 “ 草 
绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 丰 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 合适 视图 方位 ， 选 取 图 24.15 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 妾 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


















图 24.15 ”定义 草 绘 平面 


图 24.16 截面 草图 


Stage3. 曲面 合并 

Stepl. 将 Stagel 创建 的 复制 曲面 与 Stage2 创建 的 拉 伸 曲面 进行 合并 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Stagel 创建 的 复制 曲面 和 Stage2 创建 的 拉 伸 曲面 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 咏 人 按钮 , 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 造 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 ®® 相 广 单 选 项 。 调 整 方向 。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 结 果 如 图 24.17 所 示 。 

Step2. 者 色 显 示 所 创建 的 分 型 面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 视 图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 局 。 

(2) 系统 自动 将 刚 创建 的 分 型 面 PS 着 色 ， 着 色 后 的 分 型 曲面 如 图 24.18 所 示 。 
(3) 在 芭 来 单 中 选择 DE 于 中 于 于 仿 . 

Step3. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
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图 24.17 合并 曲面 图 24.18 ”着 色 后 的 分 型 曲面 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 创建 滑 块 元 件 的 体积 腔 


用 前 面 创建 的 SLIDE 来 分 离 出 滑 块 元 件 的 体积 块 ， 该 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 的 滑 块 元 
件 。 

Step1. 显示 上 面 创 建 的 所 有 的 体积 块 。 

Step2， 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 伯 积 史 = 区 域 中 的 二 ” > 
司 体积 块 分割 合 令 ，( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step3. 在 系统 弹出 的 ht 想 下 于 员 路 者 意 中 ， 依次 选择 于 BEE 和 UN 

> 一 I 合 仿 ， 示 统 漳 出 “分 割 ”对 话 框 。 
Step4. 选取 面 姐 :7 BLI0E) (用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 )， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 杠 

















Step5. 在 “分 割 ” 信 息 对 话 框 中 单 击 将 下 按钮 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 

Step6. 在 “属性 ”对 话 框 输入 名 称 SLIDE BODY， 单 击 | 者 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 
24.19 所 示 。 单 击 剖 焉 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 看 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 24.20 所 示 。 然 
后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE MOLD， 单 击 绚 害 按钮 。 





图 24.19 着色 后 的 体积 块 (一 ) 图 24.20 ”着色 后 的 体积 块 〈( 二 ) 


Stage2. 创建 第 一 个 销 体 积 腔 


模具 性 
Step1. 选择 命令 。 选 择 黎 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 ”四 


司 体积 块 切割 命令 〈 即 用 “分 定 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 2 于 泛音 中 ， 选 择 
TT = 人 人 ， 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 EE 本 5 到 I 椒 积 块 ， 人 然 





Two Yolumes [ 隔 个 性 积 块 硬汉 
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后 单 击 “” 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 汗 择 0 个 项: 列表 中 ， 再 单 击 二 外 按钮。 

Step4. 选取 分 型 面 。 

(1) 选取 分 型 耐 国 读 于 计 昌 
钮 。 

(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 三 正 按钮 。 

Step5. 在 “分 市 ”对 话 框 中 单 击 杜 下 按钮， 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 

Step6. 在 “属性 ”对 话 框 中 单 击 | 看 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 24.21 所 示 。 然 后 在 对 
话 框 中 输入 名 称 PIN_01 BODY， 单 击 癣 下 按钮 。 

Step7. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 | 者 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 24.22 所 示 。 
然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 PIN_01_MOLD， 单 击 交 下 按钮 。 


\， 


图 24.21 着 色 后 的 体积 块 (三) 图 24.22 ”着色 后 的 体积 块 〈《 四 ) 


(用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 然 后 单 击 ” 剖 焉 @) “| 按 








Stage3. 创建 第 二 个 销 销 体积 腔 
模具 性 


Step1. 选择 命令 。 选 择 歼 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 种 ”mw 
司 件 积 块 分 割 命令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 本 让 后 明太 区 单 中 ， 选 择 攻 IT 
一 命令. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列 表 中 的 EE 于 体积 块 ， 
然后 单 击 _> > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 泪 择 0 个 项: 列表 中 ， 再 单 击 | 六 四 | 按 馈 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 

(1) 选取 分 型 面 EEC 到 (用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 然 后 单 击 ” 剖 性 人 8 | 按 
钮 。 

(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 | 量 委 . 按钮。 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 瘟 焉 按钮， 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 

Step6. 在 “属性 ”对 话 框 中 单 击 | 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 24.23 所 示 。 然 后 在 对 
话 框 中 输入 名 称 PIN_02 BODY， 单 击 绚 定 按钮 。 

Step7. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 看 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 24.24 所 示 。 
然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 PIN_02 MOLD， 单 击 癣 是 按钮 。 








1 Voluns 人 模具 性 积 块 ) 
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图 24.23 ”着 色 后 的 体积 块 (五 ) 图 24.24 着 色 后 的 体积 块 ( 六 ) 


Stage4. 用 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 朋 


用 前 和 面 创建 的 主 分 型 面 PS 将 前 和 面 生成 的 体积 块 PIN_02_BODY 分 成 上 、 下 两 个 体积 腔 
( 块 )， 这 两 个 体积 块 将 来 会 补 抽 取 为 模具 的 上 、 下 模具 型 腔 

Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 城中 的 ER > 
图 体积 块 务 割 命令 ( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 系 乡 人 弹 出 的 到 SPLIT MOLUNE [学 害 | 性 积 块 ) 医 可 纹 用 中 ， jE 择 Two Yolumes {两 个 性 积 块 ) 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 冲击 列 表 中 的 E96 
然后 单 击 “> > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 千 择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 . 交 风 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 

(1) 选取 分 型 而 面 组 :ll 中 5) 〔( 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 然 后 单 击 _ 强 焉 旭 ) | 按钮 。 

(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 , 绚 下 按钮。 

Step5. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 询 玛 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 , 着 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 24.25 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_MOLD， 单 击 癣 是 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 , 着 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 24.26 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWER_MOLD， 单 击 歼 琵 按钮。 

















国体 积 块 ， 





(a) 








图 24.25 ”着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 24.26 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 


Task7. 抽取 模具 元 件 


Step1. 选择 命令 。 选择 模具 功能 选项 卡 元 # 区域 中 站” p> 灌 型 腔 身 块 命令 ， 系 统 
弹出 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对话 框 中 , 在 该 对 话 框 中 选取 体积 块 号 mWER_WOD 、 
PUPPER NMOLD PIN D1_ MOLD 、 PTH 02 NOLD 、 psLIDE MO ， 然 后 单 击 ” ”确定 控 钮 。 
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Task8. 生成 浇注 件 
浇注 件 的 名 称 命 名 为 molding， 保 存 设 计 结 果 ， 并 关闭 此 窗口 。 





Task9. 完 闭 模具 型 腔 
Stage1. 完善 滑 块 


Step1. 选择 下 拉 末 蛙 艾 什 -> 国人 全 人， 打开 文件 cover mold.asm。 

Step2. 在 模型 树 界面 中 ， 将 未 料 和 参考 模型 遮蔽 。 

Step3. 设置 模型 树 。 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 剂 7 mm 和 ”用 2 二 二 命令。 在 系统 弹出 
的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 VY 特征 复 选 杠 ， 然 后 单 击 | 葡 旦 按钮。 

Step4. 在 模型 树 中 右 击 考区， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

Step5. 创建 图 24.27 所 示 的 实体 拉 伸 特征 1。 

(1) 单 击 措 上 操控 板 形状 ” 区 域 中 的 所 * 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 选取 拉 伸 类 型 ， 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 本 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 邓 BE 二 %， 选 取 
24.27 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 。 单 击 草堂 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 

(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ,选取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MAIN_PARTING PLN 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 24.28 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 芷 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 





























深度 值 20.0， 并 按 回 车 键 ， 接 受 系统 献 认 的 拉 伸 方 问 。 
(6) 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

















图 24.27 实体 拉 伸 特征 1 图 24.28 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 24.29 所 示 的 实体 拉 伸 特征 2。 

(1) 单 击 模具 操控 板 形状 ”区域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 选取 拉 伸 类 型 :在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 十 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截 面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 时 时 S 和 8 
24.30 所 示 的 平面 为 晶 绘 平 血 ， 接 受 系统 默认 的 往 头 方 癌 为 晶 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 。 单 击 草 和 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 
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(4) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ,选取 MOLD _FRONT 基准 平 而 和 MAIN _PARTING PLN 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 24.31 所 示 的 截面 草图 ;完成 截面 草图 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 六 . 
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图 24.29 ”实体 拉 伸 特征 2 图 24.30 ”定义 草 绘 平面 


(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 泪 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 
深度 值 20.0， 并 按 回 车 键 ， 接 受 系统 默认 的 拉 伸 方向 。 
(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 








Stage2. 完善 第 一 个 销 体 积 块 
人 


Step1. 在 模型 树 中 右 击 针 西 柯 出 ， 从 系统 璋 出 的 快捷 沫 单 中 选择 瑟瑟 用 合 令 。 

Step2. 在 屏 禹 右 下 方 的 “ 管 能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 选 取 图 24.32 所 示 的 表面 
为 延伸 参考 平面 。 

Step3. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 设计 ”区域 中 的 ,引信 区 按 钮 。 此 时 系统 弹出 “ 偏 移 ” 
操控 板 。 

Step4. 设置 偏 移 属性 。 

(1) 在 操控 板 界面 中 选取 偏 移 类 型 四 ( 即 为 “展开 特征 ”)。 

(2) 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 70.0， 并 按 回 车 键 。 

(3) 在 “ 偏 移 ” 操 控 板 中 单 击 闫 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


和 
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图 24.31 截面 草图 图 24.32 ”选取 延伸 表面 





Stage3. 参考 Stage2， 完 善 第 二 个 销 体 积 块 


Stage4. 创建 滑 块 





Step1. 在 模型 树 中 右 击 回 5007ER WoLD as ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
激活 。 
Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 件 ™ 区域 中 的 “模具 元 件 ” 按钮 *”， 在 系统 弹出 的 菜 


生命 令 将 组 件 


264 Creo 1.0 模具 设计 实例 精 解 








单 中 的 单 击 蚀 娃 模具 元 件 选项 。 在 系统 弹出 的 “确认 ”信息 对 话 框 中 单 击 旺 玫 名 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 , 在 类 型 区 域 选 中 鲁 过 件 单 选项 , 在 子 类 型 区 
域 选中 ®® 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 FLIP; 单 击 并 震 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ” 对话 框 中 选中 久 创建 特征 单 选项 , 然后 单 击 ” 驯 下 
按钮 。 系 统 弹出 “模具 特征 ”菜单 。 系 统 弹出 “模具 特征 ” 沫 单 。 

Step5. 创建 图 24.33 所 示 的 实体 拉 伸 特征 1。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 号 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 十 按钮 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 时 本 命令， 选取 
24.34 所 示 的 平面 为 草 给 平面， 然后 选取 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 国 。 单 击 草 和 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 
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图 24.33 ”实体 拉 伸 特征 1 图 24.34 ”定义 草 绘 平面 








(4) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ,选取 MOLD _FRONT 基准 平 而 和 MAIN _PARTING PLN 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 24.35 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 章 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 VW 。 


放大 图 





图 24.35 ” 草 绘 截面 








(5) 选取 深度 类 型 ;在 操控 板 中 选取 深度 类 型 莫 ， 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 120.0， 
并 按 回 车 键 。 

(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step6. 创建 实体 切 前 特征 1。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 器 被 按 下 ， 在 操控 板 界面 中 按 下 “ 移 除 
材料 ” 按钮 加 。 

(3) 定义 草 绘 截 面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
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24.36 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 24.36 所 
示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 匡 国 ， 单 击 草 振 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 





一” 一 | -选取 此 表面 为 草 绘 平面 





”选取 此 表面 为 参考 平面 





图 24.36 ”定义 草 绘 平面 
(4) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 
草 绘 参考 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 24.37 所 示 的 截面 至 图 ; 完成 特征 礁 面 的 绘制 后 ， 单 击 
“ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
(5) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )。 
@) 将 模型 调整 到 图 24.38 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 表面 为 拉 伸 终止 面 。 
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图 24.37 截面 草图 图 24.38” 拉 伸 终止 面 


(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 兰 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
Step7. 创建 实体 切削 特征 2， 如 图 24.39 所 示 。 
(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区域 中 的 生 疗 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
(2) 在 出 现 的 操控 板 中 ,确认 “实体 ”类 型 按钮 可 被 按 下 ; 在 操控 板 界面 中 按 下 名 按钮 。 
(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 县 汪汪 于 2 
24.40 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 24.40 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 巧 一 ， 单 
击 [ 王公 按钮， 进入 草 绘 环 境 。 




















逸 取 此 表面 为 草 绘 平面 


1 
一 -选取 此 表面 为 参考 平面 








图 24.39 ”实体 切削 特征 2 图 24.40 “定义 草 绘 乎 面 


(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_ FRONT 基准 平面 和 MOLD RIGHT 基准 平面 为 
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草 绘 参 考 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 24.41 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 
“ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WA ， 
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图 24.41 截面 草图 


(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 莫 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 
深度 值 15.0， 并 按 回 车 键 。 

(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step8. 创建 实体 切 前 特征 3， 如 疼 24.42 所 示 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 区域 中 的 生 闻 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 在 操控 板 界面 中 按 下 全 按钮 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 县 汪汪 赂 让 和 
24.43 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 24.43 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 匡 一 ， 单 
击 “ 可 和 芍 按 钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 
































图 24.42 ”实体 切削 特征 3 图 24.43 ”定义 草 绘 乎 面 


(4) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 
草 绘 参考 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 多 24.44 所 示 的 截面 草 图 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 
“ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 理 〈 到 选 定 的 )。 

QQ 将 模型 调整 到 网 24.45 所 示 的 视 多 方位， 选取 向 中 所 示 的 清 块 表面 为 拉 伸 终止 面 。 








”放大 图 
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图 24.44 ”截面 草图 图 24.45 ”选取 拉 伸 终止 面 
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(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 兰 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step9. 创建 实体 切削 特征 4。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 沁 

(2) 在 操控 板 界面 中 按 下 总 按钮 。 

(3) 定义 草 绘 截 面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 国生 
统 弹 出 的 “ 草 绘 ”对 话 框 中 单 击 .使用 先 博 的 按钮 。 

(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD _ RIGHT 基准 平面 为 
草 绘 参 考 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 24.46 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 
“ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 


”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 














图 24.46 截面 草图 





(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 aE 〈 即 “ 穿 透 所 有 7”)。 

(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step10. 创建 实体 切削 特征 5。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 区域 中 的 证 

(2) 在 操控 板 界面 中 按 下 鸭 按 钮 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 用 时 命令 ， 选 取 
24.47 所 示 的 平面 为 草 给 平面， 然后 选取 图 24.47 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 . 单 
击 | 草 私 按钮， 进入 草 绘 环境 。 





"按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 











选取 此 表面 为 参考 平 而 








图 24.47 定义 草 绘 平面 


(4) 进入 截面 章 绘 环境 后 , 选取 图 24.48 所 示 的 三 条 边线 为 章 绘 参考 ,然后 绘制 图 24.48 
所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
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图 24.48 ”截面 草图 





(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 :在 操控 板 中 选取 深度 类 型 3E 〈 即 “ 穿 透 所 有 交 。 
(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





Stage5. 创建 斜 导 柱 


Stepl. 在 模型 树 中 右 击 
组 件 激活 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 件 ™ 区 域 中 的 “模具 元 件 ” 按钮 *”， 在 系统 弹出 的 菜 
单 中 的 单 击 创 尘 模具 元 忻 选项 。 在 系统 弹出 的 “确认 ”信息 对 话 框 中 单 击 ” 礁 如 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 , 在 类 型 区 域 选中 ® 半生 单 选项 , 在 了 类 型 区 
域 选中 导 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 GUIDE_PILLAR; 在 “元 件 创 建 ” 对 
话 框 中 单 击 冀 定 按钮。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ” 对话 框 中 选中 加 创建 特征 单 选项 , 然后 单 击 ” 瑞 定 
按钮 。 系 统 弹出 “模具 特征 ”菜单 。 系 统 弹 出 “模具 特征 ”菜单 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 宗主 按钮， 此 时 系统 弹出 “旋转 ”操控 板 。 

(2) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 二 被 按 下 。 

(3) 创建 基准 点 PNT0， 该 基准 点 在 下 步 将 被 作为 创建 基准 平面 的 参考 点 。 

Q@ 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “创建 基准 点 ”按钮 xx 。 

@ 系统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 , 选取 图 24.49 所 示 的 边线 为 参考 边 , 然后 输入 偏 移 值 0.5。 

图 单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 中 的 | 询 宪 按钮 。 

(4) 创建 基准 平面 DTM1， 该 基准 平面 将 在 下 面 作为 旋转 特征 的 草 绘 平面 。 

@ 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “创建 基准 平面 ”按钮 和。 

@ 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 上 一 步 创建 的 基准 点 PNT0， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 
MOLD_ FRONT 基准 平面 。 

@ 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 奖 宕 | 榨 钮 。 

(5) 定义 草 绘 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 上 国 命 令 。 选取 上 一 步 创建 的 
DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 方 位 为 国 ， 
单 击 草 树 按钮， 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(6) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 24.50 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 24.50 所 示 
的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW 。 








命令 将 


可 CERnOmDasSN ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
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选取 这 两 条 边 
选取 此 边线 为 参考 。”” 线 为 草 绘 参考 \、 | ! ' 
和 放大 图 | 
挛 一 一 一 一 一 一 -> | 
图 24.49 ”选取 参考 图 24.50 ”截面 草图 


(7) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 非 ， 旋 转角 度 为 360。 。 

(8) 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 创建 实体 切削 特征 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形似 ”区域 中 的 已 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 在 操控 板 界面 中 按 下 所 按钮 。 

(3) 定义 草 绘 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 攻 图 命令。 选择 MOLD_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 图 24.51 所 示 的 滑 块 表 面 ， 方 位 为 国 ， 单 击 
“ 莫 答 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 

(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 24.52 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 
截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

















图 24.51 定义 参考 平面 


(5) 选取 深度 类 型 。 

@ 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 #E 〈 即 “ 穿 透 所 有 ”)。 

@ 在 操控 板 中 单 击 同 天 按钮， 在 “选项 ”界面 中 选 “ 第 2 侧 ” 深 度 类 型 E33 并 。 

(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step6. 使 用 “切除 ”命令 ， 在 滑 块 上 创建 导 柱 孔 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 司 cozE WO MSW ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 将 组 件 激活 。 

(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 中 元 # 按钮， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 元 件 操作 选项 。 系 统 
弹出 “元 件 ” 和 菜单 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “元 件 ” 染 单 中 选择 





Cut Dat 【 权 隆 ) 





命令 ， 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 
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(4) 在 系统 | 唱 丢 涯 肝 对 甘 执 行 轨 出 站 要 的 至 作 。 的 提示 下 ， 选 取 FLIPPRT 为 要 执行 处 理 的 零件 ， 
然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 , 列 定 按钮， 此 时 系统 再 次 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

(5) 在 系统 电 为 切 出 处 宇 迁 共 参 考 专 全 . 的 提示 下 ， 选 取 GUIDE_PILLAR 为 参考 零件 ， 然 后 单 
击 “选择 ”对 话 框 中 的 .确定 按钮， 此 时 系统 弹出 “选项 ”菜单 。 

(6) 在 系统 弹出 的 “元 件 ” 菜 单 中 选择 芒 呈 于 一 Le 

(7) 选择 DE 于 名人. 

(8) 将 滑 块 (flip) 激活 ;在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 ， 选 取 图 
24.53 所 示 的 内 孔 表 面 (遮蔽 “GUIDE_PILIAR.PRT” 会 很 容易 地 选取 内 孔 )， 单 击 模具 功能 
选项 卡 分 型 面 设计 * 区 域 中 的 习 而 区 按钮 。 此 时 系统 弹出 “ 偏 移 ” 操控 板 。 

(9) 设置 偏 移 属性 。 

Q@ 在 操控 板 界面 中 选取 偏 移 类 型 加 〔 即 为 “展开 特征 习 ， 展 开 方 向 沿 斜 导 柱 轴线 向 外 。 

@ 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 05， 并 按 回 车 键 。 

@) 在 “ 偏 移 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 创建 导 柱 孔 的 圆 角 特征 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 设计 特征 区 域 中 的 悦 鲁 第 "按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 倒 圆 角 ” 操 
控 板 。 

(2) 选取 图 24.54 所 示 的 边线 为 圆 角 参考 边 。 








-人 
命令 。 




















| Te 大 、 线 J 参 汪 
) “选取 此 内 表面 / ea | ~ 
1 nn 
/DO 
图 24.53 ”选取 内 表面 图 24.54 圆 角 参考 





(3) 设置 圆 角 属 性 。 在 文本 框 中 输入 半径 值 2.0， 并 按 回 车 键 。 
(4) 在 “ 倒 圆 角 ” 操 控 板 中 单 击 兰 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


Stage6. 创建 横 紧 块 


Step1. 在 模型 树 中 右 击 回 纲 本 WO SN ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 晤 命令 将 组 件 
激活 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 件 区 域 中 的 “模具 元 件 ” 按钮 ”， 在 系统 弹出 的 菜 
单 中 的 单 击 创 品 模具 元 件 选项 。 在 系统 弹出 的 “确认 ”信息 对 话 框 中 单 击 ， 是 名 ”按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ”对 话 框 中 , 在 类 型 区 域 选中 回 地 件 单 选项 ,在 子 类 型 区 
域 选 中 男 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 WEDGE_BLOCK; 在 “元 件 创建 ” 
对 话 框 中 单 击 天 完 按钮 。 
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Step4. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 创建 尾 征 单 选项 , 然后 单 击 
按钮 。 系 统 弹出 “模具 特征 ”菜单 。 

Step5. 创建 实体 拉 伸 特征 ， 如 图 24.55 所 示 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 缘 状 * 区 域 中 的 扎 * 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 选取 拉 伸 类 型 :在 出 现 的 操控 板 中 确认 七 按钮 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 攻 国 命 令 ， 选 取 图 
24.56 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 24.56 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 .。 单 击 
_ 草 给 按钮， 进入 草 绘 环境 。 
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图 24.55 ”实体 拉 伸 特征 图 24.56 ”定义 草 绘 乎 面 




















(4) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 几 24.57 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 24.57 所 示 
的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 











选取 这 三 条 边 
线 为 草 绘 参考 、 





i Ce Me 





ss EE 一 过 





图 24.57 截面 草图 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 24.58 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 滑 块 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step6. 创建 圆 角 特征 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 疲 计 特征 区 域 中 的 卫 旬 加 入“ 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 倒 圆 角 ” 操 
控 板 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 24.59 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 的 参考 边 。 

(3) 设置 圆 角 属 性 。 在 文本 框 中 输入 半径 值 8.0， 并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
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Stage7. 创建 讨 板 








Step1. 在 模型 树 中 右 击 加 况 二 WO SN ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 虑 
激活 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 # * 区 域 中 的 “模具 元 件 ” 按钮 #”， 在 系统 弹出 的 菜 
单 中 的 单 击 创 哇 模具 元 忻 选项 。 在 系统 弹出 的 “确认 ”信息 对 话 框 中 单 击 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “元 件 创 建 > 对 话 框 中 , 在 类 型 区 域 选中 回 委 件 单 选 项 , 在 子 类 型 区 
域 选中 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 PRESS_BLOCK; 在 “元 件 创建 ”对 
话 框 中 单 击 ' 区 定 按钮。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 创举 竺 征 单 选项 , 然后 单 击 ” 询 定 
按钮 。 系 统 弹出 “模具 特征 ”菜单 。 

















拉 伸 终止 面 一 - 
图 24.58 ” 拉 伸 终止 面 图 24.59 倒 圆 角 参 考 边 


Step5. 创建 实体 拉 伸 特征 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 确认 局 按钮 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 荣 单 中 选择 四 命令 ; 选取 
24.60 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 24.60 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 . 单 
击 覃 私 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 

(4) 进入 堆 面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 图 24.61 所 示 的 四 条 边线 为 章 绘 参考 ， 人 然后 绘制 图 24.61 
所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 














- 
边线 为 参考 
全 ”| 

I 1 





图 24.60 ”定义 草 绘 平面 图 24.61 截面 草图 


(5) 设置 深度 选项 。 
Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )。 
@) 将 模型 调整 视图 方位 ， 选 取 图 24.62 所 示 的 滑 块 表面 为 拉 伸 终止 面 。 
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图 24.62 选取 拉 伸 终止 面 





(6) 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step6. 在 模型 树 中 右 击 画 硬 本 WO 5 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 
激活 。 
Step7. 保存 设计 结果 。 单 击 神 具 功能 选项 卡 中 的 操作 区域 的 妃 。 按钮 ， 在 系统 弹出 
的 下 拉 菜 单 中 单 击 路 重生 成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 p> [= 
Step8. 选择 下 拉 菜 单 文件 ”me 和 [下 命令 .选择 下 拉 菜 单 文件 -下 于 于 于 
一 ro 命令， 在 “ 拭 除 未 显示 的 ”对 话 框 中 单 击 上 邯 定 ,按钮 。 拭 除 内 存 中 
的 所 有 文件 。 


Task10. 定义 开 模 动作 
Stage1. 将 参考 零件 、 坏 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 




















Step1. 选择 下 拉 有 来 甲 文件 - mm 人 > ER, 打开 文件 cover_mold.asm。 
Step2. 为 了 使 屏幕 简洁 ， 将 参考 零件 、 坏 料 、 体 积 块 及 分 型 面 遮 玻 起 来 。 





Stage2. 开 模 步骤 1: 移动 请 块 、 上 模 、 斜 导 柱 、 枢 票 块 和 压板 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 析 * 区 域 中 的 至 命令 。 

(1) 在 系统 弹出 | 于 MID 0PEN ( 异 具 开 模 ) 菜单 管理 刁 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “ 荣 单 管理 器 ”菜单 中 选择 Iefine step (宇内 间距 )】 ms Define Mowe (十 作 移动 ) 

命令 。 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 第 一 组 要 移动 的 模具 元 件 。 

(1) 按 住 Ctl 键 ,在 模型 树 中 选取 Stepl 中 要 移动 的 第 一 组 元 件 模型 SLIDE_MOLD. PRT、 
FLIP.PRT 和 PRESS_BLOCK.PRT 三 个 元 件 。 

(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 _ 壮 和 下 按钮 。 

Step3. 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 24.63 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 
输入 沿 指定 方向 的 位 称 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 30， 并 按 回 车 键 。 

Step4. 再 次 单 击 耻 开 B 届 6 和 3%E 乱 出 命 今 ， 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

Step5. 选取 第 二 组 要 移动 的 模具 元 件 。 

(1) 投 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 移动 的 第 二 组 元 件 模型 UPPER_MOLD.PRT、 
GUIDE_PILLAR.PRT 和 WEDGE _ BLOCK.PRT 三 个 元 件 。 
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(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 三 下 按钮 。 
Step6. 在 系统 的 所 示 下 ， 选 取 图 24.64 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 握 示 下 ， 
输入 要 移动 的 距离 值 -250， 并 按 回 车 键 。 





~ -选取 此 边线 为 移动 方 同 选取 此 边线 为 移动 方 问 


图 24.63 ”步骤 1 中 要 移动 的 第 一 组 元 件 图 24.64 ”步骤 1 中 要 移动 的 第 二 组 元 件 


| 
| 
了 





Step7， 在 BEE209BE 到 这 下 天] 订单 中 选择 名 3 和 于 济 命 令 ， 移出 后 的 模型 图 24.65 所 


Stage3. 开 模 步 又 2: 移动 浇注 件 和 销 


Step1. 移动 浇注 件 。 
(1) 在 至 MOID OPEN 恒 有 具 和 开 覃 ) 菜单 中 选择 上 坚守 Ei [是 区 日 中 ] 攻 “有 Define Nowe [十 六 移动 ) 





必 





(2) 选取 要 移动 的 模具 元 件 国 SEE2 攻 (浇注 件 )， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 绚 下 按钮。 
(3) 在 系统 的 提示 下 , 选取 图 24.66 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 输入 要 移动 的 距离 值 -80。 











24.65 ”移动 后 的 状态 24.66 ”选取 移动 方向 
Step2. 移动 PIN_01_ MOLD ( 销 1)。 
(1) 在 他 DEFINE STEF [ 定 尺 间 踪 ) 菜单 中 选择 及 2 到 SL [定义 穆 动 】 命令 。 


(2) 选取 要 移动 的 模具 元 件 PIN_01 MOLD 〔〈 销 1)， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 确定 按 








钮 。 

(3) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 24.67 所 示 的 销 的 笠 边 线 为 移动 方向 ， 然 后 输入 要 移动 的 
距离 值 -75。 

Step3. 参见 Step2， 移 动 PIN_02_ MOLD ( 销 2)。 

step4， 在 B 本 于 于 于 于 到 单 中 选择 于 时 河 合 仿 ， 完 成 浇注 件 和 销 的 开 模 动 
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作 ， 如 图 24.68 所 示 。 


辆 于 二 -选取 此 边线 为 移动 方 辣 


图 24.67 选取 移动 方向 图 24.68 ”移动 后 的 状态 


Step5. 保存 设计 结 
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在 图 25.1 押 示 的 谱 注 系统 中 ， 注 站 和 洲 口 仍然 采用 实体 切削 的 方法 设计 ， 而 主流 道 和 
文 流 道 则 采用 Creo / Mold Design 提供 的 流 着 命令 创建 ， 操 作 过 程 按 下 面 的 说 明 进 行 。 





图 25.1 浇注 系统 


Task1. 打开 模具 模型 


Stepl. 设置 工作 目录 : 将 工作 目录 设置 全 Di\creo1.6\Wwork\ch25。 

Step2. 打开 文件 faucet_knob_mold.mfe。 

Step3. 设置 模型 树 的 过 滤器 。 

(1) 在 模型 树 界面 中 选择 前 ” 一 ”上 国 命 令 . 

(2) 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 选中 国 特征 、 [Wf 隐 侣 的 对 象 复 选 杠 ， 并 单 击 强直 按钮 。 


Task2. 创建 三 个 基准 平面 
Stage1. 创建 第 一 个 基准 平面 





Stepl. 创建 图 25.2 所 示 的 基准 点 APNT0。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 莽 瞧 ”区 域 中 的 性" 按钮 。 

(2) 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “ 边 ” 选 项 ， 选 取 图 25.3 所 示 参 考 模型 上 表 
面 的 边线 。 

(3) 在 “基准 点 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国 荆 用 渤 项 . 

(4) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 单 击 [ 融 定 按钮 。 

















图 25.2 ”创建 基准 点 APNTO 图 25.3 ”创建 基准 点 
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Step2. 罕 过 基准 点 APNT0， 创 建 图 25.4 所 示 的 基准 平面 ADTM2。 操 作 过 程 如 下 : 
(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 乞 . 

(2) 选取 基准 点 APNT0。 

(3) 再 按 住 Cul 键 ， 选 取 图 25.4 所 示 的 坯料 表面 。 

(4) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 ， 单 击 强 雷 按钮 ， 完 成 基准 面 ADTM2 的 创建 。 








Stage2. 创建 第 二 个 基准 平面 


Stepl. 创建 图 25.5 所 未 的 基准 点 APNT1。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 妆 "按钮 。 

(2) 选取 图 25.5 所 示 坯 料 的 边线 。 

(3) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 且 汪 
输入 基准 点 的 定位 数值 〈 比 率 系数 ) 0.5。 

(4) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 并 晨 按钮 ， 完 成 基准 点 APNTI1 的 创建 。 

Step2. 穿 过 基准 点 APNT1， 创 建 图 25.6 所 示 的 基准 平面 ADTM3。 操 作 过 程 如 下 : 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 菇 是 ”区 域 中 的 “平面 ”按钮 作 。 

(2) 选取 基准 点 APNT1.。 

(3) 投 住 Ctrl 健 ， 选 取 图 25.6 所 示 的 坏 料 表面 。 

(4) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 ， 单 击 碍 下 按钮 ， 完 成 基准 平面 ADTM3 的 创建 。 

















， 然 后 在 左边 的 文本 框 中 











> 选取 此 边线 





图 25.4 ”基准 平面 ADTM2 图 25.5 ”基准 点 APNTI1 图 25.6 基准 平面 ADTM3 


Stage3. 创建 第 三 个 基准 平面 


Stepl. 创建 图 25.7 所 示 的 基准 点 APNT2。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 妆 "按钮 。 

(2) 选取 图 25.7 所 示 的 坯料 边线 。 

(3) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 且 守 ; 
输入 基准 点 的 定位 数值 〈 比 率 系数 ) 0.5。 

(4) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 单 击 曾 去 按钮， 完成 基准 点 APNT2 的 创建 。 

Step2. 穿 过 基准 点 APNT2， 创 建 图 25.8 所 示 的 基准 平面 ADTM4。 操 作 过 程 如 下 : 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 菇 时 ”区 域 中 的 “平面 ”按钮 作 。 




















， 然 后 在 左边 的 文本 框 中 
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(2) 选取 基准 点 APNT2。 
(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 25.8 所 示 的 坯料 表面 。 


(4) 在 “基准 平面 ”该 对 话 框 中 ， 单 击 时 下 按钮 ， 完 成 基准 平面 ADTM4 的 创建 。 








选取 坯料 的 此 表面 


” 





选取 此 边线 <“ 
图 25.7 ”创建 基准 点 APNT2 图 25.8 创建 基准 平面 ADTM4 


Task3. 注 道 的 设计 (图 25.9 ) 


选择 命令 。 单 击 楼 型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 宝 认可 按钮 。 系 统 弹 出 “旋转 ” 操 
控 板 。 

(1) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 医 ED 命 令 。 草 绘 平面 为 
ADTM3 基准 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 ADTM4 基准 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 方位 是 匡 汪 , 
单 击 尖 佐 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(2) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 、ADTM4 基准 平面 和 
坯料 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 25.10 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 

(3) 特征 属性 ;旋转 角度 类 型 为 非 ， 旋 转角 度 为 360。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 路 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 

















图 2$.9 注 道 的 设计 图 25.10 截面 草图 
Task4. 主流 道 的 设计 (图 25.11 ) 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 生 产 特征 区 域 中 巷 流 省 按钮， 系统 会 弹出 “ 流 道 ” 对 话 框 和 
“形状 ” 闲 蛙 管理 絮 。 
Step2. 在 系统 弹 出 的 _™” Shape [形状 ] 菜单 中 选择 Round NES| |[alh:= ] 提 今 
Step3. 定义 流 道 的 直径 。 在 系统 稍 尖 证 道 且 笃 的 提示 下 ， 输 入 直径 值 6， 然 后 按 回 车 键 。 
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step4， 在 并 到 硬是 时 站 路 寺 玫 四 到， 在 “设置 草 绘 平 面 ” 

菜单 中 选择 如 于 避让 央 全 今 。 

Step5， 草 绘 平面 。 在 系统 只 造 僵 二 创 建 一 个 草 总 平面 . 的 提示 下 ， 选 择 MAIN_PARTING_PLN 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ,接受 系统 默认 的 草 绘 的 方向 , 在 Bas 由 ss 加 四 和 单 中 选择 0kay (确定 ) 命 
ee 菜单 中 选择 车 命令， 选取 图 25.12 所 示 的 坯料 表面 为 参考 
平面 。 

Step6. 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 、ADTM2 基准 
平面 和 ADTM4 基准 平面 为 草 绘 参考 ;绘制 图 25.13 所 示 的 截面 草图 ( 即 一 条 中 间 线 段 )。 完 成 
截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 














WS 理 T WIEW ( 章 综 视图 ) 








-参考 平面 
图 25.11 主流 道 的 设计 图 25.12 定义 草 绘 平 面 


Step7. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 日 动 率 加 按钮， 选中 
Yi 自动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 “ 靖 玫 控 饵 。 

Step8. 单 击 “ 流 道 ” 信 息 对 话 框 中 的 现 刘 按钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 加， 预览 所 创建 
的 “ 流 道 ” 特 征 ， 然 后 单 击 型 走 按钮 完成 操作 。 





Task5. 分 流 道 的 设计 (图 25.14 ) 





图 25.13 ”截面 草图 图 25.14 ”分流 道 的 设计 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 生 ” 将 让 ”区域 中 区 帝 g 按钮 ， 系 统 会 弹出 “ 流 道 ”对 话 框 和 
“形状 ” 沫 单 管理 器 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 于 EE 二 时 全 今 

Step3. 定义 流 道 的 耳 和 全。 在 系统 辆 作 汶 晶 下 和 共 的 提示 下 ， 和 输入 直径 值 5， 然 后 授 回 车 键 。 

Step4， 在 eau 岗 划 加 这 单 中 先 择 Es 于 人 ， 坟 A 于 芭 4 


菏 单 中 选择 Setup Hew [或 「 训 命令 。 
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Step5. 草 绘 平 面 。 执 行 命令 后 ， 在 系统 也 选 怀 或 创建 个 草 短 平面 - 的 提示 下 ， 选 择 
MAIN PARTING PLN 基准 平面 为 草 绘 平 而 。 在 Bae 六 向 ) 菜单 中 选择 呈 ay (确定 ) 命 
令 ， 接受 系统 默认 的 草 绘 的 方向 。 在 有 下 于 于 时 二 单 中 选择 本 3 于 汪 合 令 , 选取 图 
25.15 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 。 

Step6. 绘制 截面 草图 : 进入 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 、ADTM2 基准 
平面 和 ADTM4 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 25.16 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘制 
后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

Step7. 定义 相交 元 件 。 在 “相交 元 件 ”对 话 框 中 选中 [Yi 自动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 弄 下 
按钮 。 

Step8. 单 击 “ 流 道 ” 信 息 对 话 框 中 的 更 刘 按钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 名， 预览 所 创建 
的 “ 流 道 ” 特征， 然后 单 击 剖 焉 按钮 完成 操作 。 

















_ -参考 平面 








图 25.1$ ”定义 草 绘 平面 





Task6. 浇 口 的 设计 图 25.17 ) 


Stage1. 创建 图 25.18 所 示 的 第 一 个 浇 口 





图 25.17 浇 口 的 设计 图 25.18 创建 第 一 个 洲 口 


Step1. 单 击 神 昏 功能 选项 卡 切 口 和 曲面 > 区域 中 的 记 着 按钮 , 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

Step2. 创建 拉 伸 特 征 。 

(1) 定义 草 绘 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 国 命 令 。 草 绘 平面 为 ADTM4， 
草 绘 平面 的 参考 平面 为 图 25.19 所 示 的 坯料 表面 ， 草 绘 平面 的 参考 方位 为 有 单 击 草 华 按 
钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(2) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 25.20 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 
绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WA 。 
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0 Hs 


Ne Tt pe et | 





图 25.19 定义 草 绘 平 面 图 25.20 截面 草图 


(3) 在 操控 板 中 单 击 | 这 店 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 选取 双 侧 的 深度 选项 均 为 
些 到 计生 区 ， 然 后 选取 图 25.21 所 示 的 参考 零件 的 表面 为 下 、 右 拉 伸 特征 的 终止 面 。 








Re 右 拉 伸 特征 终止 面 


’ 





图 25.21 选取 拉 伸 特征 的 终止 面 





(4) 单 击 操控 板 中 的 置 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Stage2. 创建 第 二 个 浇 口 


Step1. 参见 Stagel， 创 建 第 二 个 洲 口 。 
Step2. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 > |= 国 9 合 今 。 


实例 26 ”水 线 设计 实例 


水 线 (Water Line) 是 控制 和 调和 模具 温度 的 结构 ， 它 实际 上 是 由 模具 中 的 一 系列 孔 组 
成 的 环 路 ， 在 孔 环 路 中 注入 冷却 介质 一 水 〈 也 可 以 是 油 或 压缩 空气 )， 可 以 将 注射 成 型 过 
程 中 产生 的 大 量 热量 迅速 导出 ， 使 塑料 内 融 物 以 较 快 的 速度 冷却 、 固 化 。Creo 1.0 的 模 其 模 
块 提 供 了 建立 水 线 的 专用 命令 和 功能 ， 利 用 此 功能 可 以 快速 地 构建 出 所 需要 的 水 线 环 路 。 
当然 ， 与 流 道 (Runner) 一 样 ， 水 线 也 用 切 前 〈Cut、Hole) 的 方法 来 创建 ， 但 是 却 远 不 如 
用 专用 命令 有 效 。 本 实例 (图 26.1) 介绍 了 使 用 水 线 专用 命令 创建 模具 水 线 的 操作 过 程 。 


























图 26.1 水 线 设 计 
Task1. 打开 模具 模型 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creol1.6\Wwork\ch26。 
Step2. 打开 文件 faucet_knob_mold.mfs。 
Step3. 设置 模型 树 的 过 滤 右 。 
(1) 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 销 wb> Hb 全 人 
(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 IY 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 强直 按钮 。 
Task2. 创建 基准 平面 ADTM5 





Stage1. 隐藏 基准 平面 

隐藏 MOLD RIGHT 基准 平面 、MOLD _ FRONT 基准 平面 、ADTMIL 基准 平面 、ADTM2 
基准 平面 、ADTM3 基准 平面 和 ADTM4 基准 平面 。 

Stage2. 创建 图 26.2 所 示 的 基准 平面 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “平面 ” 按钮 乞 。 系 统 弹出 “基准 平面 ”。 

Step2. 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 平面 。 


Step3. 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 ， 输 入 偏 移 值 -8.0， 最 后 在 对 话 框 中 单 击 强 震 按钮 ， 完 
成 基准 平和 甸 ADTM5 。 


键 。 


平面 。 在 
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Task3. 创建 水 线 特征 
Stage1. 隐藏 基准 平面 


Step1. 隐藏 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 。 
Step2. 显示 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 。 


Stage2. 创建 水 线 


Stepl. 单 击 模 具 功 能 选项 卡 生 六 特征 区域 中 竺 等 和 按钮 , 系统 会 弹出 “等 高 线 ” 对 话 框 。 
Step2. 定义 水 线 的 直径。 在 系统 匡 六 水 线 国 环 且 直 共 的 提示 下 ， 和 输入 直径 值 5， 然 后 按 回 车 





Step3， 在 2 于 于 下 于 0 于 于 二 单 中 迁 反 于 于 全 
Step4. 草 绘 平面 。 在 系统 只 造 剑 或 创建 一 个 章 给 平面- 的 提示 下 ， 选 择 ADTM5 基准 平面 为 草 绘 
ES 汪 单 中 选择 ER 命令 ,选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参 








雾 平 面 。 


Step5. 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 26.3 所 示 的 鹤 面 理 网 。 完 成 特征 鹤 面 的 


绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 






框 ， 






100.0 60.0 
AIN_PARTINO_PLN 
DTM5 





图 26.2 ”创建 基准 平面 ADTM5 ” ”图 263 截面 草图 


Step6. 定义 相交 元 件 。 系 统 弹出 “相交 元 件 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 'Y 自动 更 新 复 选 
然后 单 击 | 一 是 按钮 。 
Step7. 单 击 “ 等 高 线 (水 线 )” 对 话 框 中 的 现 章 按钮， 再 单 击 “ 重 画 ” 命 令 按 钮 园 ， 








预览 所 创建 的 “水 线 ” 特 征 ， 然 后 单 击 王 定 按钮 完成 操作 





Step8. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 -md 和” 1s 


实例 27 EMX 标准 模 架 设计 


本 实例 将 介绍 图 27.1 所 示 的 车 轮 轮 辐 的 模具 设计 过 程 ， 该 模具 设计 的 涡 点 束 在 于 ， 分 
型 面 的 创建 、EMX 标准 模 架 的 载 入 以 及 在 EMX 标准 模 架 中 添加 顶 杆 和 复位 杆 ， 其 中 顶 杆 
和 复位 杆 的 添加 有 一 定 的 技巧 性 ， 值 得 读者 鉴 黄 和 学 习 。 完 成 本 实例 的 和 学习， 和 希望 读者 能 
够 对 EMX 模块 有 更 新 的 了 解 。 








“~~ 下 模 





27.1 车 轮 轮 辐 的 EMX 模 架 设计 
27.2 ”模具 型 腔 设计 
图 27.2 所 示 为 车 轮 轮 辐 的 模具 型 腔 。 檬 有 具 的 分 型 面 是 通过 复制 延伸 的 方法 来 创建 的 。 下 
面 将 介绍 该 模具 型 腔 的 设计 过 程 。 


上 模型 腔 ~ 


mn 





“~ 铸件 


27.2 车 轮 轮 辐 的 模具 型 腔 设计 
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Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl1. 将 工作 目录 设置 全 Di\creo1.6\work\ch27。 





Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命名 为 TURNTABLE_MOLD_REF; 选取 凶 半 寺 诗 
模板 。 


Task2. 建立 模具 模型 





在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ”模具 模型 包括 图 27.3 所 示 的 参考 
模型 和 坯料 。 


沙 


参 考 异型 (Ref Model) 


\ 


坏 料 《Workpiece) 


’ 
< 
’ 
’ 





图 27.3 ”模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 


Stepl 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 本 和 工件 区 域 铝 中 的 “小 三 角 ，” 按钮 ”， 然 后 在 系统 

弹出 的 列表 中 选择 锚 定 位 参考 神 型 命令， 系统 弹出 “打开 ”、“ 布 局 ”对 话 框 和 
本 ChAY LAIDWT (型 腔 布 置 ) 菜单 管理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 , 选取 三 维 零件 模型 车 轮 轮 辐 
作为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 加 按 参 考 合并 单 选项 ， 然 后 在 癸 考 和 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 多 宇 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 匡 考 要 型 起 点 与 定 自 区 域 中 单 击 民 按钮， 在 系统 弹出 的 “获得 
从 标 系 类 型 ”菜单 中 选择 EE 于 于 B33 分 仿 . 

Step5. 在 系统 弹出 的 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 的 葛 区 域 | | 轴 旋 转 ， 在 信 文 本 框 中 
输入 旋转 数值 -90， 然 后 单 击 ”区 定 ”| 按 馈 。 

Step6. 单 击 布局 对 话 框 中 的 。 到 党 按钮， 定义 后 的 拖 动 方向 如 图 27.4b 所 示 。 

Step7. 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 导 靖 定 .按钮 ， 在 喜 ERY IRON 迎 腾 和 村) 菜单 中 单 击 


Taneyaetara (完成 / 委 回 ) 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 。 





turntable.prt 
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PULL DIRECTION 


NAR 
” 所 


PULL DIRECTION 





a) 旋转 前 b) 旋转 后 
图 27.4 定义 参考 模型 位 置 





Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 昼 型 和 工件 区 域 晤 中 的 “小 三 角 ” 按 钮 ” ， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 号 如 主攻 命令， 系统 弹出 “元 件 创 建 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 , 在 类 型 区 域 选中 回 零件 单 选项 , 在 子 类 型 区 
域 选 中 国 实体 单 选项 , 在 名 称 文本 框 中 , 输入 坯料 的 名 称 TURNTABLE_WP, 然后 单 击 靖宇， 
按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选中 辑 创 强 特征 单 选 项 , 然后 单 击 。 诡 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 中 六 按钮 。 系 统 弹 出 “旋转 ” 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 四 命令 . 系 
统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 
平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 医 莉 ， 单 击 草 符 按钮 ， 系 统 进 入 截面 草 绘 环 境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 MOLD _RIGHTT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 
平面 为 草 绘 参 考 ， 然 后 绘制 图 27.5 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WA 

@) 选取 旋转 角度 类 型 压 ， 旋 转角 度 为 360”。 

@ 完成 特征 的 创建 。 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 坯料 的 创建 ， 如 图 27.6 所 














坏 料 - 





图 27.5 和 截面 草图 图 27.6 坯料 
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Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收 绚 率 设 苞 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 分 型 面 

创建 模具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 : 
Stage. 创建 复制 曲面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 分 型 面 和 模具 体积 史 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 门 。 系 统 弹 出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 贸 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 MAIN_PS， 单 击 | 英 定 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 网 元 ， 将 坯料 谴 散 。 

(1) 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 簿 7 一 > 2 守 守 到， 

(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 玫 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 而 定 按钮 。 

(3) 将 坯料 遮蔽 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 内 表面 。 

(1) 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 按 住 Ca 键 ， 依 次 选取 图 27.7 
中 的 模型 加 亮 表面 为 复制 参考 面 。 

(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 “复制 ”按钮 钮 。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鲁 " 。 系 统 弹 出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(4) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 幅面 按钮 ， 在 “选项 ”界面 选 
中 加 排除 曲面 并 填充 孔 单 选项 ， 在 寺 充 孔 /曲面 区 域 中 单 击 “选择 项 ”， 在 系统 的 提示 下 , 按 住 Cd 
键 ， 再 次 选取 图 27.8 所 示 的 加 亮 边线 为 参考 边线 ，。 

(5) 在 “曲面 ,复制 ”操控 板 中 单 击 站 按钮 。 



































所 


图 27.7 复制 面 图 27.8 ”填充 破 孔 边 
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Step5. 创建 图 27.9 所 示 的 延伸 曲面 1。 

(1) 按 住 shift 键 ， 选 取 图 27.10 所 示 的 复制 曲面 的 边线 (为 了 方便 选取 复制 边线 创建 延 
仲 特征 ， 并 取消 迟 蔽 坯料 )。 

(2) 单 击 分 对 面 功能 选项 卡 帘 辑 "区域 的 当 延 伸 按 钮 ， 此 时 出 现 “曲面 延伸 : 曲面 延伸 ” 
操控 板 。 

(3) 定义 延伸 距离 。 在 延伸 距离 文本 框 中 输入 数值 50。 

(4) 在 “曲面 延伸 ;曲面 延伸 ”操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 1 的 创建 。 








图 27.9 ”延伸 曲面 1 图 27.10 ”延伸 参考 边线 


(5) 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Stepl. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 吴 区域 中 的 达 ” > 
冒 体积 块 劳 割 命令 ( 即 用 “分 市” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 WE el 单 中 ， 选 择 EP 于 于 于 二 
一 > 和 于 到 命令 。 系统 弹出 “分 割 ” 信息 对 话 框 和 “选择 ” 








hl] Wrkpcs (FF 有 工件 ) 
对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 

(1) 选取 分 型 而 ET (用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 然 后 单 击 ”一 下 | 控 
饵 。 

(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 三 下 按钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 杜 焉 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ?对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 者 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 27.11 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWER_MOLD， 单 击 癣 是 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 ,看 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 27.12 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_MOLD， 单 击 绚 定 按钮 。 
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27.11 者 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 27.12 关 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 





Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 淫 注 件 
浇注 件 的 名 称 命名 为 MOLDING。 
Task7. 定义 开 模 动作 

Stage1. 开 模 步骤 1: 移动 上 模 


Step1. 诞 届 坯料， 参考 模型 和 分 型 面 。 

Step2. 选取 要 移动 的 上 模 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 27.13a 所 示 的 面 为 移动 方 癌 参考 ， 
方 同 如 图 27.13a 所 示 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输入 移动 距离 值 200。 移 出 后 的 状态 如 图 27.13b 
所 示 。 


移动 参考 而 


移动 后 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 27.13 移动 上 模 





Stage2. 开 模 步 又 2: 移动 下 模 


Stepl. 移动 下 模 。 选 择 下 模 ， 选 取 图 27.14 所 示 的 面 为 移动 方向 参考 ， 方 各 如 图 27.14 所 
示 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 200， 完 成 下 模 的 开 模 动作 。 





移动 后 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 27.14 ”移动 下 模 





290 Creo 1.0 模具 设计 实例 精 解 


Step2. 保存 设计 结 
27.3 ”EMX 模 架 设计 


通过 EMX 模块 来 创建 模具 设计 可 以 简化 模具 的 设计 过 程 ， 减 少 不 必 要 的 重复 性 工作 ， 
提高 设计 效率 。 模 如 设 计 专 家 CEMX) 提供 一 系列 快速 设计 模 架 以 及 一 坚 辅助 猴 置 的 功能 ， 
将 整个 模具 设计 周期 绚 减 到 最 短 。 标 准 模 染 是 基于 模具 型 腔 的 基础 而 创建 的 。 继 续 以 前 面 的 
模型 为 例 ， 介 绍 创建 标准 模 架 的 一 般 操 作 过 程 。 


Task1. 新 建 模 架 项 目 


模 架 项 目 是 EMX 模 架 的 顶级 组 件 ， 在 创建 新 的 模 架 设计 时 ， 必 须 定义 一 些 用 于 所 有 模 
架 元 件 的 参数 和 组 织 数据 ， 其 主要 包括 : 项 目 名 称 的 定义 、 模 具 型 腔 元 件 的 添加 和 型 腔 元 件 
的 分 类 。 模 架 功能 模块 启动 方法 ; 单 击 工 具 功能 选项 卡 实用 工具 区 域 中 的 [全 辅助 诺 用 程 席 | 近 外 ， 
系统 弹出 “辅助 应 用 程序 ”对 话 框 ， 在 “辅助 应 用 程序 ”对 话 框 中 单 击 入 出 ..。 按钮 。 系 统 
弹出 “注册 辅助 应 用 程序 ”对 话 框 。 在 “注册 辅助 应 用 程序 ”对 话 框 中 按照 路 径 C:\Program 











用 程序 ”对 话 框 中 选中 旺 5.0 WD50 求 运行 选项 ， 单 击 局 动 按钮。 这 时 在 工具 功能 选项 卡 
中 多 了 一 项 ?T20097 控制 区 域 , 此 区 域 中 的 四 工具" 按钮, 就 是 模 架 项 目 功能 所 要 用 到 的 命令 。 
在 “辅助 应 用 程序 ”对 话 框 中 单 击 丰美 轩 按钮 。 

Step1. 单 击 工具 功能 选项 卡 T00097 控制 区 域 中 的 局 工 具 > 2 5 0 ?> 
项 目 ee 明 新 建 按钮 ， 系 统 弹出 “项 目 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 进行 图 27.15 所 示 的 设置 ; 
单 击 较 按钮 ， 系 统 进 入 装配 环境 。 





L 制造 


9 


图 27.15 “项 目 ” 对 话 框 


Step2. 添加 元 件 。 
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(1) 单 击 模 入 功能 选项 卡 元 全 ” 区 域 中 的 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 对 半球 
选项 。 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 在 “打开 ”对 话 框 中 按照 DANcreol.6\work\ch2 了 路 径 找 
到 并 选中 tamtable_mold_ ref asm 装配 体 文件 ， 单 击 | 打开 “| 榨 乌 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 放 
置 ”操控 板 。 

















项 ， 将 元 件 按 默认 设置 进行 放 署 ， 此 时 量 三 疆 区 域 显 示 的 信息 为 医 一 重 ， 在 “元 件 放置 ” 操 
控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 装配 件 的 放置 。 

Step3. 元 件 分 类 。 依 次 单 击 工 具 功能 选项 卡 ToouaT 控制 区 域 中 的 电工 ” > 

ME 5.0 》 ms 顶 目 ; es 跌 和 类 按钮， 系统 弹 出 “分 类 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 进行 
图 27.16 所 示 的 设置 ; 单 击 回 按 钮 。 







! | TUMTABLE 

国 EM _MACHIME_MDLD 
国 EM _5SKELETON_MDLD 
加 TURNTABLE_MDLD_REF 


图 27.16 “分 类 ”对 话 框 


Task2. 添加 标准 模 架 

通过 添加 标准 模 架 ， 可 以 将 一 些 繁 天 的 工作 变 得 快捷 简单 。 

Stage1. 编辑 妆 配 位 置 

Step1. 显示 动 模 。 依 次 单 击 工具 功能 选项 卡 T0009T 控制 区 域 中 的 局 工具 > E50 ? 
= 视图 > 显示 se 车 动 模 按 钊 。 

Step2. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 在 模型 树 上 选中 参考 模型 [TURNTABLE_MDLD_REF. AS 
并 右 击 ， 选择 合 令 。 

(1) 删除 默认 约束 。 在 操控 板 中 单 击 变量 按 钮 ， 选 择 让 默认 约束 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 国生 命令 . 

(2) 指定 第 一 个 约束 。 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 ;上 重合 ， 选 取 图 
27.17 所 示 的 模型 表面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLDBASE_X_Y 基准 平面 为 组 件 参 考 。 

(3) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 -上 重 语 ， 
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选取 参考 件 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 , 选取 装配 体 的 MOLDBASE_X_Z 基准 平 
面 为 组 件 参 考 。 

(4) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 齐 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 -上 重合 ， 
选取 参考 件 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ,选取 装配 体 的 MOLDBASE_Y_Z 基准 平 
面 为 组 件 参 考 。 

(5) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 参考 模型 的 放置 。 

Step3. 显示 模 座 。 依 次 单 击 工具 功能 选项 卡 T00027 控制 区 域 中 的 局 工具 ” mm 入 50 
w= 讽 图 | = 显示 上 ee 是: 主 视图 按钮 。 























Stage2. 定义 标准 模 架 

在 EMX 模块 中 ， 软 件 提供 了 很 多 标准 模 架 供 于 用 户 的 选择 ， 只 需 通 过 置 给 翌 定 灸 按钮 ， 
就 能 完成 标准 模 架 的 添加 。 

Step1. 选择 命令 。 依 次 单 击 工具 功能 选项 卡 T0097 控制 区 域 中 的 全 县 ” 一 
EN 5.0 bP > 模 架 ;es 加 组 件 定 内 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 模 架 定义 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 模 架 系列 。 在 对 话 框 中 左下 角 单 击 “ 从 文件 载 入 组 件 定义 ” 下 系统 弹 
出 “ 载 入 EMX 组 件 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 的 周二 二 本 天 的 列表 框 中 选择 四 人 于 于 于 
在 电 坪 区 域 中 取消 选中 | 思 可 本 RR 寺 和 和 神 型 要 独揽 渤 框 ， 单 击 “ 载 入 EMX 组 件 ”对 话 框 右 下 角 的 
“从 文件 载 入 组 件 定义 ”按钮 剧 ， 单 击 图 按钮 。 

Step3. 更 改 模 架 尺寸 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 右上 角 的 国 居 下 拉 列 表 中 选择 有 EEEEE 
时 系统 弹出 图 27.18 所 示 的 “EMX 问题 ”对 话 框 ， 单 击 园 过 人 钮 。 














此 








选取 此 表面 为 元 件 参 考 








2 ) 是否 使 用 此 尺寸 并 更 新 所 有 现 有 的 元 件 ? 


M4 


图 27.17 ”定义 元 件 参考 图 27.18 “EMX 问题 ”对 话 框 








Stage3. 定义 模板 厚度 


模板 的 厚度 主要 是 根据 型 腔 零 件 和 型 芯 零件 来 进行 设置 ， 其 一 般 过 程 如 下 : 

Step1. 定义 定 模板 厚度 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 右 击 图 27.19 所 示 的 定 模板 ， 此 时 系 
统 弹出 图 27.20 所 示 的 “ 板 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 的 故 EEE 用 亲 靖 下 拉 列 表 框 中 选中 国有 计 项 ， 
在 “ 板 ” 对 话 框 中 单 击 纺 按钮。 

Step2. 定义 动 模板 厚度 。 使 用 同样 的 操作 方法 右 击 图 27.19 所 示 的 动 模板 ， 在 “ 板 ” 对 
话 框 的 国 琶 画 国 义 本 框 中 输入 数值 65， 单 市 3 按钮 。 
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Step3. 定义 支撑 板 厚度 。 使 用 同样 的 操作 方法 右 击 图 27.19 所 示 的 支撑 板 ， 在 “ 板 ” 对 
话 框 的 国 本 3 时 广 术 框 中 输入 数值 136， 单 击 加 | 按 锯 。 











IHR 





1.1730 

596.000 
5960 -上 
136.000 


一 一 一 一 一 一 世 









E10 [146.000 


图 27.19 ”定义 模板 厚度 图 27.20 “ 板 ” 对 话 框 


Task3. 定义 浇注 系统 

浇注 系统 是 指 模具 中 由 注射 机 到 型 腔 之 间 的 进 料 通道 ， 主 要 包括 主流 道 、 分 流 道 、 浇 口 
和 冷 料 穴 。 下 和 面 介绍 在 标准 模 架 中 编辑 主流 道 衬 侠 和 定位 环 的 操作 方法 。 

Step1. 定义 主流 道 衬 套 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 右 击 图 27.21 所 示 的 主流 道 衬 套 ， 此 
时 系统 弹出 图 27.22 所 示 的 “ 主 沉 道 守 侠 ”对 话 框 。 定 义 讨 套 型 与 为 这 EE iD_2 直 和 
拉 列 表 中 选择 18， 在 国 EEEEES 文 本 三 中 输入 0， 单 击 避 | 按钮 。 




















ES EE 





RsR: 切 削 半 径 15.5 
上 站 高 度 18.0 
引 b|DFFSET- 偏 物 | 0 






K 昌 2 
K7D [36.000 


图 27.21 定义 主流 道 衬 套 图 27.22 “主流 道 衬 套 ” 对 话 框 
Step2. 定义 定位 环 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 右 击 图 27.23 所 示 的 定位 环 ， 此 时 系统 弹 
出 图 27.24 所 示 的 “定位 环 ” 对 话 杠 。 在 国 昌 GB 玫 下 拉 列 表 中 选择 数值 15; 单 击 避 | 按钮 。 


Task4. 删除 多 余 元 件 


在 完成 标准 模 架 的 添加 后 ， 模 架 中 有 些 元 件 是 不 需要 的 ， 可 以 通过 “ 模 架 定义 ”对 话 杠 
中 的 “删除 一 个 元 件 ” 按钮 国 来 删除 多 余 元 件 。 
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Step1. 删除 支撑 衬 套 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 的 下 方 单 击 “ 删 除 一 个 元 件 ” 按 馈赠 ， 选 
取 图 27.25 所 示 的 支撑 衬 套 为 删除 对 象 ， 此 时 系统 弹出 图 27.26 所 示 的 “EMX 问题 ”对 话 框 ， 
单 市 | 着 控 钮 ， 
















[ki100 "| 


KE10 [46.000 
ka20 [136.000) 





尺寸 名 称 | 信 | 
XR INSULATION.... 1 

全 HG61 高 度 15 

鳃 5M1 直 径 120 
ablDFFSET. 偏 称 -4000 


Ka20 [155.000) 


KE30 [46.000) 
KE40 [136.000) 


KED [27.000 
Kr0 [36.000 


K10 [46.000 

图 27.23 定义 定位 环 图 27.24 “定位 环 ” 对 话 框 

支撑 衬 套 
/ 








K10146.00d 日 
K20 [136.000) 


FE 问题 


k30 146.000) 
E40 [136.000) 


ka20 [65.000 一 
"| 
| 








KED [27.000 
Kr0 136.000 


KK10 [46.000 





图 27.25 ”删除 支撑 衬 套 

Step2. 删除 图 27.27 所 示 的 导向 件 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 的 下 方 单 击 “ 删 除 一 个 元 件 ” 

按钮 赚 ， 分 别 选取 图 27.27 所 示 的 两 个 导向 件 为 删除 对 象 ， 此 时 系统 弹出 “EMX 问题 ”对 话 
框 ， 单 击 央 | 按钮 。 












K10 (45.00 本 Modem | 
kz20 11 36.000) / | kK20 1 36.000) | 










K30 [46.000) 站 | Kao46000) [TT | 
KA40 [136.000) Ka0 (136.000) 


KED [27.000 
Kr0 [36.000 








Pon | :DE 
en DD se | 
图 


KED [27.000 
KD [36.000 


KE10 [46.000 E10 146.000 


a) 删除 前 b) 删除 后 
图 27.27 删除 导向 件 


Step3. 单 击 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 成 标准 模 架 的 添加 。 
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Task5. 定义 模板 


考虑 添加 后 的 模板 并 不 完全 符合 模具 设计 要 求 ， 需 要 对 模具 元 件 和 模板 进行 重新 定义 。 

Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 ~ 区域 中 的 所 * 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

Step2. 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 27.28 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 27.28 
所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 辆 ， 单 击 草 稚 按钮， 进入 草 绘 环境 。 

Step3. 截面 草图 。 绘制 图 27.29 所 示 的 截面 草图 (一 个 圆 ), 完成 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 
绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WA 。 

Step4. 议 置 深度 选项 。 

(1) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 3 (直到 最 后 )。 

(2) 单 击 操控 板 中 的 下 要 按钮 ， 在 “相交 ”界面 中 取消 选中 口 自动 更 新 复 选 框 ， 并 移 除 
所 有 相交 的 模型 ， 然 后 选取 图 27.30 所 示 的 定 模 座 板 为 去 除 材 料 对 象 。 

(3) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 Y 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








选择 此 定 模 座 板 








图 27.28 ”定义 草 绘 平面 图 27.29 截面 草图 图 27.30 ”定义 去 除 材料 对 象 
Task6. 添加 标准 元 件 


标准 元 件 一 般 包 括 导 杜 / 导 套 、 顶 杆 、 定 位 销 、 螺 钉 及 止 动 系统 等 。 在 EMX 模块 中 可 以 
通过 下 拉 菜 单 中 枉 元 并 状态 命令 来 完成 标准 元 件 的 添加 。 

Step1. 选择 命令 。 依 次 单 击 工 具 功能 选项 卡 T00097T 控制 区 域 中 的 局 工具 ” mm 和 

PE 5.0 | es 模 架 es 外 元件 状态 按钮 ， 系 统 弹出 “元 件 状 态 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 元 件 选项 。 在 图 27.31 所 示 的 对 话 框 中 单 击 “ 全 选 ” 按钮 圈 ， 再 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 | 结果 如 图 27.32 所 示 。 








Task7. 添加 顶 杆 

顶 杆 是 指 开 模 后 塑料 件 在 项 出 零件 的 作用 下 ， 通 过 一 次 动作 将 其 从 模具 中 脱出 。 下 面 
介绍 顶 杆 的 一 般 添 加 方法 。 

Step1. 显示 动 模 。 依 次 单 击 工具 功能 选项 卡 T0097 控制 区 域 中 的 占 了 RE ”王权 
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ENX 5.0 mo 视图 上 ee 显示 上 mp 是 动 昼 按钮 。 

Step2. 创建 基准 面 。 单 击 模压 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 > 按钮 乞 。 以 图 27.33 
所 示 的 表面 为 偏 移 参考 平面 ， 偏 移 方向 朝 上 ， 偏 移 距离 值 为 60.0， 单 击 | 吏 定 按钮 。 

Step3. 复制 曲面 。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 按 住 Ctrl 键 ， 
选取 图 27.34 所 示 的 表面 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 区 域 中 的 “复制 ”按钮 总 ， 单 击 模型 
功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鲁 " 。 在 “曲面 复制 ”操控 板 中 单 击 员 按钮 。 














[” 定位 销 


lw 冷却 
[” 项 杆 
lw 项 出 限 位 柱 





27.31 “元 件 状态 ”对 话 框 





L - 
E 


27.33 ”定义 偏 移 参考 平面 27.34 复制 曲面 





Step4. 创建 项 杆 参 考点 。 


(1) 选择 命令 。 单 击 异型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “创建 基准 点 ”按钮 *x 点 "“， 系 
统 弹 出 “基准 点 ”对 话 框 。 

(2) 定义 草 绘 平 面 (图 27.35)， 选 取 步 又 (1) 创建 的 基准 平面 如 加 IW51 为 基准 点 放置 
平面 。 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 起 移 参 专 区 域 的 “ 单 击 此 处 添加 项 ”字符 ， 按 住 Ctrl 键 选择 








面 的 文本 框 中 输入 数值 108， 按 回 车 键 。 在 IGT: 开工 ... 后 面 的 文本 框 中 输入 数值 0， 按 
回 车 键 。 基 准点 位 置 如 图 27.36 所 示 。 . 
(3) 完成 基准 点 的 创建 。 在 “基准 点 ”中 单 击 本 下 
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图 27.35 ”定义 草 绘 平 面 图 27.36 ”基准 点 位 置 


(4) 阵列 创建 的 基准 点 特征 。 
@ 在 模型 树 中 ， 选 中 基准 点 特征 x* 王 W 名 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命 





令 。 
@ 在 操控 板 中 选择 国 先 项 ， 在 模型 中 选择 基准 轴 A_1， 在 操控 板 中 和 输入 阵列 的 个 数 5 

和 角度 增 量 值 72.0， 并 按 回 车 键 ， 如 图 27.37 所 示 。 

@ 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 创建 项 杆 修剪 面 。 

(1) 依次 单 击 工具 功能 选项 卡 ?O09T 控制 区 域 中 的 电工 ” > B50? > 
顶 杆 ， es 识别 收 章 端面 按钮 ， 系统 弹 出 “ 顶 杆 修剪 面 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 车 | 拉 钮 ， 如 图 27.38 所 示 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选 取 Step3 
复制 的 曲面 为 顶 杆 修剪 面 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 绚 下 _ 按钮， 在 “ 顶 杆 修剪 面 ” 对 话 框 
中 单 击 池 | 按钮 。 








所 有 者 模型 


TUMTaBLE 





图 27.37 “阵列 特征 27.38 “项 杆 修剪 面 ” 对 话 框 


Step6. 定义 项 杆 。 

(1) 选择 命令 。 依 次 单 击 工具 功能 选项 卡 T0097 控制 区 域 中 的 电工 > zt50 ， 
mm 十 六 按钮 ， 系 统 弹出 “ 顶 杆 ”对 话 框 。 

(2) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 一 ”四 ”| 扩 钮 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选 
取 Step3 中 创建 的 点 。 系 统 弹出 “EXE 警告 ”对 话 框 ， 单 击 园 按 钮 ， 关 闭 对 话 框 。 

说 明 : 在 选择 参考 点 时 只 需 选 择 任意 一 点 ， 系 统 默认 将 剩余 的 四 个 点 也 选中 。 

(3) 定义 顶 杆 直径 为 10.0， 定 义 顶 杆 长 度 为 315， 在 对 话 框 中 选中 | 四 本 面 对 入 本 由 复 选 框 ， 
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取消 选中 四 二 重复 选 框 ， 如 图 27.39 所 示 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 局 |， 系 统 弹 出 “选择 ”对 
话 框 ， 连 续 单 击 三 下 按钮。 系统 依次 生成 5 根 顶 杆 ， 结 果 如 图 27.40 所 示 。 








i 之 洲 六 英寸 [hasco "| [TUMTABLE "| 





240 | Cyl Head 丰 | 





ab|REF_ANGLE....! 0. 
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「 所 有 模型 上 的 阵列 
lw 所 有 实例 上 的 阵列 


Erm |x|v 


图 27.39 “ 顶 杆 ”对 话 框 图 27.40 ”定义 顶 杆 


~---—-—--—------------ 





Task8. 添加 复位 杆 


栋 具 在 闭合 的 过 程 中 ， 为 了 使 推出 机 构 回 到 原来 位 置 ， 必 须要 设计 复位 状 置 ， 即 复位 杆 。 
设计 复位 杆 时 ， 要 将 它 的 头 部 设计 a 到 动 、 定 模 的 分 型 上 ， 在 合 模 时 ， 定 模 一 接触 复位 杆 ， 芍 
将 项 杆 及 项 出 装置 恢复 到 原来 的 位 置 。 下 和 面 介绍 复位 杆 的 一 般 添 加 过 程 。 

说 明 : 创建 复位 杆 与 创建 顶 杆 使 用 的 命令 相同 。 

Stepl. 创建 复位 杆 参 考点。 

(1) 显示 动 模 。 单 击 工具 功能 选项 卡 IDGT 控制 区 域 中 的 局 工具 ” mm zt50 
ep 视图 ep 显示 ee 是 动 标 按钮。 

(2) 选择 命令 。 单 击 异型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “创建 基准 点 ”按钮 *x 点 "“， 系 
统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 。 

(3) 定义 章 绘 平面 ， 选 取 图 27.41 所 示 的 表面 为 基准 点 放置 平面 。 在 “基准 点 ”对 话 框 
中 单 击 址 区 条 亏 区 域 的 “ 单 击 此 处 添加 项 ”字符 ， 鬼 住 Ctrl 键 ， 选 择 MOLD_FRONT 基准 平 











值 200， 按 回 车 键 。 在 me 荆 后 面 的 文本 框 中 输入 数值 0， 按 回 车 键 。 基 准点 位 置 
如 图 27.42 所 示 。 
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(4) 完成 基准 点 的 创建 。 在 “基准 点 ”中 单 击 | 葡 定 ,按钮 。 

(5) 阵列 创建 的 基准 点 特征 。 

@ 在 模型 树 中 ， 选 取 步 又 (3) 创建 的 基准 点 特征 wk 和 1 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 阵列 … 命 令 。 

@ 在 操控 板 中 选择 国 渤 项 , 在 模型 中 选取 基准 轴 A_1; 在 操控 板 中 输入 阵列 的 个 数 4 
和 角度 增 量 值 09， 并 按 回 车 键 。 

图 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 














图 27.41 定义 草 绘 平面 图 27.42 ”创建 的 基准 点 特征 
Step2. 定义 复位 杆 。 
(1) 选择 命令 。 依次 单 击 工具 功能 选项 卡 T0009T 控制 区 域 中 的 局 工 ” > ZX 50 ， 

一 入” 贾 秆 ， 一 和 。 放款 又 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 顶 杆 ”对 话 框 。 

(2) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 一 | 扩 乌 ， 系 统 阐 出 “选择 ”对 话 框 ， 选 
取 Stepl 创建 的 点 。 系 统 弹出 “EXE 警告 ”对 话 框 ， 单 击 出 按钮 ， 关 闭 对 话 框 。 

说 明 : 在 选择 参考 点 时 只 需 选 择 任意 一 点 ， 系 统 默 认 将 剩余 的 三 个 点 也 选中 。 

(3) ”定义 复位 杆 直径 和 长 度 。 在 对 话 框 中 的 国 [EWE 时下 拉 列 表 中 选择 数值 20; 在 
IE 下 拉 列 表 中 选择 数值 315;， 在 对 话 框 中 选中 呆 驴 面 虽 入 到 复 选 框 ， 取 消 选中 
重复 远 西 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 

(4) 根据 系统 提示 族 控 丰收 欧 面 ， 依 次 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 奖 定 按钮， 结果 如 图 
27.43 所 示 。 


























图 27.43 ”定义 复位 杆 
Step3. 显示 模 座 。 依 次 单 击 工具 功能 选项 卡 ?O097 控制 区 域 中 的 因 I 上 ”> 
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ENX 5.0 上 esp 视图 | = 显示 sep 四 主 视 图 校 钊 。 
Task9. 定义 模板 


考虑 添加 后 的 模板 并 不 完全 符合 模具 设计 要 求 ， 需 要 对 模具 元 件 和 模板 进行 重新 定义 ， 
即 在 定 模板 和 动 模板 中 控 出 凹 槽 来 放置 型 腔 ， 用 于 镶嵌 模具 的 型 腔 零件 和 型 芯 零 件 。 

Step1. 定义 动 模板 。 

(1) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 动 模板 口 四 本 WE 于 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 有 下 对 lt 今 ， 示 统 转 到 零件 模式 下 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 27.44 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 27.44 所 
示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 轿 旱 。 单 击 草丛 扩 钮 ， 进 入 草 绘 环境 . 

(4) 截面 草图 。 绘 制图 27.45 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 
板 中 的 “确定 ”按钮 W . 

















(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 丰 E。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 材料 ”按钮 半 。 单 击 “ 反 向 ”按钮 部 调整 切削 方向 。 
@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 27.46 所 示 。 








图 27.44 ”定义 草 绘 平面 

(6) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜单 文件 "==> 

Step2. 定义 定 模 元 件 。 

(1) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 * 日 iPM 了 LNTE MD01 FR 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 加 玫 命令 ， 系 统 转 到 零件 模式 下 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 27.47 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 27.47 所 
示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 轿 罩 。 单 击 草签 近 钮 ， 进 入 草 绘 环 境 . 

(4) 截面 草图 。 绘 制图 27.48 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 
板 中 的 “确定 ”按钮 。 
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(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 莫 〈 指 定 深度 值 )， 在 文本 框 中 输入 深度 值 115.0。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “切除 材料 ”按钮 加 。 单 击 反 向 按钮 号 ， 调 整 切除 结果 如 图 27.49 
所 示 。 

@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 结 果 如 图 27.49 所 示 。 











图 27.47 定义 草 绘 平 面 图 27.48 ”截面 草图 图 27.49 ”编辑 动 模板 

(6) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” = 和 > [二 2 命令. 

Step3. 定义 动 模 座 板 。 

(1) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 动 模 座 板 " 口 OE 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 基本 命 今 ， 系 统 转 到 零件 模式 下 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 27.50 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 27.50 所 
示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 轿 罩 、 单 击 草丛 扩 钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 

(4) 截面 草图 。 绘 制图 27.51 所 示 的 截面 草图 (一 个 圆 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 
绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WA ， 

(5) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 3E， 单 击 “ 切 除 材料 ”按钮 人 9， 在 “ 拉 伸 ” 
操控 板 中 单 击 妆 | 按钮， 完成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 27.52 所 示 。 

(6) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 - => | 上 命令 。 














图 27.50 ”定义 草 绘 平面 图 27.51 截面 草图 图 27.52 编辑 动 模 座 板 





Task10. 装配 螺钉 


Step1. 选择 命令 。 依 次 单 击 工具 功能 选项 卡 ?T00007 控制 区 域 中 的 日 了” 一 和 
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BNE 50 定义 命令 ， 系 统 弹 出 图 27.53 所 示 的 “螺钉 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 参考 点 。 单 击 “ 螺 钉 ” 对 话 框 中 的 二 加 婧 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “选择 ” 
对 话 框 ， 选 取 图 27.54 所 示 的 点 为 螺钉 定位 点 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 强直 按钮 。 单 击 
“螺钉 ”对 话 框 中 的 一 加 内 钮 ， 选 取 图 27.54 所 示 的 平面 01 为 螺钉 定位 面 。 单 击 
“螺钉 ”对 话 框 中 的 一 辐 喇 同安 钮 ， 选 取 图 27.54 所 示 的 平面 02 为 螺钉 定 位 面 。 

说 明 : 在 选取 螺钉 定位 点 时 ， 只 需要 选择 其 中 一 个 点 就 行 ， 系 统 默 认 将 其 他 需要 定位 
螺钉 的 点 选择 上 。 

Step3. 定义 螺钉 尺寸 值 。 在 “螺钉 ”对 话 框 中 的 

ES 下 拉 列 表 中 选择 数值 16。 

Step4. 在 “螺钉 ”对 话 框 中 选中 国 绩 乔 复 选 枉 ， 取 消 选中 加 证 蚤 复 选 枉 ， 单 击 “ 完 成 ” 

按钮 加 |. 

















本 下 拉 列 表 中 选择 数值 6， 在 
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零 忻 名 |smx 5 CREWww1D [ 

中 点 觅 | 吕 ] 曲面 辐 螺 兹 曲面 

选项 | BOM 数据 | 参数 | 关系 | 

厂 所 有 醒 型 上 的 阵列 LK 这 孔 

区 所 有 实例 上 的 阵列 省 害 

FE 
一 [¥ 在 BOM 中 添加 
| 剧本 标准 地 件 oo | x| v| i 
图 27.53 “螺钉 ”对 话 框 图 27.54 ”定义 螺 杀 位 置 


Task11. 模 架 开 模 模拟 
完成 模 架 的 所 有 创建 和 修改 工作 后 ， 可 以 通过 EMX 模块 中 的 屋 神 架 开 模 弄 拟 命令 来 完成 








模 砍 的 开 模 仿真 过 程 ， 并 且 还 可 以 检查 出 模 淋 中 存在 的 一 些 干 涉 现 象 ， 以 便 用 户 做 出 及 时 的 
修改 。 下 和 而 介绍 模 架 开 模 模拟 的 一 般 过 程 。 

Step1. 选择 命令 。 依 次 单 击 工具 功能 选项 卡 O09T 控制 区 域 中 的 局 工具 ” 四 
EN 5.0 “上 ep 国 : 模 架 开 模 模拟 命令 ， 系 统 弹 出 “ 模 架 开 模 模拟 ”对 话 框 。 








实例 27 ”EMX 标准 模 架 设计 303 





Step2. 定义 模拟 数据 。 在 时 开本 区 于 x 域 的 轿 更 雪 可 | 文本 框 中 输入 数值 2 在 昼 拒 姐 区 域 先 
中 所 有 模拟 组 ， 单 击 “ 计 算 新 结果 ”按钮 图， 计算 结果 如 图 27.55 所 示 。 
Step3. 开始 模拟 。 单 击 对 话 框 中 的 “运行 开始 模拟 ”按钮 剧 ， 此 时 系统 弹出 图 27.56 所 
示 的 “动画 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 “播放 ”按钮 。》 ,视频 动画 将 在 绘图 区 中 演示 。 
Step4. 模拟 完 后 ， 在 “动画 ”对 话 框 单 击 闫 图 | 按钮， 在 “ 模 架 开 模 模拟 ”对 话 框 中 单 
“完成 ”按钮 加 |. 
Step5. 保存 模型 。 
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图 27.55 ”“ 模 架 开 模 模拟 ”对 话 框 图 27.56 “动画 ”对 话 框 
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本 书 为 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 Creo 培 训 专 用 教材 ， 根 据 该 公司 
给 国内 外 一 些 闭 名 公司 的 培训 教案 整理 而 成 ， 具 有 很 强 的 易学 性 和 实 
用 性 。 个 人 读者 赁 此 书 到 兆 迪 公司 的 全 国 各 地 培训 中 心 跟班 学 习 任 何 
Creo 模 块 ， 均 享受 9 折 优 惠 并 配送 一 本 Creo 教 材 ， 学 习 成 绩优 异 者 ， 
可 推荐 薪资 优厚 的 工作 。 

全 国 统 一 培训 咨询 电话 : ( 010 ) 82176248， ( 010 ) 82176249 





北京 兆 近 科技 有 限 公 司 
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4 CR 专门 从 事 Creo 软 件 的 教 
育 、 培 训 与 技术 服务 ， 公 司 的 培训 专家 和 工程 师 均 有 过 国际 、 国 内 著名 
公司 的 从 业 4 圣 验 。 十 几 年 来 ， 公 司 已 经 建立 了 一 套 行 之 有 效 、 具 有 特色 
的 培训 方法 ， 培 训 课程 内 容 由 专家 亲自 制定 ， 并 不 断 完 善 ， 课 程 内容 贴 
近 当 前 企业 的 产品 设计 、 产 品 分 析 、 模 具 设计 、 数 控 编程 等 岗位 职业 要 
求 ， 并 融入 各 行 各 业 典 型 企业 培训 案例 ， 力 求 高 效 、 速 成 并 最 大 程度 地 
满足 企业 实际 需求 。 

e 兆 迪 公司 已 成 功 地 为 戴 姆 勒 -奔驰 汽车 、 美 的 集团 、 三 一 重工 、ABB、 
德国 曼 恩 机 械 、 航 天 一 院 、 航 天 三 院 、 万 都 汽车 研究 所 、 阿 特 拉 斯 -科普 
柯 、 加 拿 大 西港 、 中 国 广 东 核 电 集团 、 中 国 石化 、 清 华 同 方 、ITT 等 众 
多 国际 、 国 内 著名 公司 提供 了 三 维 软件 的 培训 及 技术 支持 ， 定 期 对 其 
员工 进行 入 职 时 的 软件 基础 培训 和 以 后 的 高 级 提升 培训 。 经 过 系统 培训 
后 ， 企 业 产 品 的 研发 效率 、 产 品 的 质量 均 得 到 了 显著 的 改善 和 提高 。 

S 兆 迪 公司 针对 各 类 企业 的 Creo 培 训 已 在 业界 产生 了 和 良好 的 反响 ， 其 优秀 
教案 已 被 机 械 工业 等 著名 出 版 社 整理 成 书 并 公开 出 版 ， 已 推出 的 Creo 
( Pro/E ) 精品 书籍 有 70 多 本 。 
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